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TEXT: TOVE & ANDERS GILLBRING BILD: ARE ROSENIUS
Att skriva aventyr till Western skiljer sig bade BEKANTA DIG MED GENREN

mer och mindre fran att skriva till andra gen-; S . i

. . N Ar du ovan vid vasterngenren blir det forsta
rer, som science fiction och fantasy, &n man o N ot o
N R . N Lo och kanske svaraste steget ar att forsoka fanga
forst kan tro. Den har artikeln ar ett forsok attW

. S esternstamningen. Borja i sa fall med att
ge tips och idéer infor att du fattar pennan. . . < a R
forsdka fa en kansla for miljon och myten.

Western har andra forutsattningar an exempet finns ett otal inspirationskallor att tillga
pelvis fantasy. Det finns inte magi och magis— filmer, tv-serier, bécker och seriealbum.
ka féremdl. Istallet far man férlita sig p& densjaivfallet ar Western rollspelet en utmérkt
vetenskap och teknologi som lyckats leta siglla bade for inspiration och fakta ocksa.

utpa praren... Den som har r?d k?n oft_g hltt%ftersom Western ar ett historiskt rollspel ar
material och utrustning som ar battre an ge-

. . o s = det heller aldrig fel att |&sa lite mer om ameri-
nomsnittet, medan den fattige far halla t'”'kansk historia under den har tidsperioden —
godo med saker samre an standard.

X ) } ofta visar det sig att verkligheten dvertraffar
Franvaron av magi skall inte uppfattas somyjikten. Det finns manga bra historier att an-
vetenskapliga ronen, eller att rationalism ochhe|a stamningen under aventyret férhojs da

kritiskt tankande ar grundstenar i deras varldsspelarna fr ta del av en vél utbyggd och fung-
uppfattning. Manga ar vidskepliga och kyr- erande varld.

kan har ett starkt grepp om méanniskors sin-

nen. Det finns forvisso personer, i exempel H

vis nybildade gruvstader, som lever lite deM{GRUNDSMILm

sidan av béde civilisationen och sin gudstroVi kan ocksa varmt rekommendera att an-
Det &r dock ytterst ovanligt att nagon 6ppetvanda ett historsikt skeende som bakomlig-

tar avstand fran Gud och religion, eller satteande kampanjmiljo for aventyret. Pagar det

vetenskapen fore Bibelns berattelser. ett indiankrig samtidigt som aventyret utspe-
lar sig skanker det en extra nerv till alla de

Monster, drakar och andra mytiska varelsel%.. .. .
P s ; Oretag som kraver att rollpersonerna rider ut
lyser ocksa med sin franvaro. Grizzlybjérnar,.

. i vildmarken. Overhuvudtaget &r motsatt-
vargar, bergslejon och skallerormar kan fylla_. g
ningen mellan indianerna och nybyggarna bra
en del av deras utrymme, men resten leder

X L o » att anvanda sig av. Dar det inte pagar regel-
snarare till en annan inriktning pa aventyren.

Spelledarnersonerna. intrigen och den bako ratta krig rader ofta misstro, ovilja, skrack och
i P ande Ifam an'mil"('jn b?ir viktigare Mhat. Visst finns det personer som forsoker tka
99 _ p I _ ) 9  forstéelsen och toleransen mellan de olika
En annan viktig skillnad &r att det inte f'nnsgrupperna, men de arbetar ofta i motvind. En
nagra alver, dvargar, hobbitar, orcher, minoannan detalj att ha i bakhuvudet ar ocksa att
taurer, kentaurer eller liknande i Western.qdet inom samma omrade ofta finns flera olika
Frénvaron av dessa klichéer gor spelledarpefndianstammar. En del av dem &r fredliga,
sonernas personteckning intressantare. medan andra kan vara mer fientligt sinnade.
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En annan klassisk miljé ar guldruscherna. NaKampanjer som utspelar sig i krigets skuggs
gonstans hittas guld, oftast mitt ute i 5demarkan ocksé ge en bra stimning. Manniskormfa
ken. Fyndlgheten blir kdnd och det lilla gruv- de 6stra delarna av USA hade verkligen rﬂ'
lagret vaxer s det knakar, drémmen om guldjet inpa sig, i synnerhet i sydstaterna dar dtad
lockar strida strommar av nykomlingar. Nas-efter stad s& smaningom foll... Alltfler mé rﬂ
tan lika vanliga som guldgravarna ar de sonforsvinner ut till kriget. Rykten om stora sl

vill &t deras surt ihopslitna guldklimpar. Ny- och manga doda sprids snart, och gatorna
bildade gruvstader erbjuder det mesta man kaav hemvandande krigsinvalider. Livet for di-
tanka sig av spel, dobbel och fala damer. Avenilbefolkningen blir allt hardare dé alltfler f6
rena banditer brukar dyka upp... nddenheter slukas av de stora arméerna
Boskap i alla dess former ar andra anvande”er forstors i krlget Handeln satts OCksa ur
bara bakgrundsmiljoer. Det kan handla om etBP€l- De som livnart sig pa att sélja Gver gran-
Aventyr som utspelar sig nigonstans langsmetera slés ut och f& varor lyckas ta sig in.

en boskapsled, eller rent av under en boskap#genstans var dock hatet och motséttning-
drivning. Ranchkrig, eller motsattningarnaarna sa starka som i Missouri och Kansas. Dar
med boskapsbaroner i konflikt med farfarm-héarjade gerillabanden som vérst. De var para-
are eller nybyggare som sétter upp stangsel anilitara styrkor som sade sig slass for endera
ocksa anvandbara ingredienser for att skapav nord- eller sydstaterna, men i verkligheten
en tat stdmning. De vilda boskapsstaderndyara stred for att ge sig sjalva fler férdelar.
ofta i Kansas, dar boskapen lastas pa frakttdaQe gick under manga olika namn, som Jay-
for vidare fard till slakterierna 6sterut och darhawkers, Bushwackers och Redlegs. Deras
kofésarna slar runt efter avslutat varv ar anverksamhet bestod mestadels i att plundra
dra utmarkta miljéer. Precis som i gruvstad-gardar, stader och forradd med dalig bevakning.
erna kan rollpersonerna har moéta en uppsj®e hyste inga samvetsbetankligheter mot att
av manniskor med gradaskig moral... morda vem helst som kom i deras vag.
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Ror sig rollpersonerna i gréanstrakten mellarEn variant av den klassiska Westernstaden ar
USA och Mexiko kan det vara bra att ha deocksa spokstaden. Det ar stader som samlat
manga revolutionerna och interna stridighetmycket folk, exempelvis efter en stor guld-
erna i Mexiko i bakhuvudet nar du skriver dinafyndighet och sedan avfolkats da guldet tagit
aventyr. Just i granstrakten finns under langalut. Byggnaderna star kvar, ibland &ven mob-
stunder ingen fungerande lag 6éverhuvudtagderna, men sjalva staden ar dvergiven. Eller
i Mexiko, da det mesta av styrkorna har fulltar den sa évergiven egentligen?

upp langre indt landet. P& den amerikanskaja dessa olika typer av Westernstéder &r ut-
sidan har underbemannade lagman vidstracki@srkta for att skapa en god stamning, men
omraden att 6verblicka. Detta skapar ett spekp|and kan det vara roligt att anvanda det be-

rum for banditligor, som ofta later byarna be-gransade utrymmet som bas fér dventyret
tala for deras "beskydd”. ocksa.

Det finns sjél_v_fallet en mangd ar_ldra liknandepet finns flera olika typer av platser som &r
bakgrundsmiljéer att anvanda sig av. Det kafiner avgransade och insténgda &n den lilla sta-
handla om ett férestaende val av nagot slagyen. men anda lampar sig val fér aventyr.
jarnvagens framdragning och mycket annatgortet ute i vildmarken ar en valdigt bra miljo,
Ofta gar de dessutom att lagga ihop tva ellefiksom ranchen, det lilla gruvidgret som annu
flera av dem, sa att aventyret ges riktigt Manghte hittat den dar stora fyndigheten, diligens-

dimensioner. stationen och farjelagret.
Du kan ocksa anvanda dig av sjalva fardsattet
PLATSER rollpersonerna anvander sig av. Tar de en tur

D& man spelar Western ror sig rollpersonernaned diligensen eller taget kan du verkligen
valdigt fritt, de rider ofta bokstavligt talat 6ver astadkomma lite av "det lasta rummet’-kansla
de fria vidderna. Det ar svart att "stanga in”i din intrig. Att flodbatar lampar sig synnerli-
dem, annat an for kortare perioder, pa nagogen val for Westernaventyr behoéver vi val inte
speciell plats. ens namna...

De flesta aventyr som skrivs brukar utspelaAndra mycket givande aventyrsplatser ar ute
sig i typiska Westernstader, ratt sma halor lité den rena vildmarken och 6demarken. Roll-
vid sidan av civilisationen. Dessa stader skilfpersonerna kan befinna sig hégt upp i olandiga
jer sig lite grand at rent utseendemassigt besergstrakter, mitt ute pa den vidstrackta
roende pa var i Western de ligger. | De Storararien, eller i en stekhet 6ken. Pa dessa plat-
Skogarna, som Montana, bestar de flestaer ar det viktigt att verkligen lata naturkraft-
byggnaderna av grova timmerhus, omgiv-erna spela sin roll, lat sné- och sandstormar,
ningen ar vaxtrik och grén och vintrarna éversvamningar, uttorkade vattenhal och di-
mycket kalla. | hela sydvastra Amerika ar vit- verse vilda djur bli problem for rollpersonerna
putsade adobekakar ett vanligt inslag, gatornatt évervinna samtidigt som de tar sig igenom
ar dammiga och sommaren ar extremt varmditt &ventyr..

P prarien &r torvhus mycket vanliga, och gavi|| du inte ta med dem ut i vildmarken,
torna blir ofta mycket leriga. bortom all &ra och redlighet fungerar motsat-
Forbered garna staden lite grand, bilda dig esen ocksa mycket bra. For rollpersoner som
uppfattning av vad staden lever av (gruvanhar vistats mycket och lange i vildmarken kan
rancher?) och varfér den ligger precis dar. Deett besok i en lite stdrre stad, som exempelvis
behover inte vara oerhort mycket fran bérjan;Tucson, Arizona, bli ett roligt avbrack. Den
innan du vet om rollpersonerna tanker stannatorre staden skapar helt andra méjligheter och
till dar eller rida rakt igenom, men det bor férutsattningar for aventyr. Aven de stora
vara tillrackligt mycket for att du skall kunna Westernstaderna ar halor jamfért med miljon-
bygga ut den om de bestammer sig for att bistaderna pa ostkusten... Varfor inte lata dem
kvar dar under nagon langre tid. ta sig till en s&adan stad for ett uppdrag?



SPELLEDARPERSONER

Spelledarpersonernas roll i Western ar oerhd
viktig. Ett bra Westernaventyr innehaller i all-
manhet valdigt manga spelledarpersoner. D¢
ras uppgift &r ocksé ofta storre an att "bara’ Fivr o =1
vara kulfdngare pa det ena eller andra sattet ]
Spelledarpersonerna bar upp mycket av var
den och stamningen.

Visst kan spelledarpersoner ibland vara redu
cerade till kulfangare. Bra motstandare ar doc
varda att utveckla lite mer. Olika varianter p§
den rasistiska organisationen Ku Klux Klan
utgor ofta en inflytelserik och ondskefull
fiende for rollpersonerna att ge sig i kast med |
Bankdirektorer, jarnvags- och boskapsbaro|#
ner som inte skyr nagra medel for att driva
igenom sin vilja &r andra val fungerande moti,
stdndare. Korrumperade lagman, uppblast
politiker och korkade armébefal ar inte heller|
s& dumma att anvanda sig av...

D& du gor en stad sa se till att dess nycke
personer (stadssheriffen, stadens starke ma
exempelvis gruvagaren, m.fl.) ar ndgot sana
forberedda. Aven spelledarpersoner som inte

ar absolut nédvandiga for ditt &ventyr ar braINTRIEER

att ha tillhands, d& rollpersoner har en tenNzr du skriver egna aventyr och kampan
dens att gora ovantade saker. Gar de in pa &3 bygg garna pa rollpersonernas bakgr
saloon for att spela ett parti kort blir spel- och familjeférhallanden. Genom att sedan dg
upplevelsen bra mycket battre om spelaren dgrn halla noggrann koll p& vad de gér byg E
moter i ett parti poker redan ar en forbereddampanjvarlden upp och det persongallgm
spelledarperson. Det &r bra atgarder att vidtgned vanner och fiender de har blir allt sto rB
for att din stad skall bli mer an en kuliss.  och intressantare. Ofta genererar kamp rN
Forsok ocksa att ge varje spelledarperson n&pelande som ar direkt kopplat till rollperso
gon liten personlig detalj som skiljer sig demernas bakgrund dessutom sina egna intriger.
fran mangden. | langden blir det trist om allaEtt annat tips &r att forsoka fa slutet pa ett
spelare &r flott kladda, med hég hatt, fickurdventyr att automatiskt Overga i nasta for att
och en derringer i ena rockarmen och ett exforstarka kampanjelementet. Du kan ocksé
tra ess i den andra... Blir det sedan en spelélja att ha en langre bakomliggande intrig
ledarperson som hanger kvar i rollpersonernasom utvecklar sig parallellt med dina kortare
omedelbara narhet blir det d& ocksa lattare aéiventyr. Det gor spelvérlden mer komplex,
bygga ut personen allteftersom. samtidigt som alla tradar inte l6ses upp pa en

Till sist bor de spelledarpersoner rollperson-gang'

erna bara traffar helt kort forses med namnWestern &r tacksamt, for att de flesta typer av
Detta kan gélla personer som doktorn, hanintriger gar att anvanda sig av har. Vi kom-
delsbodsagaren, bartendern och begravninggier helt kort att ta upp nagra téankbara vari-
entreprendren, det vill saga manniskor roll-anter. De flesta gér att anvanda sévél i raka
personerna kommer att mota, men férmodliuppdragsbetonade aventyr som fér kampan;-
gen inte ha s& mycket mer att géra med.  spelande.
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Hamndhistorier ar mycket vanliga i Western.En annan variant pa detta tema ar att radda
D& skurkarna i aventyret ar hamnarna ar déyn med fattiga fredliga bonder fran bandit-
oftast ute efter lagméannen, domaren, pristigan som terroriserar dem. Att avsldja kor-
jagaren, vittnena och/eller juryn som satteruption hos myndigheterna kan visa sig vara
punkt for deras laglosa karriar och sag till atten annan storstilad kamp att ta pa sig. Later
de hamnade i fangelse. man dessutom Ringen, Det Vita Brodraska-

Det finns ocksa hamndhistorier dar hamnaPet eller nagon liknande sammanslutning fi-

ren inte &r lika klart utpekas som ondskefull gurera i korruptionens innersta kérna kan det
aventyrets skurk som ar bortom all réddning.bcl' en e_plsk__kampanj som kan strécka sig over
Den oférétt som da skall hamnas kan bestalngt tid. Overhuvudtaget kan rasmotsatt-

att personen blivit lurad i affarer eller spel.Ningarna anvandas for att satta rollpersonerna
Hamnaren &r d& ofta pa jakt efter svindlard intressanta dilemman.

eller falskspelare. Bada sidor kan fa& for sigkér du en mexikansk kampanj kan du ha ett

att vanda sig till rollpersonerna for att fa hjalp.aventyr dar rollpersonerna far vélja sida i en

Sedan har vi fall dar hamnaren ofta framstall9égéende revolution, antingen staller de upp
som historiens hjalte och hamnden framst&P2 Pondeupprorets sida, eller ocksa hjalper
som det enda rimliga alternativet. Det &r oftsd€ den sittande guverndren att sétta stopp for
en fraga om en person som fatt hela sitt [oanditerna...

slaget i ruiner, ofta har familjen mérdats. EnJakten pa guld kan med fordel utgéra en intrigs
typisk méltavla fér denna hamnd &r gerilla-huvudkarna. Det kan vara en falsk skattkarta,

bandets ledare eller banditganget som utpl&ykten om enorma guldskatter, eller den halv-

nade hamnarens hem och familj fér nagra usléokige gamle guldgravaren som soker yngre

dollar. och starkare kompanjoner som drar med roll-

Genom att Iata gerillaledaren eller banditern?€rsonerna ut i ddemarken, ofta in i outfors-
agera p& n&gon annans uppdrag kan ndelfgt omrade, elloer ma_rk |rld|anerna anser he-
rattfardige hamnaren” kombineras med en anlig- Hittar de nagonsin nagot guld dar? Har
nan klassisk intrig: den lilla ménniskans kamphagra banditer forfoljt dem, for att skorda fruk-
mot Gvermakten. Den bakomliggande uppiérna av dergs umparanden och l_<on_1mer de
dragsgivaren vill f& bort hamnaren och handt lyckas ta sig forbi de uppretade indianerna
familj fran deras mark. De kan borja med atiP@ vagen tillbaka till civilisationen?

forsdka Gverta marken for en spottstyver, forEn annan form av guldjakt handlar snarare
att s& smaningom ta till allt grévre metoder.om férsvunna véardetransporter och byten vid
De kan ha flera olika skal till att vilja komma éverfall. Det férsvunna sydstatsguldet som
at marken. Boskapsbaronen betraktar markegravdes ner av lojala soldater innan nordstats-
som sin betesmark, de nya odlingarna oclrupperna hann ikapp dem &r en variant. P&
stangslen som intrdng pa hans mark. Marksamma satt kan fransménnens hastiga tillbaka-
spekulanter kan ha fatt forhandstips om attiragande frdn Mexiko 6ppna mdjligheterna
jarnvagen vill dra rals dar, vilket gor att mar-for att ett hopsamlat krigsbyte inte hann ham-
ken inom kort blir vardefull. Jarnvagsbaronentas. Banditledaren som sitter fangslad och
kanske inte ar intresserad av att betala fullvagrar uppge var bandet gémt bytet fran det
pris... Nagon kan ha hittat en fyndighet avstora bankranet ar ytterligare en variant. | alla
nagot slag pa agorna — guld, silver, olja, ellesaddana har fall finns dessutom den gnagande
liknande — och vill komma 6ver den doldafragan om uppgifterna rollpersonerna fatt
rikedomen. Vill man ha ett mer sydstats-verkligen stimmer. Och om deras uppgifts-
romantiskt perspektiv kan det handla om upptamnare verkligen har fér avsikt att dela med
kopare norrifrdn som vill tvinga familjen fran sig i sa fall...

den plantage som varit deras i generationepjjigensgverfall, bankrén och tagrén ar an-
Hardhjéartade banker som tagit ut ockerrantogra vanliga ingredienser. Inte sallan blandas
och nu vill dverta hela garden gar ocksa bragessa upp med att garningsmannen har ett helt



annat motiv an att bara komma 6ver peng
arna. Western ar en utmarkt skadeplats bad
for brutala banditgédng och dubbelspel av vér

sta sort. Brukar du ofta anvanda dubbelspelf..
dina intriger kan det ibland vara bra att latg”~

allting vara precis vad det utger sig for. Det &
inte lagmannen som ranar diligenser, det &
den dkande Black Bart...

Andra lampliga intriger &r exempelvis mord- |

gator av den klassiska "Vem gjorde det?"-ty-| ..+

pen. Eller varfor inte lata en forvaxling aga
rum — nagon tror att en rollperson ar nago
helt annan och ger darfor intressant/marklig
information, ber om hjalp eller férséker déda

rollpersonen. Att forsoka rata ut alla tradar i<

en sadan historia kan bli ett nog sa tufft upp
drag.

Ranchkrig som blossar upp, kamp om arme ¥

kontrakt och avsattning pad marknaden kar
vara andra mer politiska intriger.

Indianer p& krigsstigen &r en annan anvand |

bar intrig. Révas dessutom kvinnor eller barn .{h

bort &r det ofta tillrackligt for att engagera de] | W

flesta och gora att stora beldningar blir utfasta

Ar indianerna pa krigsstigen kan ett snabb
ingripande fran rollpersonernas sida, da
renegaterna stoppas, dessutom gynna en frej
lig utveckling och ge dem goda relationer med
resten av stammen. Kanske ar det inte allf
indianer, utan vita banditer eller krigshetsarg
som ligger bakom de péstadda indianéver|
fallen?

Ett annat sétt att blanda in indianerna ar att g
rollpersonerna en chans att komma i kontai
med en fredlig grupp och ge dem chansen
lara kanna indianernas liv lite mer fran insi-
dan. Nar sedan andra vita, ofta med milita
rens stdd, hotar deras vanner bland indiarg
erna satts deras vanskap pa svara prov. Delth
de i en strid, férsoker de medla, hjalpa indi-
anerna att fly, eller saljer de sina vénner fo
efterlysningspengar?

Genom att blanda de element vi pratat om p
okonventionella satt kan du fa till valdigt egn
aventyr som fortfarande kdnns Western. Va
séags till exempel om ett hAmndaventyr so
utspelar sig pa en diligens som fardas geno

PARLOR TANTASY - WESTERN

-Felaktiga termer kan latt kvadda Wes

kanslan... Har ar darfér en oseriés
bok, allt fér att undvika forvirring...
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Mexiko under en pagaende revolution?

=3 =3 Ixa

= D =3 T2 B =X B o=t ™ Iy > o2



