Mord i Raspberry Vale

Ett Western-dventyr skrivet av L-E MicKos

Rasberry Vale ar inte en by man lagger marke till speciellt mycket ndr man passerar.
Det ar dock den enda byn i narheten och darfér upplevs den av de flesta bestkare
som ratt inbjudande. Den bestar av ett tjugotal hus stallda pa rad langs en bygata. |
omradet runt omkring finns &ven en del hus utspridda.Precis néar ni rider in i dalen gar
solen ner bakom bergen och saloonen sprider ett varmt och lockande intryck.
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Bakgrund, dvs vad har egentligen hant:
(Denna del far INTE lasas av spelarna da den avslgjar hela bakgrunden och ger svaret pa uppgiften)

Samuel Hill ager en jordmark beldgen strax norr dalen. Denna jordmark &r strategiskt belégen precis dér en béck
rinner ner frdn berget intill dalen. Backen fortsétter sen ner i en ravin dar den ar mycket svaratkomlig. P4 marken
finns aven gott om fina betesmarker och en del mindre men vackra vattenfall. Samuel har for manga ar sedan
tvingats att ta ett lan for att kdpa marken. Han har inte kunnat betala av det da han fick svarare att forsorja sig
och sin dotter efter fruns bortgang. Lanet var pa 10 000$ i den lokala banken med marken som sakerhet.

Adam Carrier har for nagon tid sedan kommit 6ver ett konkursbo med en stor och fin boskapshjord. Det enda
problemet ar att han inte har tillrackligt med betesmark for den nya hjorden. Den enda marken som finns i
omradet med tillgang till gott bete och det viktiga vattnet &r Hills markomrade. Dessutom gransar det naturligt
till Carriers 6vriga landomraden pé ett naturligt satt. Det & mao av stort varde for Carrier att fa detta
markomrade.

I Nestor Fields gruva har man nyligen gjort en véardefull upptéckt. | den annars ganska tdmda jarnmalmsgruvan
har man hittat en ny dder med guldmalm. Dock &r &dern ganska uppblandad med jarnmalm och andra mineraler.
Darfor behdver man filtrera ganska mycket malm for att fa ut tillrackligt med guld. Detta kan man géra om man
bygger ett verk for att gora detta. Ett sddant verk kréaver tillgang till vatten, vattenkraft och ved. Dock bor inte
verket ligga alltfor langt fran gruvan dé all malm maste transporteras dit pa vagn. Hills mark ligger direkt intill
Fields mark och har tillgang till bade vatten, vattenkraft och ved. Dessutom ar det nedforsbacke hela vagen fran
gruvan. Ett idealiskt lage for Fields med andra ord.

Bada "baronerna” har darfor varit hart pa Samuel for att fa kdpa marken. Samuel &r dock valdigt fast vid marken
som han véxt upp vid och dér han hustru &r begraven. Han vill darfor inte skiljas fran den. Dessutom &r han radd
att dess underbart skona natur skall forstoras av skévling och nedsmutsning.

Samuel Hill avslojar 1 vecka fore mordet for sin dotter att alla problem nu &r 16sta och att nésta torsdag skall han
beratta en 6verraskning for henne. Denna torsdag sammanfaller med morddagen. Spelarna anlander till byn pa
I6rdagen efter mordet.

Pengarna han skall fd kommer faktiskt fran Carrier. Han har namligen kommit pa en l8sning som passar béade
Carrier och Hill. Carrier betalar Hills for att fa ha sina djur betande p& marken under tre ar framéver. Om Samuel
saljer marken har Carrier fortur till samma pris. Priset for arrendet motsvarar exakt lanets storlek. Detta berattar
dock inte Samuel for sin dotter utan ténkte lata det bli en 6verraskning.

Samtidigt har Fields gatt en annan vag for att fa sin vilja fram. Han insag att lanet ar Samuels svaga punkt och
har darfor sokt upp bankiren. Han erbjuder honom en under bordet fortjanst pa 1000$ samt en Gppen
inkdpssumma pa 20 000$ om han kan se till att banken inkraver lanet och da Hills inte kan betala tar marken i
beslag for att salja den till Fields. D& bankiren inte dger banken sjalv utan bara ar en déligt avionad tjansteman ar
detta ett bra forslag som bade gér honom rik och ger goda chanser till en karriarsforbattring. Bankiren meddelar
genast Hill att lanet &r uppsagt. Detta sker infor handlaren som vittne i banklokalen. D& Samuel vet att han
kommer kunna betala lanet pa fredag berattar han inget om detta till dottern utan haller tyst.

P& morddagens formiddag ar dottern ute nar Carrier kommer férbi med pengarna. Pé eftermiddagen dyker dock
bankiren upp for att inkrava lanet. Han blir mattligt glad Gver att se sedlarna i Hills hand och de tva kommer i ett
gral som i huvudsak bygger pé bankirens besvikelse och Hills skadegladije. Det slutar med att bankiren drar sin
nyinkdpta revolver och skjuter Hill bakifran nar han vander ryggen till. Bankiren tar pengarna och sticker
darifran efter att ha sopat igen alla spar som visar pa att han varit dar. Han missar dock kontraktet mellan Carrier
och Hill.

Hills stuga ligger langst inne i dalen och den enda végen dit passerar forbi familjen Johnssons stuga. Mor Erika
har fullt upp med sitt lilla spadbarn och hushallssysslor under morddagen. Fadern Fred ar ute och arbetar under
hela dagen. Dottern Maria sitter dock pé terassen hela dagen och ser darfor alla som passerar. Med henne sitter
aven hennes bror Ted stora delar av dagen. Vid ett tillfalle stannar han definitivt inte kvar. Det ar namligen s att
han far folja med Carrier nar han passerar pa sin vagn. Han agerar darmed som vittne till hela affarsuppgorelsen
och kan redovisa for den med en 10 &rings sprak och forstaelse. Han har dock en liten benagenhet. Han alskar att
teckna pa allt och dverallt. Detta gor han dven pa pengarna i forma av en animerad bladderserie i form av en
streckgubbe som ror sig lite mellan varje sedel i bunten. Pengarna &r mao markta och kan kannas igen.
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Natten till morddagen har sheriffen insjuknat i influensa. Han kan dock inte acceptera detta utan sétter sig trots
sin frus férmaningar i en stol pa verandan till sitt hus/sheriffkontor och visar hela samhéllet att han vakar Gver
dem. Han har dar 6versikt 6ver stora delar av byn och, framférallt, den enda ingangen till dalen. Han kan déarfor
konstatera vid forfragan att det inte kommit eller gatt ndgon ur dalen som inte tillhér byn. Mérdaren méste mao
vara en av de som bor i byn (alla i rolllistan).

Dé sheriffen fortsatt att vara sjuk har han inte utrett mordet och om man skall déma av hans tillstand kommer
han inte vara i skick for ndgra langre timmar i tjanst pa ett 1angt tag. Han ar ganska gammal och skroplig och
borde ha pensionerats fér lange sedan. Han ger dock inte upp utan att forsoka. Han krafter racker dock inte till.
En prést kan formodligen vid bon eller annan andakt se att sheriffen kommer att avlida i denna sjukdom om 3
manader.

Bankiren forstod efter sitt brott att han hade ett farligt vittne i Marie. Dock dr flickan mycket karlfixerad vilket
bankiren tidigare utnyttjat. Han har kysst henne och nastan fatt henne i sang. Nar han passerade pa vag till Hill
gav han darfor intrycket att det var henne han bestkte for att smorja henne lite till infor ett nytt forforelsebesok.
Da han var en attraherande ungkarl svalde hon detta med hull och har. Pa tilloakavégen gjorde han dérfor intryck
att besoka henne igen for att stimma mote med henne igen nésta vecka tisdag kvéll. DA skulle han ha en
overraskning for henne och darfor fick hon inte avsléja for ndgon om deras forhallande. Om brottet inte ar
uppklarat dd kommer Maria att drankas i brunnen vid motesplatsen i byns utkant.

Maria héller sitt 16fte om att inget sdga om inte ndgon lyckas charma henne (lattflortad) tillrackligt mycket for att
avsloja att hon har en hemlig van. Efter patryckningar eller 6vertygande om “vannens” skuld avsléjar hon kanske
hans identitet.

Precis som han lamnade Johnssons hus kom dock Ted tillbaks fran dass. Han sag da en mansfigur med rott har
lamna platsen. Han forstod att det var systerns pojkvan som besokt henne. Han sag dock inte vem det var.
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Handelser:

Forsta dagen: (I6rdag)

Vara rollpersoner anlander till staden pa I6rdag
kvall. De kommer helst ga in pa saloonen som &r
den enda platsen i stan med rum att hyra. Dar sitter
de tva baronerna med var sin forman. De kommer
efter en stund i gral da de ar arkerivaler.
Stamningen dem emellan ar extra hog da bada
véldigt styvt i korken tror sig ha sékrat sina
intressen. Gralet dkar till ett handgeméng som
avbryts av att den sjuke sheriffen stiger in i
nattskjorta med en hagelbdssa och avbryter
aktiviteterna. Fragor till bartendern kan avsloja
bakgrunden till varfor de bada gralar om marken.

Strax darefter kommer Sarah Hill in med en pistol
och tanker hota de bada baronerna. Dock ser hon
inte sheriffen som bakifran avvéapnar henne snabbt.
Hon slar sig darefter ner vid ett bord i andra dnden
av lokalen och bestéller in nagon stark dryck.
Sheriffen gar vit i ansiktet och starkt flasande
darifran med hennes vapen. Hon bérjar gréta.

Om spelarna inte uppsoker henne uppsoker hon
dem. Hon erbjuder dem sina sista besparingar 500$
om de kan fa fast den som mordat hennes far. Antar
de inte anbudet ar dventyret dver, om inte
spelledaren kan involvera dem pa ndgot annat satt.

Inget mer kommer att handa denna kvéll. Om
spelarna vill ha bostad fér natten kan bartendern
erbjuda dem plats i tva rum med tva singar var for
en kvarts dollar natten. En enkel frukost ingar. Mat
erbjuds ocksa, men enkel. For en kvarts dollar kan
man fa en enkel men nirande maltid under
dag/kvallstid. Utanfér normala mattider (nu till
natten tex) erbjuder bartendern fér samma pris lite
kallskuret.

Andra dagen (séndag):

Det &r nu dags for spelarna att pabdrja sina
undersokningar. Massa halls som vanligt vid 11:00.

Tredje dagen (mandag)

Bankiren soker nu upp Sarah och meddelar henne
att lanen ar uppsagda och skall vara betalda pa
onsdag. Annars kommer banken att beslagta
marken och sélja den. Orsak till uppsagningen
anges vara hennes fars dod. Utan honom litar inte
banken pa hennes ekonomi langre. De skyddar bara
sina intressen.

Sarah rusar till spelarna for att beratta om denna
orattvisa. Om spelarna inte ar tillgangliga gors detta

vid forsta basta tillfalle. Om hon inte beréttat om
lanen tidigare gor hon detta nu. Hon vill gérna satta
skulden pa baronerna (med viss ratt).

Denna dag kommer det dven i en lamplig
affar/saloon bli brak 6ver att ndgon av kunderna
forsoker betala med en sedel med en teckning pa.
Allre helst om nagon av karaktarerna gor ett storre
kop eller uttag pa banken sa ar det han eller hon
som far sedeln. Sparning av sedeln leder alltid till
banken. Banken kan inte saga exakt varifran sedeln
kommer trots att en stor andel sedlar & markta pa
detta sétt. Granskning av sedlarna ger vid hand att
de bildar en animation med en streckfigur som drar
och skjuter. Om man intervjuat Ted bdr man kanna
igen honom som upphovsman.

Fjarde dagen: (tisdag)

Pa kvallen mordas Maria Johnsson av bankiren om
han inte stoppas innan dess. Han forsoker dranka
henne i byns 6ppna brunn med vatten upp till
kanten (fylls pa av en kalla som springer i dagen
har).

Femte dagen: (onsdag)

Idag kraver bankiren in pengarna fran Sarah. Om
hon inte kan betala (och det kan hon inte) s tar han
marken i beslag och séljer den samma dag till
Fields.

Sjatte dagen: (torsdag)

Spelarna har varnats pa lampligt sétt inne i stan om
att nagot holl pa att handa. Snacket gar i byn, eller
sd kommer nagon in pa saloonen efter att ha sett
man med vapen pa vag till markomradet. Carrier
fick namligen reda pa att marken salts till Fields
och ett grél startar nar de traffas pa markomradet
ifrdga. Gralet 6vergar i en eldstrid mellan Carrier
och Fields med sina respektive forman, m.a.o. tva
mot tva (ar spelarna mycket duktiga skyttar eller
manga kan lampligt antal cowboys och
gruvarbetare l&ggas till). Spelarna hinner dit i tid
och far sjalva avgora vilken sida de tar parti for, om
nagon. De kan i eldstriden &ven bilda sin egen
tredje sida. Har spelarna varit har forut vet de
troligen var man kan gémma sig om de vill det,
eller ta skydd om de deltar i eldstriden. Annars
observeras de troligen och star ganska oskyddade i
terrangen. De ursprungliga parterna togs pa sangen
av varandra och har darfor ett mattligt skydd.

Sjunde dagen: (fredag)

Om inte problemet &r 16st till denna dags morgon
hittas Sarah dod efter sjdlvmord. Beléningen
upphor dérfor att gélla. Spelarna har misslyckats.
Spelet &r 6ver i en tragedi
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Spelledarpersoner:

1. Saloonens &gare och bartender Joe Spade 12. Familjen Johnsson

2. Mordoffret, landédgande bonde, Samuel Hill A. Fred (far)

3. Samuels dotter Sarah Hill B. Erica (mor)

4. Boskapsbaron Adam Carrier C. Maria (dotter 17 ar)

5. Carriers forman, "Mule” D. Ted (son 10 &r)

6. Gruvbaron Nestor Fields E. Terese (spadbarn, 6 manader)
7. Fields féorman, "Horse” 13. Prasten Carlos Galisteo

8. Bankiren Quentin McDonald 14. Typisk bondfamiljer

9. Lakare och barberare, lan McDonald 15. Typiska ranch cowboys

10. Sheriff Burt Semmings 16. Typiska gruvarbetare

11. Handelsmannen Walter Semmings

Undersdkningar

Foljande kan spelarna fa reda pa om de intervjuar:

Bartendern Joe Spade berattar garna varfor baronerna brakar/brékade forsta kvallen. Han forklarar om
marken och marktvisterna samt om stackars Samuel Hill som détt. Han vet dock inte riktigt sakert
dodsorsaken och kan darfor inte redogéra for den.

Sarah Hill

Sarah berattar nastan bara vad spelarna fréagar efter. Hon pushar inte pa dem nagon information. Hon
berattar troligen om marken och tvisten med baronerna. Hon beréttar troligen ocksé om att hennes far sagt
for en vecka sedan att alla problem skulle 16sas pa morddagen. Darmed ar det ocksa majligt att hon beréattar
om att marken ar hart belanad. D& hon inte vet om det &n kan hon inte beratta att Ianen ar uppsagda. Hon
visar garna mordplatsen for spelarna. Hon stimmer da mote med dem pa plats (stugan langst in i dalen).
Orsaken till att de bor i dalen och inte pa marken ar att da hennes mor dog (barnsang med dodfott syskon)
blev det for svart for fadern att bo kvar dar med henne. Darfor flyttade de till byn dar han kunde f& hjalp
med barnpassning, stddning 0.s.v.

Fred Johnsson kan nastan bara intervjuvas ute i skogen dar han ocksa var pa morddagen. Inget nytt dar.
Erica Johnsson

Sag inget annorlunda eller markligt. Hon holl ju pa med hushallet och spadbarnet. Men hon rekommenderar
spelarna att prata med barnen. De har ju lekt utanfor. Om nagon skall upp till Hills hus maste man ju passera
forbi har och da ser man det fran farstubron.

Maria Johnsson

Hon beréttar att hon satt hela dagen pa verandan frdn det att Sarah Hill hade gatt hemifran till dess att hon
kom hem och fann sin far mérdad. Hon forsdker ndmligen lara sig sticka en tréja. Den enda hon sett passera
under dagen var Carrier dit och tillbaka pa formiddagen. Ingen annan kan ha passerat da detta ar enda vagen
in till det innersta av dalen dar Hills stuga ligger. Om nagon rollperson klarar ett upmarksamhetsslag marker
han/hon att flickan verkar en aning nervos. Hon kommer dock inte att saga ndgot om hon blir pressad. Inte
annu. Hon ar dock alltid lite fnittrig och barnsligt lockad av mén.

Om hon blir flirtad och traffar en av spelarna avsides kan hon avsléja att hon redan har en pojkvan. Darefter
blir hon tyst. Efter lite mer lirkande kan man fa henne att oavsiktligt avslgja att hon skall traffa honom vid
brunnen pa tisdag kvall. Om hon blir raddad pa tisdagen kommer hon att hanga sig fast vid den hon utser till
sin personliga hjélte. Troligtvis ligger den som flirtat med henne illa till for detta.

Ted Johnsson

Han beréttar gdrna om hur han fick folja med Carrier till Samuel Hill. Han beréttar att han till och med fick
hélla i pengarna pé véagen dit. D& Ted inte kan rakna och lasa &nnu vet han inte detta men kan kanna igen en
hundradollarsedel pa utseendet (kontrollera att en av spelarna har minst 100 dollar). Sedelbuntens tjocklek
antyder mellan 50 och tva hundra sedlar. Lat spelarna sl3 ett intelligensslag. 20 eller dver antyder 50 om det
ar ett jamnt slag, 200 om det &r ett ojamnt slag. Ett intelligenskast 6ver 30 pekar pé ca 75 respektive 150
sedlar (jamnt respektive ojamnt). Ett slag pa 35 eller mer ger det intelligenta svaret ca 100 sedlar (det var
100 st hundradollarsedlar). Detta kan bli en intressant gissningstavlan om vem som har rétt.

Efter samtalet marker ndgon av spelarna (lagst uppmarksamhetsslag av spelarna...) att Ted ritat sma figurer
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pa dennes klader med en grafitpenna. Figurerna ar av streckgubbskaraktar och kan sen senare latt
igenkannas som att ha samma tecknare som figurerna kladdade pa sedlarna.

Om nagon rollperson fragar Ted om systern beréattar han att han tror systern har en hemlig pojkvan. Han har
inte sett honom annat an skymtat ryggen av honom pa hall. D4 s&g han att denne var rédharig.
Handelsmannen Walter Semmings kan diskutera lite ndr man handlar med honom eller om han direkt
utfrdgas. Han kan ge svar pd att de enda vapen han salt det sista halvaret &r en hagelbdssa till prasten och en
Colt till bankiren. Han berattar ocksa att det ar allmént kant att boskapsdrivarna och gruvans formén har
vapen (tex Colts). De vanliga bonderna har nog oftast en dlgstudsare eller hagelbdssa.

Présten kan inte ge mycket info. Den viktigaste informationen &r att han kan berétta om familjen Johnsson
och byns andra invanare. Bland annat vet han vid forfrgan att McDonalds &r de enda rédhariga i byn.
Bankiren Quentin McDonald sdger ingenting annat an att han berattar om lanet som skall betalas senast pa
onsdag och att han skall meddela Sarah detta (om han inte redan gjort det). Darefter skyndar han sig att géra
detta &ven om det innebar en tidigarelaggning gentemot vad han planerat(se "Tredje dagen™). | samband
med denna intervju kan de tecknade sedlarna lampligtvis dyka upp. Det maste inte noédvandigtvis ske pa
tredje dagen (se nedan). D& bankiren faktiskt inte vet att det ar sedlarna frén mordet som han delat ut i sin
bank reagerar han fullt normalt och forvanat pa sedlarna. Quentin &r precis som sin bror rédharig och skotte.
Han &r dock till lynne en mer ivrig och streberaktig manniska. Han vill bli ndgon. Om han tillfragas om
pistolen han kopt svarar han snabbt (lite for snabbt?) att den kopte han for att ha i handelse av ett ran. Han
vill vara redo om det hander. Han kommer INTE att gd med pa att visa vapnet vid forfragan. Om han pressas
i intervjuerna kommer han att bli alltmer nervds och kommer till sist att brista med foljden att han drar
pistolen fran en lampligt gémd plats i banklokalen, dar han alltid kommer att aterfinnas. Han har inget
héllbart alibi. Om han pressas hart men inte till bristning kommer han att forsoka sticka fran byn till hast
med pengarna inom en timme. Han flyr dd upp i bergen dar han har en liten stuga med mat. Dér kan han bo i
en vecka innan han drar vidare.

Sheriffen Burt Semmings berdttar vad han vet. Han avslojar att ingen okand person har kommit in i byn.
Hans hustru bekréftar att detta &r sant och att mannen inte somnat till under dagen. Detta illustreras lattast
genom ett karleksfullt gnabb melan parterna dar hon laxar upp honom for att han vagrade sova pa hela
dagen (Han héavdar att han hade for ont for detta). Stadssheriffen & seg gammal gubbe som inte ger sig om
han inte tvingas till det. Hans sjukdom forhindrar dock att han kan hjélpa till med utredningen pa nagot
annat satt an att svara pa fragor och fangsla berattigade fangar. Han ar dock tacksam for hjalpen. Det har
dock passerat folk forbi fran byn eller andra har namnda personer. Om man fragar om en namngiven person
kan sheriffen troligen besvara om han passerat, och nar.

Adam Carrier berattar om sin tur ut till Samuel Hill pd morgonen och ndmner sitt vittne Ted. Darefter har
han ridit hem och arbetat med sina rdkenskaper. Sheriffen kan intyga att han lamnat dalen men inte kommit
tillbaka mer den dagen darefter. Likasa vittnar Maria om att han lamnat stugan och inte kommit tillbaka
efter att ha ldmnat av sin bror.

Fields har ett alibi for morddagen. Han har arbetat vid gruvan hela dagen infér sina mén och har inte
passerat in till byn alls.Han &r allméant ohévlig och kort mot spelarna. Han agerar dock aldrig pa ett direkt
missténkt sétt. Han &r bara en otrevlig person allmént. Han skulle kunna sélja sin egen mor for ratt pengar.
Om han konfronteras med brevet bekréftar han att han skrivit det och gett det till banken.

Lékaren lan MacDonald ar en trevlig rodharig skotte som svarar artigt pa alla fragor. P4 morddagens
eftermiddag kom Sarah akande i vagn till honom med sin far. Han var dock stenddd vid anlandande och
hade sa varit ett tag. Om man ber honom siga hur Iang tid skulle han gissa mellan 3 och atta timmar. Mao
inte speciellt exakt. Kulan hade traffat honom i ryggen bakifran pa ganska néra hall och punkterat higra
delen av hjartat. Doden var ganska snabb darefter. Han tar vid dessa fragor dven fram resterna av Samuel
Hills jacka som visar att det finns krutstank pa jackan.

Andra undersokningar:

Johnsons stuga spelargruppens man. Hon ar uppenbart fnittrig
Viljer man att undersoka mordplatsen kommer och flickaktig men ocksa lite sét och med en
man rida forbi Johnssons stuga och fa beskrivet tydlig attraherande "kvinnlighet” i sitt utseende
terrangen har sé att man forstar att detta &r en och sétt. Kvinnor reagerar hon mot genom

s smal del av dalen dar man inte kan passera nyfikenhet och en blick som utstralar spanning
utan att komma stérande nara familjen och latt avundsjuka (pa ett positivt satt).
Johnssons stuga. Né&r modern kommer ut &r det upp till spelarna
Na&r man ndrmar sig ser man Ted och Maria om de vill férhora familjen. Barnen haller sig i
sitta pa verandan. Ted springer in och kommer bakgrunden hela konversationen tills de blir
strax ut igen med sin mamma. Maria kramar tilltalade. Né&r spelarna ger sig av forsoker

sig och forsoker gora sig till infor Maria charma eventuella mén och fa dem att
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komma tillbaks for mer privata (och
romantiska) diskussioner. En kvinnlig
rollperson kan &ven lockas till att berétta mer
om sina &ventyr vid ett senare tillfalle.

Hills stuga (mordplatsen)

I Hills stuga kan en letande rollperson som slar
ett uppmarksamhetsslag dver 25 hitta kvittot
mellan Carrier och Samuel Hill. Man kan &ven
hitta ett papper dar Fields erbjuder banken
MYCKET pengar for marken, ca tva ganger
dess normala vérde, dvs 20 000 $. Brevet ar
fardigskrivet och undertecknat av Fields sjalv.
Brevet antyder dock inget kriminellt. Samma
sannolikhet for att hitta det. Det &r tillatet att
stka flera ganger i stugan.

I 6vrigt finns det ett kulhal i vaggen dar man
kan hitta en kula av mycket vanlig kaliber

(Colt). Det ges &ven mdjlighet att pumpa Sarah
Hill pa mer info.

Hills mark

Detta kommer bara att visa hur vacker den ar
och hur 1dmplig marken ar for de olika syften
baronerna har.

Gruvan

Ger inget, men om spelarna snokar for mycket
blir de brutalt utkastade. Ingen kommer dock
dra for att uppna detta. P4 sin hojd
handgemang. Fields hittar man oftast har for en
kort intervju. Han stéller upp om man inte
Oppet forsdker anklaga eller férnedra honom.
Boskapsranchen

Har &r man lite vanligare men undersékningar
kommer inte ge speciellt mycket. Har finns
dock Carrier tillganglig for intervju.

Byn:
Raspberry Vale &r en liten by som inte gor speciellt mycket vasen av sig. Byn ligger strax innanfor den enda

ingangen till en liten dal med samma namn som byn. Ingangen till dalen ligger i dess vastra del och dalen gar
huvudsakligen i en 6st-véstlig riktning. Som sagt finns det ingen annan vag in i dalen &n genom byn.

Lite fakta:

Orten har en saloon, sheriffkontor, lanekontor , handelsbod, lakare/barberare och nagra bondfamiljer. Totalt har
byn ca 80 vuxna invanare men dr aven en knutpunkt for de ca 40 bondgardar som ligger inom tva mil fran dalen.
I ndrheten av byn finns dven en gruva och en stdrre boskapsranch som bidrar till stadens omsattning och klientel.

Det finns inget hotell i byn, men saloonen erbjuder de enstaka gésterna en enkel inkvartering i en bod bakom
saloonen.

Om aventyret:

Detta aventyr ar helt och héllet skrivet av L-E Mickos
Bilderna pé Sarah Hill, Adam Carrier, Luther Daniels och Carlos Galisteo ar ritade av Karolina Bjallerstedt
Mickos. Alla évriga bilder &r ritade av L-E Mickos.
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Spelledarpersoner, detaljerad beskrivning:

Joe Spade

Saloonens &gare och bartender

Joe &r en trevlig och gemytlig person att prata med
som &r en sann ménniskokannare. Han ser och
forstar intuitivt vilken typ av manniska han pratar
med. Kommer man honom mer in pa livet, privat,
marker man dock att han &r ratt s& egenkar och ser
till sig sjélv (och sin familj) i forsta rummet.

Joe ar ocksa mycket duktig pa ekonomi och har
darfor byggt upp en lénande saloon som drar till sig
béde gruvarbetare, cowboys och traktens bonder.
Det ar ocksa darfor han ser till att erbjuda de fa
ldngvaga resendrerna nattlogi. Han forsoker fa ut
maximalt med fortjanst ur varje kund. Detta betyder
dock inte att han tar hutldst betalt. Tvartom inser
han vérdet av kunder som kommer igen.

Joe &r gift med en trevlig dam vid namn Jill (se
typisk nybyggarkvinna). Hon star oftast i koket och
skoter matlagning. Hon haller sig borta fran
Saloondelen som kan bli ratt stokig. Déremot
hjalper hon gérna de gaster som véljer att stanna
dver natten i den lilla stugan bakom Saloonen.

Joe var med i kriget som infanterisoldat och &r sen
dess en modig man som vet hur man hanterar ett
gevar.

Beskrivning:

FYS 13 STY 13 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT
10 BIL 10 SDP 11 VAK 10

Strid och Vapen:

Talighet 2 Chock 2 Stridsvana 1

Vapen TC VS KV
Revolver 15 15 20
Hagelbdssa 30 20 20

Knytnave 30 20 -
Fardigheter:

Etikett 10, Forsta hjalpen 5, Forsvar 5, Kortspel 5,
Kora vagn 10, Lasa/Skriva 5, Matlagning 10, Rida
5, Raknelara 10, Sprak/Spanska 5,
Teori/Administration 10, Teori/Ekonomi 10,
Teori/Legender 10, Uppmarksamhet 5, Viltalighet

5

Sarah Hill

Samuel Hills dotter

Sarah ar en vacker flicka som forsoker dolja det
med en nagot grabbig framtoning. Den har hon
anskaffats sig under sin uppvéaxt med fadern.

Modern dog i barnsang (barnet var dodfétt) nagra ar
efter att hon féddes och hennes varma hjartliga
stdmning hann sétta sin pragel och har nog gétt i arv
till dottern som har svart att Ita bli att t.ex. hjalpa
en skadad ekorre eller en manniska som gatt vilse.
Hon har har m.a.o. ett mycket varmt hjarta for alla
levande varelser.

Sedan modern détt tog fadern 6ver och gav henne
en mer praktisk och grovhuggen utbildning. Det var
den utbildning han skulle ha gett en son. Detta
hindrade dock inte relationen dem emellan att
praglas av en stor narhet och varme.

Familjen flyttade till dalen for att finna den
mytomspunna blomstrande ekonomi som fanns i
western. Snart visade sig dock att lanen &t upp
mycket av den magra fortjanst de fick in pé jorden.
Darmed blev de aldrig av med I&nen och ekonomin
kom aldrig pa fotter. Tack vare detta har Sarah lart
sig hur man hushaller med pengar och far ut det
mesta av dem.

Beskrivning:
FYS12 STY 12 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT
8 BIL 11 SDP 12 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Gevar 25 15 20

Knytnéve 10 10 -
Fardigheter:

Fdérsta hjalpen 7, Hantverk/Boskapsskétsel 10,
Hantverk/S6mnad 5, Hantverk/Snickare 7, Jordbruk
10, Kora vagn 10, Lasa/Skriva 5, Orientering 10,
Religion/Protestant 5, Rékneldra 5, Teori/Fauna 5,
Teori/Flora 10, Teori/Indianer 5, Teori/Slaktare 5,

Uppmérksamhet 10
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Adam Carrier

Boskapsbaron, Gift

Adam har vaxt upp i en stor familj med ganska god
ekonomi. Fadern var férman vid en stor ranch i
texas och sag till att sonen fick en ordentlig
utbildning. Efter att sjalv ha jobbat nagra ar som
forman hade han sparat ihop till ett ratt sa ansenligt
kapital. Detta anvande han till att kopa den mark
han idag har i ndrheten av dalen.

Dar foder han upp kor och da han ar en mycket
skicklig affarsman har ranchen gétt mycket bra och
expanderat rejélt under éren tills den idag ar
maximalt vad marken tillater. Darfor ar behovet av
ny mark mycket stor.

Adam ar ocksa en lysande ledargestalt som agerar
med sjalvklar auktoritet och hans langa erfarenhet
inom omradet gor att alla underlydande lyssnar nar
han har nagot att saga. Han har ocksé en mycket
god formaga att bedéma vad folk och fa gar for.

Adam é&r gift och hans fru heter Mary. Det &r ett
kérleksaktenskap som inte ar sarskilt gammalt (ca
tva &r). Mary ar ca 15 &r yngre an Adam och vantar
sitt forsta barn (i 6:e méanaden).

Han &r en san person om som aldrig viker en tum
av radsla. Tillsammans med en stark envishet tar
han darfor hellre en konflikt an att backa.

Beskrivning:

FYS10 STY 10 KOR 10 MOT 13 SNA 11 INT
14 BIL 12 SDP 13 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 4 Stridsvana 3

Vapen TC VS KV
Revolver 25 25 20
Gevar 25 20 20

Knytndve 25 20 -
Fardigheter:

Akrobatik 5, Dansa 10, Etikett 10, Forsvar 5,
Hantverk/Boskapsskétsel 10, Juridik/Civil 10,
Kortspel 5, Kdra vagn 15, Lasa/Skriva 15,
Orientering 15, Religion/Protestant 10 Rida 15,
Réknelara 15, Sprak/Engelska 15, Spara 10,
Teori/Administration 15,
Teori/Affarsomraden/Boskap 15, Teori/Ekonomi
15, Uppmérksamhet 10, Véltalighet 10,
Overlevnad/Prérie 15

Craig "Mule” Nolan

Carriers forman, Ogift

D4a Adam Carrier ar en god manniskokannare har
valt en duktig forman. Craig har en hel del
gemensamt med Adam. De ar goda vénner och
staller upp for varandra i vatt och torrt.

Craig vet inte vad rédsla ar och &r en sann
manniskannare precis som Adam. Kombinerat med
en varm hjartlig utstralning och en uppvéxt i trakten
respekteras han som en bra chef av bade sina
underlydande och chef.

Craig har dock en egenskap som han delar med
Adam som ér till fortret for manga. Han ar envis
som synden, annu mycket mer d&n Adam, och detta
har gett honom hans 6éknamn ”"Mule” (som han
dock bar utan fortret). Denna envishet dr den enda
kallan till fortret i vanskapen mellan Adam och
Craig. De fa ganger de &r av olika asikt tar det en
lang stund innan nan av dem ger sig vilket kan
formaorka himlen omkring de tva vannerna.

Dé Craig har en ganska enkel bakgrund &r han inte
speciellt duktig p& ekonomi och affarer men forstar
att lamna detta till Adam som skater allt sant.

Beskrivning:
FYS 13 STY 13 KOR 10 MOT 14 SNA 10 INT
10 BIL9 SDP 10 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 1 Chock 2 Stridsvana 1

Vapen TC VS KV
Revolver 20 20 20
Gevér 20 20 20
Lariat 25 20 20
Knytndve 25 20 -

Fardigheter:

Akrobatik 10, Forsta hjalpen 10, Férsvar 5,
Hantverk/Boskapsskdtsel 20, Hantverk/Hastskaotsel
10, Kortspel 5, Ljudimitation 5, Lasa/Skriva 5,
Musik/??? 10, Orientering 15, Rida 15, Rakneldra
10, Smyga/Gémma sig 5, Spara 10,
Uppmérksamhet 5, Overlevnad/Prarie 15
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Nestor Fields

Gruvbaron, Gift

Nestor ar gatpojken som kom upp sig. Han hade
turen att fa en god grundutbildning i ett narliggande
kloster och lyckades darefter genom att parallellt
med studierna utfora vissa ljuskygga (men séllan
helt olagliga) affarer finansiera en higre utbildning
till ingenjor.

Han har alltid varit typen som har en affarsidé pa
gang och har genom lite tur och en hel del
affarsmassig skicklighet lyckats bygga sig en
mindre formodgenhet. Nestor &r en skicklig
affarsman som sallan staller sig pa fel sida lagen.
Han &r snarare en san som betalar tillrackligt med
pengar till ratt personer sa att saken Ises pa "bésta
séatt”, men han vill inte veta hur.

Nestor ar gift med Juliette som &r en standsmaéssig
dam med smak fér mode och det ljuva livet. Hon &r
séllan hemma utan reser oftast omkring bland sina
vanner. Nestor saknar henne inte direkt da
aktenskapet inte var speciellt lyckat ur
kérlekssynpunkt. Det var snarare ett aktenskap
sprunget ur ldamplighet och Juliettes resor tjanar i
alla fall syftet att vidmakthalla Nestors kontakter
med omvarlden. Det svala éktenskapet har darfor
inte heller burit frukt i ndgra barn.

Beskrivning:

FYS 10 STY 10 KOR 10 MOT 13 SNA 11 INT
14 BIL 12 SDP 13 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 4 Stridsvana 3

Vapen TC VS KV
Revolver 25 25 20
Gevaér 25 20 20

Knytndve 25 20 -
Fardigheter:

Akrobatik 5, Dansa 10, Etikett 10, Forsvar 5,
Hantverk/Gruvdrift 15, Hantverk/Malmvérdering
15, Juridik/Civil 10, Kortspel 5, Kéra vagn 15,
Lé&sa/Skriva 15, Orientering 15, Religion/Protestant
10 Rida 15, Raknelara 15, Sprak/Engelska 15,
Spéra 10, Teori/Administration 15,
Teori/Affarsomraden/Gruvor 15, Teori/Ekonomi
15, Uppmaérksamhet 10, Véltalighet 10,
Overlevnad/Berg 15

Alla rattigheter (copyright) tillhér L-E Mickos

Luther "Horse” Daniels

Fields forman, Ogift

Luther &r det naturliga valet av forman for Nestor.
Han har egentligen inga personliga egenskaper som
gjort honom lamplig for jobbet. Han ar en ratt
mesig person som har mycket dalig koll pa pengar.

Han har dock en enorm méangd med erfarenhet i
yrket och &r alltid mycket lojal mot sin
arbetsgivare.

Hans mesighet hindrar dock inte att han har ett
temperament som gor att han kan ryta ifran nar han
blir arg. Aven om han inte 4r varldens modigaste
star han alltid lojalt vid sin chefs sida aven om
kulorna eller knytndvarna viner. Blir han dessutom
sur pa motstandaren (vilket han blir om det &r
nagon given opponent till chefen) gldmmer han sin
feghet och ger sig in i fightens hetta.

Luther ar en storvuxen och kraftig karl som skaffat
sig muskler genom att jobba sida vid sida med sina
underlydande i manga ar. Han &r darfor mycket
muskulds och imponerande till utseendet. M.a.o. ar
han en san som man inte garna gar i narkamp med
om man ar osaker pa utgangen.

Beskrivning:
FYS 13 STY 16 KOR 10 MOT 14 SNA 10 INT
10 BIL 9 SDP 10 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 1 Chock 2 Stridsvana 1

Vapen TC VS KV
Revolver 20 20 20
Gevar 20 20 20
Knytnave 25 20 -

Fardigheter:

Akrobatik 10, Forsta hjalpen 10, Férsvar 5,
Hantverk/Gruvdrift 20, Hantverk/Malmvérdering
10, Kortspel 5, L&sa/Skriva 5, Musik/??? 10,
Orientering 15, Rida 15, Réknelara 10,
Smyga/Gomma sig 5, Sprangamnesteknik 10, Spara
5, Uppmarksamhet 5, Overlevnad/Berg 15
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Quentin McDonald

" 4‘/?/// !
Bankir, ogift
Quentin &r precis som sin bror rédharig och skotte.
Han ar dock till lynne en mer ivrig och streberaktig
manniska. Han vill bli nagon. Detta har resulterat i
en mycket gnidig man som forsoker att stélla sig in
hos sina dverordnade, vilket han lyckats nagorlunda
bra med. Detta tillsammans med broderns
rekommendation ledde till att banken tillsatte
honom som chef for detta lanekontor. Aven om det
var en bra tjanst som kan vara ett bra avstamp till
finare tjanster kanner han sig last och instangd i en
liten hala utan framtid. Han ar radd for att bli kvar
har for alltid och anvander ofta uttrycket "halan”
om byn.

Precis som brodern har familjen som var vélbestalld
kostat pa en ganska god utbildning, fast inom
ekonomi. Han tog sig genom skolan med héga
betyg genom att fuska da tillfalle erbjods. Han ar
darfor inget ekonomiskt geni &ven om han klarar av
lanekontoret utan problem. Han &r dock inget &mne
for vidare karriar vilket innebér att hans farhagor
for att bli fast pa denna post inte 4r ogrundad.
Affaren med Fields kan dock innebara en andring
pé det.

Quentin ar egentligen en mycket feg person som
inte har mycket mod att sétta till. Dock sa ar han
lite labil och kan i situationer dér han kénner sig
trangd utan problem ta till desperata metoder
(sdsom mord) om det I6ser hans problem.

Beskrivning:

FYS 10 STY 10 KOR 10 MOT 10 SNA 10 INT
14 BIL 17 SDP 9 VAK 12

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Revolver 15 15 20
Gevar 10 10 20
Knytnave 15 10 -

Fardigheter:

Dansa 10, Etikett 15, Forsvar 5, Juridik/Civil 15,
Kortspel 10, Kora vagn 15, Lasa/Skriva 15,
Religion/Protestant 12, Rida 10, Ré&kneléra 15,
Sprak/Engelska 15, Teori/Administration 15,
Teori/Affarsomraden/Bank 15, Teori/Ekonomi 15,
Uppmaérksamhet 10, Vltalighet 10

Alla rattigheter (copyright) tillhér L-E Mickos

lan McDonald

Lakare och barberare, bror till Quentin, gift

Lakaren lan MacDonald &r en trevlig rodhérig
skotte som svarar artigt pa alla fragor. Han vet inget
om sin brors skuld. Han vet dock om att brodern
inte &r guds renaste sjal men han skulle aldrig
kunna tro nagot ont om honom och férsvarar
honom i det langsta.

lan &r en duktig lakare for att vara en
landsortslékare. Han ar uppskattad av befolkningen
i trakten. D& han pa grund av traktens mattliga
befolkning inte far s mycket jobb sa att han
storknar har han kombinerat lakarpraktiken med en
barberarshop. Dit kommer de flesta av traktens
valmaende Karlar da och da for att fa sig ett snack
och en putsning av skagget innan de drar vidare till
Saloonen eller andra mer lugna métesplatser.

Han klarar av de flesta &kommor som uppstar pa
landsbygden och har gjort en professionell
bedémning av Samuel Hills tillstand nar han kom
in. Det gick inte att rddda honom (han var stendéd)
och kulan hade traffat honom i ryggen bakifran pa
ganska nara hall och punkterat hogra delen av
hjartat. Doden var ganska snabb dérefter.

lans fru heter Carrol och &r en vanlig bondkvinna i
ett ganska ordinart &ktenskap.

Beskrivning:
FYS10 STY 10 KOR 10 MOT 15 SNA 10 INT
13 BIL 15 SDP 10 VAK 12

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Revolver 15 10 20
Gevar 15 10 20
Knytnave 15 10 -

Fardigheter:

Etikett 10, Forsta hjélpen 20, Kirurgi 15, Kora vagn
15, Lé&sa/Skriva 15, Orientering 10,
Religion/Protestant 10 Rida 5, Réknelara 15,
Spréak/Latin 10, Teori/Administration 10,
Teori/Fauna 10, Teori/Medicin 15, Teori/Ekonomi
10, Uppmaérksamhet 10, Véltalighet 5

Sid 11/19



Burt Semmings
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Sheriff, gift

Stadssheriffen ar seg gammal gubbe som inte ger
sig om han inte tvingas till det. Hans sjukdom
forhindrar dock att han kan hjalpa till med
utredningen pa nagot annat satt an att svara pa
fragor och fangsla beréattigade fangar. Han ar dock
mycket tacksam for hjalpen.

Han har tjanstgjort har som sheriff i manga ar och
borjar bli rétt slutsliten. Om man skall déma av
hans tillstand kommer han inte vara i skick for
nagra langre timmar i tjanst pa ett 1angt tag.

Skall sanningen fram &r han ganska gammal och
skroplig och borde ha pensionerats fér lange sedan.
Han har dock en otrolig lojalitet och plikt kénsla
som gor att han inte ger upp utan att férsoka. Han
krafter racker dock inte till. Det ingen vet &nnu
(utom en prast eller dylikt som fér se en syn vid
andakt) ar att sheriffen kommer att avlida i denna
sjukdom om 3 manader.

Beskrivning:

FYS 13 STY 10 KOR 10 MOT 17 SNA 14 INT
10 BIL 10 SDP 13 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 2 Chock 7 Stridsvana 5

Vapen TC VS KV
Revolver 30 30 20
Gevar 25 25 20

Knytnave 35 25 -
Fardigheter:

Akrobatik 5, Etikett 10, Forsta hjélpen 10, Forsvar
10, Juridik/Civil 10, Kortspel 5, Kéra vagn 10,
Lé&sa/Skriva 10, Orientering 10, Rida 10, Rékneldra
10, Smyga/Gémma sig 10, Sprak/Engelska 10,
Spéra 10, Teori/Administration 10, Uppmarksamhet

10, Valtalighet 10, Overlevnad/Berg och Skog 10

Alla rattigheter (copyright) tillhér L-E Mickos

Walter Semmings

Handelsmannen, bror till sheriffen, gift

Walter ar yngre bror till Burt och da han valt ett
mer stillsamt liv som handelsman &r han inte lika
sliten och véderbiten. Han &r rétt intelligent men
inget geni pa nagot omrade. Han driver sin affar
med en acceptabel fortjanst och livnar sig och sin
familj ratt bra.

Han har en central plats i byns societet genom att
precis som brodern, bankiren, prasten och lakaren
sitta i byradet. Han har dlig koll pé&
manniskokaraktarer, men har ett gott minne och har
benkoll pa sina affarer. Han har ett gott forhallande
till sin bror, men anser att brodern sliter ut sig sjalv
i onddan.

Han ar klart oroad av broderns tillstand.
Formodligen paminner den honom om hans egen
dodlighet.

Beskrivning:
FYS10 STY 10 KOR 10 MOT 10 SNA 10 INT
14 BIL 15 SDP 15 VAK 12

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Revolver 15 15 20
Gevér 10 10 20
Knytnave 15 10 -

Fardigheter:

Dansa 5, Etikett 5, Forsvar 5, Juridik/Civil 5,
Kortspel 10, Kora vagn 10, L&sa/Skriva 15,
Religion/Protestant 10, Rida 10, Rékneléra 17,
Sprak/Engelska 15, Teori/Administration 5,
Teori/Affarsomraden 15, Teori/Ekonomi 15,
Uppmérksamhet 10, Véltalighet 15

Samuel Hill

Mordoffret, landédgande bonde
Daod da spelarna anlander
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Carlos Galisteo

Préast, Ogift

Carlos &r en god katolsk prast och kommer fran en
Spansk familj i sédra USA (Missouri).

Carlos tror inte pa att strida och ger sig darfor aldrig
in i fight vare sig med vapen eller i handgeméng.
Blir han hotad flyr han istéllet.

Han &r uppskattad av byborna och hjélper &ven till
som ldrare for barnen i byn. Han har ingen lysande
karriar framfor sig men ar néjd med livet som det
ar. Han uppskattar dock om det kommer forbi
utsocknes kristet folk som han kan prata med. Bést
av allt &r dock en prast att diskutera eller
argumentera (annan religon/inriktning) med.

Beskrivning:

FYS 10 STY 10 KOR 10 MOT 10 SNA 10 INT
14 BIL 15 SDP 15 VAK 12
Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0
Fardigheter:
Bradspel/Schack 7,Etikett 15, Forsta Hjalpen 9,
Férsvar 3, Kora vagn 10, Ledarskap 10,
Ldsa/Skriva 20, Rida 7, Rékneldra 15,
Sjunga/Kyrkosang 15, Sprak/engelska 19,
Sprak/Latin 10, Teori/Administration 10,
Teori/Filosofi 10, Teori/Litteratur 7,
Teori/Religion/Protestant 20, Valtalighet 15

Stridsvana 0

Alla rattigheter (copyright) tillhér L-E Mickos

Familjen Johnsson (grannar till Sarah
& Samuel Hill)

Fred Johnsson (far)

Fred &r en vanlig bonde som vintertid jobbar
mycket i skogen. En stor del av virket som avverkas
i trakten saljs eller anvands av Fields gruvbolag.
Beskrivning:

FYS11 STY 11 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT
10 BIL9 SDP 13 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 2 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Gevar 20 15 20

Knytnave 20 15 -
Fardigheter:

Fdérsta hjalpen 5, Hantverk/Boskapsskétsel 10,
Hantverk/Hastskotsel 5, Hantverk/Slaktare 10,
Hantverk/Snickare 15, Jordbruk 15, Kéra vagn 15,
Lasa/Skriva 5, Orientering 10, Religion/Protestant
10, Rida 5, Réknelara 10, Teori/Fauna 10,
Teori/Flora 10, Teori/Indianer 5, Spara 5,
Uppmarksamhet 5, Overlevnad/Skog och berg 10

Erica Johnson (mor)

Erica &r en typisk nybyggarkvinna som skéter
hemmet och barnen medan mannen jobbar med
garden och jorden. D& ekonomin inte &r sa lysande
&r hon van att vanda slantarna och dnskar sina barn
en god uppvaxt och hellst med en god utbildning.
Dessa forhoppningar ar dock ratt trostlosa da
barnen snarare verkar ligga &t det mer praktiska
planet an det teoretiska. Dessutom utgér modern
och faderns uppfostran en stark bidragande faktor
till att barnen kommer ga i deras fotspar.

Om sanningen skall fram ar Erica nagot trétt pa
barnen som tar sa mycket jobb. Speciellt sen hon
fick sin senaste har hon inte haft mycket krafter
over till de aldre barnen som far springa omkring
rétt fritt och obevakat.

Beskrivning:

FYS9 STY 8 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT 10
BIL 11 SDP 13 VAK 11

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Gevar 15 10 20
Knytnave 10 10 -

Fardigheter:

Forsta hjalpen 7, Hantverk/Boskapsskétsel 10,
Hantverk/S6mnad 10, Hantverk/Vavning 10,
Hantverk/Snickare 3, Jordbruk 10, Kdra vagn 5,
Lasa/Skriva 5, Orientering 5, Religion/Protestant 5,
Rakneldra 5, Sjunga 5, Teori/Fauna 5, Teori/Flora
10, Teori/Indianer 5, Teori/Slaktare 5,
Uppmérksamhet 5
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Terese (spadbarn, 6 manader)
Spédbarn utan egenskaper

Maria (dotter 17 ar)

Maria &r en fysiskt giftasmogen kvinna som
fortfarande inte riktigt mentalt har [&mnat
flickstadiet. Hon &r mycket lockad av det andra
konet och soker med ljus och lykta efter ett
giftasmoget karl som ér tillrackligt spannande for
hennes smak. Hon &r darfor alltid lite fnittrig och
barnsligt lockad av man.

Hennes smak &r for dvrigt inte speciellt mycket att
hénga i julgranen. Hon ser mer till ytliga kriterier
som utseende och pengar. De inre kvaliteterna har
hon inte riktigt insett vardet av &nnu.

Hon &r barnsligt lojal till den hon anser vara sin
pojkvéan (bankiren) och kommer inte att avsloja
nagot forran ndgon annan hotar hans plats i hennes

hjarta, eller man kan évertyga henne om hans skuld,

vilket svalnar ner hennes kanslor nagot for
bankiren.

Maria ar feg av naturen och ger latt efter for hot
samt flyr vid minsta orsak till oro.

Beskrivning:

FYS9 STY 6 KOR8 MOT 13 SNA 10 INT 8
BIL9 SDP9 VAK 8

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Gevar 9 5 20
Knytnave 5 5 -

Fardigheter:
Forsta hjalpen 3, Hantverk/Boskapsskétsel 1 0,

Hantverk/Sémnad 7, Hantverk/\VVavning 5, Jordbruk

5, L&sa/Skriva 5, Religion/Protestant 5, Rékneldra
5, Sjunga 9, Skadespeleri 5, Teori/Flora 5,
Teori/Indianer 5, Uppmarksamhet 2, VVéltalighet 5

Ted (son 10 ar)

n\\\

'\‘ "I" f'l“ }1

Ted &r val s som 10-ariga pojkar ofta ar. Han har
en otrolig smak pa livet och energi och
aventyrslusta for ett helt kompani. Tyvarr innebar
det ocksa att han har en ganska livlig fantasi och
lite svart att skilja pa dikt och verklighet ibland.

Han stora passion har i livet dr just nu att rita vilket
han g6r med sjal och hjarta. An sa lange &r hans
konstnarliga talang inte sa vélutvecklad, men det
kombinerar han med entusiasm och en viss kansla
for rittekniken. Han har t.ex. full koll p& hur man
kan gora rorliga figurer m.h.a. ett pappersblock
(eller dylikt...).

Beskrivning:

FYS7 STY5 KOR7 MOT9 SNA 10 INT 10
BIL5 SDP5 VAK7
Strid och Vapen:
Talighet 0 Chock 0
Fardigheter:

Akrobatik 5, Hantverk/Boskapsskdtsel 5,
Hantverk/Hastskotsel 2, Konst/Teckna 5,
Ljudimitation 5, Rida 2, Rékneldra 2,
Smyga/Gémma sig 10 , Uppmarksamhet 5

Stridsvana 0
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Typisk bondfamilj

Nybyggarman

Beskrivning:

FYS11 STY 11 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT
10 BIL 9 SDP 13 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 2 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Gevar 20 15 20
Knytndve 20 15 -

Fardigheter:

Forsta hjalpen 5, Hantverk/Boskapsskétsel 10,
Hantverk/Hastskotsel 5, Hantverk/Slaktare 10,
Hantverk/Snickare 15, Jordbruk 15, Kéra vagn 15,
Léasa/Skriva 5, Orientering 10, Religion/Protestant
10, Rida 5, Réknel&ra 10, Teori/Fauna 10,
Teori/Flora 10, Teori/Indianer 5, Spara 5,
Uppmérksamhet 5, Overlevnad/Skog och berg 10

Nybyggarkvinna

Beskrivning:

FYS9 STY 8 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT 10
BIL 11 SDP 13 VAK 11

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0
Vapen TC VS KV
Gevar 15 10 20
Knytnave 10 10 -
Fardigheter:

Forsta hjalpen 7, Hantverk/Boskapsskotsel 10,
Hantverk/Sémnad 10, Hantverk/VVavning 10,
Hantverk/Snickare 3, Jordbruk 10, Kéra vagn 5,
Lasa/Skriva 5, Orientering 5, Religion/Protestant 5,
Raknelara 5, Sjunga 5, Teori/Fauna 5, Teori/Flora
10, Teori/Indianer 5, Teori/Slaktare 5,
Uppmaérksamhet 5

Nybyggarpojke 15 ar

Beskrivning:

FYS9 STY 8 KOR 10 MOT 13 SNA 10 INT 10
BIL9 SDP 13 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 2 Stridsvana 0
Vapen TC VS KV
Gevar 15 10 20
Knytndve 20 15 -
Fardigheter:

Hantverk/Boskapsskotsel 5, Hantverk/Hastskotsel
2, Hantverk/Snickare 5, Jordbruk 10, Kéra vagn 7,
Lasa/Skriva 5, Orientering 5, Religion/Protestant 5,
Rida 3, Rékneléra 5, Teori/Fauna 5, Teori/Flora 5,
Teori/Indianer 3, Spara 5, Uppmarksamhet 5,
Overlevnad/Skog och berg 5

Alla rattigheter (copyright) tillhér L-E Mickos

Nybyggarflicka 15 ar

Beskrivning:
FYS9 STY 6 KOR8 MOT 13 SNA 10 INT 10
BIL9 SDP9 VAK 8

Strid och Vapen:

Talighet 0 Chock 0 Stridsvana 0

Vapen TC VS KV
Gevér 9 5 20
Knytnéve 5 5 -

Fardigheter:

Fdérsta hjalpen 3, Hantverk/Boskapsskétsel 5,
Hantverk/Sémnad 7, Hantverk/Vavning 5, Jordbruk
5, Lasa/Skriva 5, Religion/Protestant 5, Réknelédra
5, Sjunga 5, Teori/Flora 5, Teori/Indianer 5,
Uppmérksamhet 2

Nybyggarpojke 10 ar

Beskrivning:

FYS7 STY5 KOR7 MOT9 SNA 10 INT 10
BIL5 SDP5 VAK7
Strid och Vapen:
Talighet 0 Chock 0
Fardigheter:

Akrobatik 5, Hantverk/Boskapsskdtsel 5,
Hantverk/Hastskotsel 2, Ljudimitation 5, Rida 2,
Réaknelara 2, Smyga/Gémma sig 10,
Uppmérksamhet 5

Stridsvana 0

Nybyggarflicka 10 ar

Beskrivning:

FYS5 STY5 KOR5 MOT 9 SNA 10 INT 10
BIL5 SDP 7 VAK5
Strid och Vapen:
Talighet 0 Chock 0
Fardigheter:
Hantverk/Boskapsskdtsel 2, Hantverk/Sémnad 5,
Hantverk/Vavning 2, Jordbruk 5,
Religion/Protestant 5, Sjunga 5, Teori/Flora 5,
Uppmérksamhet 2

Stridsvana 0
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Andra typiska rollfigurer

Typisk ranch cowboy

Beskrivning:

FYS 13 STY 13 KOR 10 MOT 14 SNA 10 INT
10 BIL 9 SDP 10 VAK 13

Strid och Vapen:

Talighet 1 Chock 2 Stridsvana 1

Vapen TC VS KV
Revolver 20 20 20
Gevér 20 20 20
Lariat 25 20 20
Knytnave 25 20 -

Fardigheter:

Akrobatik 10, Forsta hjalpen 10, Forsvar 5,
Hantverk/Boskapsskdtsel 20, Hantverk/Hastskotsel
10, Kortspel 5, Ljudimitation 5, L&sa/Skriva 5,
Musik/??? 10, Orientering 15, Rida 15, Rékneldra
10, Smyga/Gémma sig 5, Spéra 10,
Uppmérksamhet 5, Overlevnad/Prarie 15

Typisk gruvarbetare

Beskrivning:
FYS 15 STY 15 KOR 10 MOT 12 SNA 10 INT
10 BIL 7 SDP 12 VAK 10

Strid och Vapen:

Talighet 1 Chock 2 Stridsvana 1

Vapen TC VS KV
Gevér 20 20 20
Knytnéve 25 20 -

Fardigheter:

Akrobatik 10, Forsta hjalpen 10, Forsvar 5,
Hantverk/Gruvdrift 10, Hantverk/Malmvérdering 5,
Kortspel 5, Lasa/Skriva 5, Orientering 15, Rida 5,
Rékneldra 10, Smyga/Gémma sig 5,
Sprangdmnesteknik 10, Uppmaérksamhet 5,
Overlevnad/Berg 10

Loanshop

Alla réttigheter (copyright) tillhér L-E Mickos
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Johnssons
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Raspberry Vale, torsdagen den xxx-xx-Xx.

Genom foljande avtal tecknas hirmed ett arrende av mark registrerad
sdsom Raspberry Vale 2:203. Samuel Hill mottager Adam Carrier frin
en summa av tiotusen (10 000) dollar. I gengild beviljas Adam Carrier
ett riitten att under 10 dr anvinda 90% av marken (inklusive

vattendrag) som betesmark for Kor, Adstar eller eller fdr. Adam Carrier
forbinder sig att tillse att marken inte forstors av detta bruk. ‘Ej heller

fdr byggnader uppforas, eller pd nigot annat sitt forstora utsikt eller
tillgangar. Samuel Hill behdller ritten att anvinda 10 % av marken

for odlingsbruk, Arrendet medfoljer marken vid dgarbyte. Samuel Hill

har ritten att sjilv vilja sina 90% med forbehdll for vattenstille.

Samuel Hill  Adam Carrier
Samuel Hill Adam Carrier

=

-

Raspberry Vale, Fredagen den xxxx-xx-xx.

Till: Traders Bank
Arende: Kop av mark

Undertecknad erbjuder hirmed er 20 000§ for marken Kring Raspberry
creek (Raspberry Vale 2:203) som ni innehar sdsom pant for lin av
Samuel Hill. Detta erbjudande giller om marken inom 3 manader
sKulle dvergd i er dgo p.g.a. infordring, Kop eller annat [iknande skal.

Nestor Fields
Nestor Fields
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H 1. Hills stuga
- Hs . 2. lohnssons stuga
---  Vag/stig 3. Byn Raspbery Vale
Brunn/klla 4, Byns brunn
\ \/ sz Stup 5. Hills gamla stuga med markomrade
v o= 1/ - Fields A~ Brant
‘o = TN M gruva
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