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Det ryms manga ruskiga historier i Western, situationer som
kan fa den mest hardhudade rollpersons nackhar att resa
sig pa ande. En del for att de ar sa kusliga och markliga att
man maste misstanka overnaturlig inblandning, andra for
att de visar prov pa sadan oerhord méansklig grymhet. I denna
artikel kommer vi att ta upp en skrammande episod ur
Colorados historia. I slutet pa artikeln foljer ett aventyrs-

uppslag.

Handelserna i denna artikel utspe-
lar sig i varsta tankbara vinter-
vader. Vadrets makter &ar en ofta
underskattad faktor i rollspel. Den
verklighet som vantade manga,
inte minst férhoppningsfulla guld-
gravare i Klippiga Bergen, var ofta
skoningslos. D& vadret ar bra kan
rollpersonerna fardas i vildmar-
ken, dven om det blir tungt och
svarframkomligt framst for vag-
nar. D& vadret vander maste de
dock snabbt hitta skydd. Den isan-
de kylan kan orsaka forfrysnings-
skador och tatt snofall gor det

svart att orientera sig. Har man
otur kan det daliga vadret halla i
sig i dagar och veckor.

Under tiden galler det att halla sig
vid liv, att halla sig torr och varm,
samt att fa tag pa mat. Med lite
tur finns en stuga av nagot slag i
narheten, annars galler det att
snabbt bygga ett vindskydd. Ett
storre problem blir varmen, att fa
tag pa ved som &r torr nog att elda
kan visa sig problematiskt. En
hard vinter slar hart mot djurlivet
ocksa, och det kan bli besvarligt
att fa tag pd mat.

ROLLPERSONER UTE
| RYLAN

Trots att dessa faror &r kdnda finns
det alltid folk som &r beredda att
trotsa vadrets makter, for att leta
efter guld, eller for att snabbare
hinna fram pa sin langa resa. Ar
rollpersonerna ute i vildmarken da
vintern narmar sig sa forsatt dem
garna i en situation dar de a ena
sidan kanske kan hitta det de s6-
ker om de stannar bara lite langre.
Samtidigt som du som spelledare
bor varna dem for riskerna, lat
kylan bita &nnu lite hardare. Om
rollpersonerna sjéalva ar gréngo-
lingar kanske de har hyrt en vég-
visare och jagare for sin fard. Ar
det en vettig person kommer ve-
derbdrande naturligtvis att i tid
upplysa dem om att de borde bryta
upp for vintern, alternativt snabbt
soka och finna skydd. Har de &
andra sidan otur kan végvisaren
visa sig vara en skojare utan mins-
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ta aning om vad som egentligen
kravs for att dverleva i vildmar-
ken... Tank pa att anvanda den
isande kylan, som skar genom
marg och ben. De riskerar att till-
bringa mycket av sin tid frusna,
utmattade och hungriga.

ROSTER I DEN VINANDE
VINDEN?

Anvand garna vinden, lat hung-
riga, frusna och trétta rollpersoner
anargster som viskar eller skriker
till dem dérute. .. Vinden kan bade
anvéandas for att lura ut dem pa
hemska utflykter, dar nagon kan-
ske drar ivag och dvriga rollper-
soner far ge sig ut pa raddnings-
expeditioner. Skulle rollpersonerna
vara usla pa overlevnad, och be-
hova hjalp for att dverleva, kan
vinden istéllet hjalpa dem. Den
kan visa dem végen till en péls-
jagares gamla dvergivna timmer-
stuga, en vanligt sinnad indian-
stam, eller rentav en militar pos-
tering i omradet. Oavsett hur de
skrikande résterna anvands gar de
latt att knyta till myter om de do-
das andar; manniskor som sjalva
ertappats ute i kylan och inte hann
soka skydd hjélper nu andra, al-
ternativt hamnas pa de levande.
Rosterna i vinden kan ocksa till-
skrivas offer for massakrer fran
indiankrigen.

DET GODASTE JAG
ATIT...

D& hungern satter in som varst,
och ingen mat finns att tillga stalls
frdgan om priset for 6verlevad pa
sin spets. Da valet star mellan att
&ta en medmanniska eller do hem-
faller en del at kannibalism. En av
dessa var Alferd Packer.

Alferd Packer var jagare och guide
at 19 omfotingar pa jakt efter sil-
ver i San Juan Mountains, i Utah.
Innan de gav sig av skrét han om
sina stora vildmarkskunskaper,
och hur bra han hittade i omradet.
Sanningen var en annan. De gav
sig av mitt i vintern med otillrack-
lig proviant. Packer hittade inget

byte och ledde mannen vilse.
Gruppen vandrade rakt in i ett av
Ute-indianernas vinterlager. Det
raddade livet pa flera av dem.
Hoévding Ouray Overtalade 10
man att atervanda till civilisatio-
nen. Indianerna gav dessa man
hjalp med proviant och hur de
skulle hitta. Packer hanade avhop-
parna och sade att de missade sin
stora chans i livet att bli rika. De
andra nio trodde honom och féljde
honom ater uti vildmarken. India-
nerna gav dem en del proviant,
men hdvding Ouray varnade dem
uttryckligen for att provianten var
otillracklig for att klara hela vin-
tern och att deras resa bara kunde
sluta med déden om de inte héll
sig till floden. De lyssnade inte, ut-
an gav sig av upp mot bergen igen.
Rakt ut i sndstormen.

Fyra veckor senare borjade forra-
den ater tryta. Fyra av mannen
gav da upp sokandet efter rikedom
och lamnade gruppen for att ta sig
till ndrmsta bebyggelse. Efter att
hungriga ha stapplat omkring i
vildmark och sndstorm i dagar
kom tva av dem fram till indian-
agenturen i Los Pinos, ndra Sagua-
che i Colorado.

Packers decimerade skara fort-
satte vidare upp i bergen. Packer
misslyckades ater totalt som jaga-
re, han sparade inte upp och skot
ett enda djur. D& ovadret rasade
som varst hittade han en 6vergi-
ven timmerstuga en trapper byggt
flera vintrar tidigare. Dar kunde
maéannen sbka skydd undan ovad-
ret, men maten tog obdnhorligen
slut. Stdmningen i gruppen blev
allt sémre, de var utmattade och
uthungrade, pa svaltgransen.

D& de évriga somnat tog Alferd
Packer fram sitt gevar. Shannon
Bell, James Humphrey, George
Noon och Israel Swan avréttades
i sdmnen med varsitt skott i bak-
huvudet. Frank Miller tycks dare-
mot ha vaknat och kdmpat for sitt
liv, men utan framgang. Packer
skot aven honom. De déda man-
nens kroppar blev Packers skafferi
Over vintern, han skar ut rejala
kottstycken, framfor allt fran

brostpartiet. Packer stannade i stu-
gan lange nog for att tillreda och
frysa méanniskokottet. Han stal
mannens vardesaker och bérjade
den langa vandringen mot Los
Pinos indianagentur, d& vadret
hade blivit lite battre. Efter ndgra
veckor kom han fram.

Maten fran de doda réackte hela
vagen fram till indianagenturen
for honom. Alldeles innan han gick
in slangde han undan de sista res-
terna av manniskokétt, han for-
sokte ddlja det vid sidan av végen.
Till en borjan klarade han inte att
ata, men han drack desto mer
whiskey. General Adams, indian-
agenturens befélhavare, visste att
Packer lett en expedition som le-
tat silver, men d& han fragade om
vad som héant de andra svarade
Packer undvikande att ménnen
vandrat ivag pa egen hand och fru-
sit ihjal. Da Packer borjade spen-
dera stora summor pengar blev
Adams dock missténksam och 14t
arrestera Packer. Han missténkte
att han dédat sina kamrater, men
trodde att det var for att stjala de-
ras tillhorigheter. Den brutala san-
ningen kunde han aldrig ana.
Nagra veckor senare hittade tva
Ute-indianer det méanniskokott
Packer forsokt gomma utanfor
agenturen. Packer havdade da att
stamningen blivit outhardlig da
provianten tog slut. Mannen bor-
jade braka inbordes och dédade
varandra for att dta de dodas kott.
"Kott som skurits ut ur en man-
niskas brost ar det sotaste kott jag
nagonsin atit”, sade Packer. "Ef-
ter att ha levt pa det i snart tva
manader har jag blivit valdigt for-
tjust i det.”

Packer erbjod sig att hjalpa till att
hitta de dodas kroppar, men for-
sokte istéllet fly ute i vildmarken.
Han sattes i fangelse och sokan-
det fortsatte utan hans inbland-
ning. John Randolph, en konstnar
anstalld av Harpers Weekly, hit-
tade nagra manader senare res-
terna av de fem mannen. Fyra av
kropparna lag intill varandra, men
den femte l&g en bit darifréan och
saknade huvud. Koétt hade skurits



ur brostet fran flera av liken, och
ur hoften pa en. Aven det som
fanns kvar av de dédades tillho-
righeter 1&g i narheten av detta
gomstalle ute i skogen.

Nar upptackten blev kand var
dock Packer inte langre kvar i
fangelset i Saguache. Han hade
lyckats muta sheriffens 16-arige
son att slappa ut honom, da lag-
mannen gett sig upp i bergen for
att undersoka brottsplatsen. Pac-
ker lyckades halla sig undan rétt-
visan i 6ver 20 ar, innan han till
slut greps. Under en tid bodde han
i Arkansas, men darefter tog han
sig soderut till Arizona och New
Mexico innan han begav sig till
Wyoming. Dar kdnde en av de ur-
sprungliga medlemmarna i expe-
ditionen igen honom. Efter gripan-
det kom han med nya bekannel-
ser, som denna gang gick ut pa att
det var Shannon Bell och inte han
som dédat de andra. D& Bell for-
sokte déda honom skoét han Bell.
Att han darefter levde pd man-
niskokott under en lang tid skyllde
han pa att det var en fradga om
dverlevnad.

Packer falldes for morden, men en
teknikalitet gjorde att han undgick
dodsstraff. Det finns en skrona om
att domaren skulle ha skallt ut
Packer vid domslutet och sagt:
"Det fanns bara sju demokrater i
countyt, och du din javel at upp
fem av dem.” 19 ar senare lamnade
han féangelset som en fri man. Sina
sista ar tillbringade han i Littleton,
Colorado, dér han blev véldigt po-
pulér hos barnen. Fleraav dem var
Overtygade om att han var oskyl-
digt domd. Ett av "bevisen” de
anforde var att han inte langre at
kott...

ROLLPERSONERNZA

IN I HANDLINGEN
UPPDRAGET

I borjan pa februari ar 1874 blir
rollpersonerna kontaktade av
Ariel Shearingham, en valkladd
morkharig kvinna med bl& 6gon
som verkar vara omkring 20 ar
gammal. Hon &r valdigt bekym-
rad Gver hur hon skall fa tag pa
sin fastman, Douglas Farrington,
som har en inmutning uppe i
Klippiga Bergen ovanfor Lake
City. Hon forstar att det ar riska-
belt att bege sig dit, men ar beredd
att betala dem bra. De kan fa $200
var i forskott och ytterligare $800
var om de atervander tillsammans
med Douglas Farrington till New
York fore april méanad.

Hon kan beréatta ungefar var in-
mutningen ligger. Hon ger dem
ocksa ett foto pa Douglas Farring-
ton, en émfoting som da familje-
foretaget gick i konkurs bestémde
sig for att soka lyckan som guld-
gravare. Han har begett sig upp i
bergen for att leta efter adla me-
taller. Nu har hans rika farbror
Archibald Farrington avlidit, och
testamenterat hela sin formogen-
het (vard $300.000) till Douglas. P&
ett villkor: han maste upphora
med dumheterna och atervanda
till New York senast den forste
april.

Om rollpersonerna vill ha mer
pengar kan de pressa upp ersatt-
ningen till sammanlagt $2.000 per
person, men Ariel kommer under
inga omstandigheter att ge dem
mer an $200 var i forskott.

OVERRASHADE AV
OVADRET

Da rollpersonerna pabdérjar sin
resa ar vadret kallt, men klart.
Snon ligger vit, men det ar tungt
att ta sig fram genom snémodden.
Det gar nastan snabbare till fots
med snokéangor an till hast... Lat
véagen genom vildmarken bli hard
och besvarlig. Da och da slar da-
ligt véder till och tvingar dem att

Fotot p& Douglas Farrington

soka skydd. Och varje gang de
tvingas soka skydd gar annu lite
mer av deras proviant at... Plane-
rade de trippen illa kanske de
tvingas slakta nagon av sina has-
tar for att fA mat. Aven om de pla-
nerat val bor de ha problem med
sinande matforrad. DA de varit ute
i vildmarken under ett par veckor,
och bara befinner sig nagra dagar
fran Douglas Farringtons inmut-
ning, blir de dverraskade av ett
valdigt snabbt omkast i vadret.
Fran att ha varit riktigt hyggligt
blaser en rejal snostorm upp. Vad-
ret blir fruktansvart uselt, och de
behover soka skydd snabbt. Na-
gonstans att varma sig, fa kla-
derna att torka och kanske vila
upp sig en tid innan deras resa fort-
satter. Det ar da de far syn pa en
timmerstuga mitt ute i ddemarken,
och det ryker inbjudande ur skor-
stenen.

BROTTSPLATSEN

Rollpersonerna har rakat snubbla
pa den timmerstuga dar kanniba-
len Alferd Packer och hans fem
reskamrater sokte skydd undan
ovadret nagon vecka tidigare. Nu
finns bara Packer kvar i livet. De
andra fem har han dédat nagra
dagar tidigare. Han stal deras
pengar och en del tillhdrigheter.
Dérefter har han gémt kropparna
ute i granskogen, en bit fran stu-
gan. De fyra man han skot i bak-
huvudet i sémnen ligger upp-
radade bredvid varandra. Den
femte kroppen ligger huvudlés en
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bit darifran. I narheten av mannen
finns &ven resten av deras utrust-
ning.

Det mest makabra &r dock att
kropparna ar styckade. Packer har
skurit ut koétt ur mannens brost,
men aven fran hoften pa en av
dem. Nu haller han pa att tillva-
rata kottet. Hittills har han atit sig
rejalt matt nagra dagar, och nu har
han precis lagat i ordning en stor
gryta. Han vill dock inte ha ratt
kott liggande i stugan, utan gar ut
i skogen och skar ut nya bitar allt
eftersom.

Packer har inte téankt stanna for
alltid i timmerstugan, men har
heller ingen stérre brads-ka dari-
fran. Inte sa lange han har fyllda
forrad...

ETT COTT SKROVMAL

Da rollpersonerna kommer fram
till stugan blir Packer valdigt for-
vanad over att se dem. Han ver-
kar forst lite nervos och stingslig,
men efter en kort stund aterfar han
fattningen och hélsar dem val-
komna till stugan.

Han presenterar sig som Shannon
Bell (ett av hans offer, som han
senare beskyllde for att vara den
egentlige mordaren) och ger ett
sympatiskt intryck Han valkom-
nar dem in i stugan och han bju-
der pa en varm nylagad kéttstuv-
ning. Och det smakar gott, det &r
nog det godaste koétt rollperson-
erna nagonsin atit. Skulle rollper-
sonerna bjuda pa nagonting starkt
att dricka till maten blir Packer
véldigt glad.

SRENET BEDRAR

Snoovadret fortsatter rasa utanfor
stugan. Det &r inget vader att ge
sig av i, utan rollpersonerna blir
mer eller mindre insnéade med
Packer under nagon veckas tid.
Packer ar hela tiden oerhort trev-
lig, ndstan lite for installsam...
Och han har ingenting emot att de
stannar, utan fortsatter generdst
att bjuda pa mat som om han hade
oandliga resurser. Det de ater ar
naturligtvis Packers tidigare res-
sallskap...

Packer trivs med rollpersonernas
sdllskap, hans déda kamrater var
ratt upprorda pa honom under den
sista tiden innan de dog. Hans av-
sikt &r dock att doda &ven rollper-
sonerna for att fylla pa sina kott-
forrad. Sa langt bor det dock inte
hinna ga innan rollpersonerna bor-
jar bli misstanksamma mot ho-
nom...

SARER SOM INTE
STAMMER

Det finns sma oroande tecken pa
att allting inte star riktigt ratt till.
Alferd Packer ger sig ensam ut i
skogen for att “jaga” en stund var-
je dag, trots ovadret. Och han vill
inte ha sallskap, forsoker roll-
personerna foélja med blir han
mycket irriterad och fraser at dem
att han vill varai fred. Séllskap &r
val trevligt, men inte hela tiden.
Han ar valdigt vaksam, och for-
soker upptacka om nagon smyger
efter honom...

Da han aterkommer fran sina jakt-
turer lagar han dagens mat, och
det bjuds alltid generdsa portioner
kott. Trots att det inte finns nagra
matforrad 6ver huvudtaget inne i
timmerstugan, eller alldeles i nér-
heten av den.

Undersoker de stugan ser de att
Alferd Packer har mycket pack-
ning, nastan i mesta laget for en
ensam vandrare som kommit hit
utan hast eller andra packdjur...
Det béasta sattet att upptécka liken
i skogen ar att folja efter Packer
pa langt avstand nagon dag da
snofallet lugnat sig och hans spar
ar tydliga. Packer bor upptécka
rollpersonerna i tid for att forsvin-
na fran platsen innan de upptacker
hans hemska hemlighet. Och vad
de sjéalva levt pa de senaste dagar-
na

JACARE ELLER BYTE?

D& Packer forstar att han ar
avsltjad beger han sig uti vildmar-
ken, men forst efter att ha stulit
eller dédat de héstar rollpersoner-
na har. Eftersom rollpersonerna ar
fler vill han undvika rena duell-
situationer. Istallet tanker han av-

verka dem en i taget. Han ser till
att halla avstand, letar garna upp
bra bakhallspositioner, skjuter ett
skott nastan mer for att skadskjuta
an att doda, och férsvinner sedan
igen. Han kommer att agera pa
samma satt d&ven om rollpersoner-
na jagar efter honom.

Téank pé att det fortfarande ar ratt
svara forhallanden och ont om
proviant. Packer fick med sig en
del kétt innan han pabdérjade sin
jakt. Rollpersonerna bor ha det
varre. Sdvida de inte véljer att ta
for sig av mer manniskokdtt ute i
skogen... Om rollpersonerna vél-
jer att stanna och forskansa sig i
stugan sa kan det bli en lang be-
lagring. Packer lurar nagonstans
darutanfor, och da de gar utanfor
doérrarna s kommer det allt som
oftast ett skott. Packer har sitt lik-
forrad tillhands, och kan bygga
enklare skydd undan vader och
vind.

Flyr rollpersonen kommer Packer
att forfolja dem fram tills de alla
befinner sig bara nagon dag fran
civiliserade och bebyggda trakter.
Om rollpersonerna berattat na-
gonting om Douglas Farrington
kommer Packer darefter att bege
sig till dennes inmutning och déda
honom. Skulle de sjalva bege sig
mot Farrington direkt fran tim-
merstugan, utan att ha gjort na-
gonting at Packer forst, kommer
Packer att folja efter dem dit. Far-
rington blir ett enkelt byte for ho-
nom...

VILDMANNEN

Det foto rollpersonerna fatt av
Douglas Farrington har inte sa
mycket gemensamt med den man
de moter vid inmutningen... Det
har gatt ett halvar sedan Farring-
ton sist klippte eller rakade sig, sa
nu ar har och skégg stora och yvi-
ga. Han har lyckats anpassa sig
nagorlunda val till de svara forhal-
landena, &ven om hans slaktat sin
héast och nu bara har mulan kvar.
Han har en del specerier kvar, men
ar sjalv en usel kock.

Da rollpersonerna forsoker fa ho-
nom att lamna inmutningen kom-



mer han forst att vara misstrogen
mot dem och tro att de &r ute efter
att stjala hans guld. D& han val blir
Overtygad om att deras berattelse
ar sann blir han dverlycklig 6ver
en chans att atervanda till ett rikt
liv pa 6stkusten. Det guld han sli-
tit ihop under dessa manader ar
inte vart mer &n $75... (En riktig
guldgravare skulle dock lyckas
béattre... Totalt finns det $7.000 i
guld som kan brytas ur inmut-
ningen).

HINNER DE I TID?

Det ar upp till rollpersonernas eget
agerande och dig som spelledare
att avgéra om de hinner ta sig till
New York i tid. Lat det garna bli
en kamp mot klockan!

VED BERATTAR DE OM
PACKER?

Rollpersonernas rykte kommer att
foréandras ratt rejalt till foljd av
motet med Packer. Kannibalism
blir snabbt forstasidesstoff i tid-
ningar over hela varlden. Om de
bara rapporterar om Packers dad
och var kropparna finns kommer
de att bli valdigt berémda, aven
deras rykte inte forandras sa oer-
hort mycket. Skulle de daremot
saga att de sjalva atit av de doda
maéanniskorna s& sanks varje roll-
persons RvkTe (forsta siffran) 25
steg rakt av dessutom.

ALFERD PACKER

D. FARRINGTON

Alferd Packer &r en historisk person.
Han har en tatuering med sitt for-
namn pa vanster arm, vilket ar vél-
digt passande for denne sjalvupptag-
ne man. Enligt Alferd sjalv finns det
just ingenting han inte kan bast. Han
ar fafang, sjalvupptagen, skrytsam
och egenkar. Han satter stéandigt sig
sjalv i forsta rummet. Och det blir inte
béattre nér han dricker, han syns och
hors mycket...

Samtidigt kan han vara oerhért char-
merande och trevlig ocksd, nar han
sétter den sidan till. Hans stora sjalv-
sakerhet misstas av manga for kom-
petens.

Andra utméarkande drag ar att han
saknar tva fingrar pd vanster hand
(férfrysningsskada vintern 1873).
Det ar kannibalen Packer som gatt till
historien. Vintern 1874 dédade och at
han fem personer som hade hyrt ho-
nom som spejare och jéagare.

Douglas Farrington vaxte upp som
enda son till en fabriksagare. Han blev
oerhort bortskdmd och trodde att hela
livet skulle bli en dans pa rosor. Han
ar en vanlig, bildad och charmerande
ung man, som just stod i begrepp att
fria till sin kéara Ariel Shearingham da
katastrofen intraffade. Faderns fabrik
gick i konkurs, han var utblottad.
Douglas ar en stolt ung man, som inte
garna vill nedlata sig till att tigga vare
sig pengar, jobb, eller andra favérer
av sina vanner och bekanta. D& han
laste om mdjligheterna att bli rik
snabbt som guldgréavare i Colorado
gav han sig av, dvertygad om att ndgra
manaders hart arbete skulle géra ho-
nom ekonomiskt oberoende resten av
livet.

Det gick inte som han tankt sig. Han
har arbetat oerhort hart, frusit mycket
och ofta varit hungrig. Samtidigt &ar
han stolt dver att ha klarat sig sjalv.

BESKRIVNING (MARs 1874)

32 ar; 185 cm; 71 kg, Bl& 6gon;
Kastanjefargat har; Fodelseort;

San Francisco, Kalifornien; Hogerhant
FYS 18 STY 13 KOR 10 MOT 18 SNA 15
INT11 BIL 9 SDP13 VAK 14

RykTE 45/20

STRID OCH VAPEN

TALUGHET 4  CHock 12 STRIDSVANA 9
VAPEN TC VS KV

Winchester -73 38 31 20
Remington R. B. 39 30 20
Colt Kavalleri 30 27 20
Bowiekniv 40 33 20

FARDIGHETER

Akrobatik 12, 1:a hjalpen 8, Forsvar 13,
HV/FIa 19, HV/Gillra fallor 7, Kortspel
10, Kéra Vagn 13, Lasa/Skriva 10, Mat-
lagning 16, Militar Exercis 15, Orientera
11, Rida 13, Rakna 15, Smyga/Gémma
sig 18, Spéara 10, T/Armén 10, T/India-
ner 5, Uppmarksam 10, Vltalig 10, O/
Berg 6

BESKRIVNING

25 ar; 174 cm; 70 kg, Bruna 6gon;
Blont har; Fodelseort;New York, New
York; Hogerhant

FYS13 STY 13 KOR 10 MOT 17 SNA 13

INT15 BIL18 SDP 13 VAK 10

RykTE 52/30

STRID OCH VAPEN

TALGHET 2  CHock 3 STRIDSVANA 1
VAPEN TC VS KV
Remington R.B. 271 23 20
Hagelbdssa 34 25 20
Colt Frontier 25 21 20
Knytnave 30 22 -

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dansa 17, Etikett 20,
Fota 15, 1:a hjalpen 10, Forsvar 8, HV/
Gruvdrift 6, HV/Vaskning 7, Juridik/Civil
13, Kortspel 11, Kéra Vagn 17, Ledar-
skap 12, Lasa/Skriva 20, Matlagning 8,
Orientera 8, Rida 8, Rakna 20, Smyga/
Gomma sig 7, Uppmarksam 5, Véltalig
12
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