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TEXT: TOVE & ANDERS GILLBRING

Det mexikanska dventyret har tappat all sin dra. Fram-
gangar har ersatts av bittra forluster, trots att Greve
Jean-Pierre Allardo har gjort allt som stdtt i hans makt
for att kvdsa pobeln. Mexikanerna som nyss var till-
bakapressade hela vagen till grinsen rycker allt narmere.
Det dr barva en tidsfraga innan Frankvike ldmnar Kej-
sar Maximilian dt sitt ode. Men dnnu dr slaget inte for-
lorat, kejsaren har visat sitt fulla fortroende for styret
hay, och avsevdarda resurser har stdllts till forfogande.

Mindre nogriknade personer kan frestas av chansen till
rikedom och vad spelar det for roll i det stora loppet?
Rditt utfort kanske ingen ens saknar guldet och vapnen...
Greve Jean-Pierre Allardo drar fingrarna lings musta-
schen medan ett leende spelar i mungipan. Om han spe-
lar sina kovt vitt och tar amervikanerna till hjalp kan

det nog bli en lika lonsam som diskret operation...

BILD: MICHAEL GULLBRANDSON

INTRO

Dubbelspel i Durango ar det andra
fristdende dventyret till Westerns
nya konventskampanj: Kejsaren av
Mexiko. Aventyret har producerats
for GothCon XX VIII 2004. Léangst
bak i Aventyret finns fem fiardiga
rollpersoner som gjorts for detta
aventyr (de fyra forsta ar viktigast).
Dubbelspel i Durango utspelar sig
i Mexiko i september 1866. Spelar-
na har utrymme fér improvisation
och rollspel, samtidigt som plane-
ring, taktik och strategi inlednings-
vis spelar en stor roll. Var forhopp-
ning ar att stimningen under dven-
tyret gradvis skall féorandras fran
matinéaction till angst och interna
motsittningar.

Vi hoppas att ni far kul nér ni spe-
lar — det ar for er skull vi skrivit
dventyret!
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REGLER

Spelarna behover inte ha spelat
Western forut, eller ha nagon kin-
nedom om regelsystemet, for att
fullt ut kunna spela detta (eller na-
got av vara) konventsidventyr. Dar-
emot kan det vara bra att ge de spel-
grupper som inte kanner till spelet
sedan tidigare en vildigt kort in-
troduktion, s& att siffrorna pa roll-
formulédret far ndgon som helst re-
levans for dem... Vi ger hir en snabb
oversikt av vad som kan vara vart
att ta upp.

RYKTE

Alla rollpersoner har hir tva var-
den som skiljs it av ett mellanslag
(hogt upp pa formuliret, efter NamnN
och ALIAS).

Den forsta siffran berittar vilken
typ av RYKTE de har, hur folk i all-
ménhet ser p4 dem. Siffran varie-
rar mellan 1 och 100 och kan grovt
delas upp enligt foljande:

0-20 Avskum;fahund, krak,
6kénd mordare av varsta
sort

Okand:; illa sedd, brutal,
farlig, bortom &ra och
redlighet

Neutral: normal, som folk ar
mest, tendenser kan anas
Gott rykte; Val ansedd,
hedervard, palitig

81-100 Hijélte; rdddare indden

Den andra siffran berattar hur be-
romda de ar. Ar siffran 6ver 100
kanner alla i delstaten eller Terri-
toriet till dem, 6ver 200 géller det
ytterligare en delstat darifran, osv.

VAPENSRICRLIGHET

Du behover inte g igenom TRAFF-
MALLEN med alla, diremot kan det
vara bra att berdtta vad olika per-
soner har i grova termer. De tva
virden som &r intressanta dr TC
(TrRAFFCHANS) och VS (VAPENSNABB-
HET).

Ménga har inte mer 4n 10 pa néa-
got av virdena. Det giller till ex-
empel de flesta stadsbor. De har
hallit i ett vapen ndgon gang, men

21-40

41-60

61-80

ar inte sarskilt bra pa att anvinda
et...

Kofosare, nybyggare och andra
som har tillgang till vapen, men
siallan behover anvinda det har
ungefiar 20 pad TRAFFCHANS och
VAPENSNABBHET.

Revolvermén och andra som for-
sorjer sig med vapen i hand har
omkring 30/30.

De riktigt skickliga kan komma upp
i varden runt 40/40.

En handfull personer kommer upp
ivirden 6ver 50. De ar allalevande
legender...

HANDLINGAR dr hur manga saker
rollpersonen hinner géra under en
STRIDSRUNDA (5 sekunder). Varje
ging VAPENSNABBHETEN kommit upp
i ett nytt tiotal fA&r man en extra
HANDLING (331 VS = 3 HANDLINGAR,
491VS =4 HANDLINGAR). Den som
har flest borjar, darefter agerar alla
som har lika manga HANDLINGAR
samtidigt d4& man gar nerat i
HANDLINGSOMGANGARNA.

HUR MAN LYCHAS

Grunden i hela spelsystemet 4r en
OBEGRANSAD T20. S& fort rollper-
sonerna behover se om de lyckats
med nagonting de forsoker genom-
fora slar de en T20. Ju hogre resul-
tat desto béttre, och blir det 20 far
de sld om och ldgga ihop sina bada
tdarningsslag.

I de flesta fall 4r mélet att de skall
komma uppi 20 totalt da de lagger
ihop tdrningsresultatet med det
viarde de utgar fran (FARDIG-HETS-
NIVAN - FN - pa sina olika FARDIG-
HETER, eller EGENSKAPSVARDET). Ar
det nagonting busenkelt behover
de ofta inte ens sla, ar det nagon-
ting riktigt otroligt svart kan de be-
hova fa mer dn 20 for att lyckas. I
strid anvands TRAFFMALLEN.

Slar de ddremot en 1:a har de
Fumrar, resultatet blir ett annat 4n
de tiankt sig... Hur illa det gar beror
pa nista slag — FUMMELSLAGET.
Aterigen #r det en T20 som skall
slas, dar det géller att sl& sd hogt
som mojligt —en 1:anu ir rena ka-
tastrofen, medan 20 tar bort
FuMMELN och innebér att resultatet
av tarningsslaget blev virdet +1.

o

BAHGRUND

Samtidigt som det amerikanska
Inbordeskriget rasar ockuperas
Mexiko av franska styrkor. Den
osterrikiske Arkehertigen Maxi-
milian tillsétts som landets kejsare.
Européerna far stod av konserva-
tiva mexikaner, men den liberale
President Juarez och det mexikan-
ska folket tar upp kampen. Da ame-
rikanerna stridit fardigt i sitt eget
krig soker sig manga till Mexiko,
sydstatare till den kejserliga armén
och nordstatare hjalper Juarez.

REFORMERIGET

1857 infor Mexikos President, Be-
nito Juarez, och hans liberala re-
gering en ny konstitution med stora
fordndringar for den katolska kyr-
kan: kyrkan skiljs fran staten, reli-
gionsfrihet infor, den katolska kyr-
kans privilegier avskaffas och kon-
fiskation och forséljning av kyr-
kans egendomar mojliggors. Man-
ga blir upprorda och ett inbordes-
krig bryter ut. De konservativa har
sitt starkaste faste i Mexico City och
halva armén stéder dem. Libera-
lerna och President Juarez behérs-
kar landsbygden och hamnarna
med hjilp av arméns andra halva.

Da 1860 géar mot sitt slut star Juarez
som segrare, men kriget har varit
kostsamt bade i liv och pengar.
Mexiko kan inte betala sina skul-
der till sina europeiska langivare
och stiller in betalningarna.

DET MEXIRANSHA
AVENTYRET

Da Mexiko stiller in sina betal-
ningar skickar Frankrike, Spanien
och Storbritannien 1861 armador
till Mexikos viktigaste hamn Vera
Cruz. Dar tar de kontroll 6ver tull-
huset, for att den vigen fa tillbaka
sina pengar. Spanien och Storbri-
tannien aterviander efter nagra
manader till Europa 1862.

Frankrike har samtidigt kontak-
tats av de konservativa som forlo-
rade Reformkriget. De konserva-



tiva spelar pa europeiska fordomar
och lockar Frankrike att engagera
sig militart i Mexiko. Fransméin-
nen, liksom de flesta européer vid
denna tid, har en romantiserad bild
av Mexiko. De forutsitter att
mexikanerna knappt klarar av att
regera sjalva och att en "vinlig in-
tervention” darfor dr det basta for
alla parter. De konservativa over-
tygar Kejsar Napoleon III och
Kejsarinnan Eugénie att det med
fransk hjilp dar mojligt att skapa
ett katolskt kejsardome soder om
Amerikas Forenta Stater. Detta kej-
sardome skall styras av den oste-
rikiske Arkehertigen Maximilian
och hans hustru, den belgiska Prin-
sessan Carlota. Det enda som kravs
for att Frankrike skall f4 denna
starka allierade makt i Amerika ar
att de forst later franska styrkor sla
ut allt motstdnd och marscherain i
Mexico City. Frankrikes Kejsar
Napoleon IIT har mycket att vinna
pa forslaget; en stor stark allierad i
Amerika, 6ppnandet av en ny mark-
nad, mojlighet att sprida "civilisa-
tionen” och, naturligtvis, dra. Fore-
taget kallas "Det Mexikanska
Aventyret”.

De 6 000 soldater som anlédnde till-
sammans med den franska arma-
dan borjar marschen mot Mexico
City.

QVANTAT MOTSTAND

Frankrike underskattar motstan-
det kraftigt. Till skillnad fran vad
de konservativa mexikanerna ut-
lovat visar det sig att folket ldngs
deras marschvig inte vialkomnar
dem, utan betraktar dem som fien-
der. P4 samma sitt dr den mexi-
kanska armén mer stridsduglig 4n
de forestillt sig. Mexikanerna &r
krigstrotta efter Reformkriget, men
stridserfarna. Den 5 maj 1862 be-
segras Frankrikes 6 000 man star-
ka hir av en mexikansk styrka pa
4000, vid staden Puebla. Det 4r en
stor mexikansk seger och redan den
9 maj utfardar President Juarez den
5 maj som mexikansk hogtidsdag.

Den mexikanska gladjen blir dock
kortlivad. Napoleon IIT l4r av sitt
misstag och skickar efter forstark-

ningar fran Europa. 28 000 man
skeppas 6ver havet. Med dessa for-
starkningar lyckas Frankrike ta
kontroll 6ver Mexikos hamnar och
de flesta storre stiderna.

Den 17 maj 1863 kapitulerar Pueb-
la efter beldgring. Den 31 maj lam-
nar President Juarez och hans re-
gering Mexico City och beger sig
norrut, diar de dnnu dr ohotade. En
vecka senare intar Frankrike hu-
vudstaden och utser de Konserva-
tivas ledare, General Almonte, som
tillforordnad President.

REJSAREN AV MEXIHO
Det Katolska Kejsardomet Mexiko
utropas den 10 juli 1863 och kej-
sarkronan erbjuds den 6sterikiske
Arkehertigen Maximilian. Han
accepterar posten och anliander till-
sammans med sin hustru till Mexi-
ko 1864. Under tiden rasar strider-
na vidare, men de franska trup-
perna har ett 6vertag. Mexikaner-
nainriktar sig helt pa gerillataktik
och tillfogar fransméannen flera
svara bakslag, men lyckas inte van-
da stridslyckan.

Maximilian ar fortjust 6ver sitt nya
ambete. D& han s smaningom for-
viantar sig att styra Mexiko utan
hjalp fran franska styrkor borjar
han bygga upp en kejserlig armé.
Den bestar av tre delar; den regul-
jara armén, frivilligstyrkorna och
den beridna vaktstyrkan Resguar-
do. Trots de Konservativas stod for-
aktar de flesta mexikaner inva-
sionsstyrkan och den kejserliga ar-
méns mexikanska soldater respek-
teras egentligen inte i ndgot lager.

OCNSHAD
UPPMARKSAMHET

Da nordstaterna gar segrande ur
det Amerikanska Inbordeskriget
1865 kan regeringen ligga mer
kraft bakom sina protester mot
Frankrikes ockupation. Forenta
Staterna stoder President Juarez
demokratiskt valda regering med
pengar, vapen och diplomatiska pa-
tryckningar. D4 detta inte ger till-
riacklig effekt forflyttas en stor hiar
till Texas och Rio Grande.

Maéanga erfarna soldater vet inte
vad de skall ta sig till nar det ame-
rikanska Inbordeskriget upphor.
Flera beger sig till Mexiko. Fient-
ligheten fran Inbordeskriget bestar;
sydstatssoldater blir legosoldater i
den Kejserliga Armén, nordstatare
ansluter sig till Juarez styrkor.

THE BLACK DECREE

Kejsar Maximilian gor en dalig si-
tuation varre da han den 3 oktober
1865 infor "The Black Decree”
("Det Svarta Pabudet”). Enligt
denna lag skall alla mexikaner som
patraffas bevipnade avrittas som
banditer inom 24 timmar. De enda
undantag som medges ar for mexi-
kaner i den kejserliga armén.

Det dr Juarez framgangsrika ge-
rillakrigféring i kombination med
fransmannens 6kade tvekan som
far Maximilian att fatta detta 6des-
digra beslut. Den internationella
opinionen vander, talet om att kej-
sardomet inrttats for att fora civi-
lisationen till landet faller platt till
marken och Maximilian uppfattas
som en tyrann. Det lilla stod han
haft hos delar av den mexikanska
befolkningen upphor.

FRANHRIHE DRAR SIC UR

For Frankrike framstar alltmer
"Det Mexikanska Aventyret” som
ett enda stort kostsamt misslyck-
ande. Frankrikes Kejsar Napoleon
IIT 4r hart pressad av den egna
hemmaopinionen. De amerikanska
protesterna och hotet om militir
inblandning, innan Frankrike ens
fatt full kontroll 6ver Mexiko gor
honom #n tveksammare till hela
operationen.

Det som slutligen filler avgoran-
det for honom dr dock den allt star-
kare insikten att Kejsar Maximi-
lian 4r inkompetent, vilket han vi-
sat inte minst genom inforandet av
”The Black Decree”. Kejsar Napo-
leon ITT kallar hem sina trupper fran
Mexiko. Den 31:e maj 1866 tillkan-
nager han sin avsikt att dra tillba-
ka trupperna, och inom en manad
borjar evakueringen, trots att Kej-
sarinnan Carlota kommer till Pa-
ris for att viadja om fortsatt stod.
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HAMPANJEN

Kejsaven av Mexiko ar en trilogi i
tre fristiende delar. Alla tre dven-
tyren utspelar sig under kejsardo-
mets sista ar, i ett krigshirjat och
krigstrott Mexiko som haller pa att
skaka av sig de utlindska ockupan-
terna. I forsta delen — Vigen till
Vera Cruz — speglades konflikten
ur ockupanternas synvinkel. I Dub-
belspel i Durango ar grupp syd-
statssoldater i fokus. I sista delen
som spelas pa LinCon— Sista Stri-
den — ar rollpersonerna juarister.

VAGEN TILL VERA CRUZ

I forra delen fick Major Allardo i
uppdrag att eskortera hoga digniti-
rer fran Mexico City till hamnsta-
den Vera Cruz. Passagerarnaledda
av kejsarinnan skulle vidja till
Napoleon IIT om fortsatt stod till
kejsardomet. Som beloning har
Allardo nu utsetts till befilhavare
over Durango, langre norrut.

P& viagen till Vera Cruz deltog de i
en bal hos kejsaren, dar sydstats-
I6jtnanten Cole antastade Blanche
Moreau, men Kapten Laroche kom
till hennes undsittning. De tva in-
ledde ett passionerat forhallande,
dir han dodade hennes misshand-
lande make i en duell.

Gruppen deltog i det kejserliga fi-
randet den 5 maj i Publa. Festlig-
heterna stordes av ett spriangatten-
tat. De skyldiga flydde, sa Allardo
grep ett hundratal civila i deras
stille. Ett tiotal oskyldiga hann av-
riattas innan de riktiga forovarna
kunde gripas. Sedan dess ar Allardo
en hatad man i hela Mexiko.
Juaristspionen Alameida hade en
postition som Kapten i den Kejser-
liga Mexikanska Armén. Genom
den positionen kunde han hjilpa
juaristerna att planera attentatet.
Han upptickte ocksa rollpersoner-
na hemliga avfird mot Vera Cruz
och ordnade ett bakhall pa viagen.
Hade inte Major Straw och hans
man dykt upp hade juaristerna
lyckats déda gruppen.

Efter det limnade Alameida sin
post och har precis anslutit sig till
juaristerna i Durango.

OLIHZ PERSONERS AGENDOR

Mexiko 1866 &r en kaotisk plats,
sprangfylld av intriger, forhopp-
ningar och farhagor. I det brutala
krigets skugga har dventyrets olika
roll- och spelledarpersoner alla
sina egna bekymmer och 6verlev-
nadsstrategier. Har far du en 6ver-
sikt 6ver deras agendor.

MAJOR ALLARDO

Jean-Pierre Allardo ar arg. Nar det
antligen hander nagot i hans mili-
tdara karridr som gor att hela det
mexikanska dventyret verkar kun-
na bli ndgot annat &n ett praktfullt
fiasko kallas styrkorna tillbaka.
Han har inte hunnit vara befialha-
vare i Durango mer dn nagra ma-
nader, men naturligtvis misslyckas
Kejsarinnan med att 6vertala Na-
poleon ITT om fortsatt stod till kej-
sardomet. Allardos brutala styre
hér har varit forgdves. Han ar 6ver-
tygad om att han dr nira att helt
kni#cka juaristerna i omradet, men
det spelar ingen roll. Ordern om att
de skall draer tillbaka nésta vecka
har redan kommit.

Allardo har dock inga planer pa
att forsoka uppna forsoning innan
han drar sig tillbaka — tvartom. I
stadens fingelse sitter tio rebeller
som kommer att hingas efter méis-
san pa sondag, som en varning till
resten av det otacksamma folket.
Han har dessutom fatt information
om att den lilla byn Palomas na-
gon dags ritt viaster om Durango
har blivit ett tillhall for juarister.
De skall fa betala dyrt for sin upp-
studsighet. Allardo tianker ta med
alla sina kavallerister ut ur staden
och brianna ner hela byn och déda
alla dar. I Allardos sjuka hjdrna gor
han inte fel — det 4r bara genom att
agera snabbt, brutalt och hdnsyns-
16st som befolkningen kan hallas i
skrack tillrackligt for att inte vaga
gora mer motstand. Fransménnen
ma vara pa vig att retirera, men
han har inga planer pa att kapitu-
lera.

Alla hans tankar kretsar dock inte
kring hur juaristerna skall krossas.

En inte obetydlig energi ligger han
aven pa att planera sin framtid och
hur han kan tjina maximalt p4 si-
tuationen. I durangos myntverk
finns for narvarande silver och
guld till ett varde av 200 000 pesos
— med andra ord en avsevird for-
mogenhet. Och pengar han kan
tanka sig att lagga beslag pa for
egen riakning. For att lyckas kom-
mer han att behova betala ett fatal
palitliga man sammanlagt 30 000
pesos. Och lura sydstatarna att gora
skitjobbet innan han lurar dem i
ett bakhall.

Allardos plan ar att lata Major
Straw och hans lilla skara rana
myntverket medan han sjilv ar ute
med kavalleristerna och brianner
ner Palomas. Major Straw skall fa
tro att han far behéalla 50 000 pesos
samt f4 vapen nog att utrusta en
armé som tack for hjalpen. Da de
kommer for att byta till sig vapnen
kommer dock Kapten Laroche och
nagra Allardo-lojala soldater att
skjuta ner dem och ldgga beslag
paderas last. Naturligtvis finns det
inte nagra vapen dir, mer dn gat-
lingkulsprutan och de vapen de tret-
tio médnnen som ligger i bakhall
sjalva ar bevidpnade med.

SYDSTATARNZA

Major Straw och hans mén borjar
aventyret som en sammansvetsad
grupp pa 25 personer, och det lar
inte bli nagra problem att fa dem
att nappa pa Allardos forslag — at-
minstone delen med att rAna mynt-
verket.

Sa fort de har pengarna kommer
dock situationen att forandras. Helt
plotsligt ser alla en mojlighet att
genomfora sina drommar och
aterfa sin framtid. Men deras livs-
mal ser olika ut.

Major Straw vill anvinda peng-
arna och vapnen till att dntligen fa
en armé pa fotter som kan taga mot
Washington. Han bor inte vara in-
tresserad av nadgra kompromisser
over huvudtaget — skall hans stor-
slagna planer vara majliga att ge-



nomfora behéver han alla méin,
vapen och pengar han kan fa.
Kapten Maxwell vill stanna i Mexi-
ko med sin kirlek Gabriella Vega.
Han vill nog hjilpa juaristerna pa
olika sitt och kan ansluta sig till
deras kamp, helst med flera av sina
méan. Maxwell bor inte ha nagra
problem med att dela pa pengarna.
Sergeant Preston nojer sig troligen
med sin andel av bytet, vilket &r
mindre dn vad de flesta andra vill
ha. Han lar vara kompromiss-
villig, men bor inte vilja lagga alla
pengar pa ett fortsatt inbordeskrig
1 USA. Det viktigaste f6r honom bor
vara att kunna aterviand hem.
Korpral Corbin kan latsas ga med
pa det mesta, men far han chansen
skulle han inte ha nagot emot att
lata alla andra d6 medan han sjilv
forsvinner med allt av varde.
Lojtnant Cole vill ha allt sjialv, men
bidar sin tid. Det &r troligt att han
utnyttjar tumultet da juaristerna
rider ini det bakhall fransmédnnen
under arrangerat for sydstatarna.
Redan forsta natten efter ranet
kommer menige Slitzhausen och
Murray att forsoka stjdla guld och
desertera. De misslyckas och Straw
avriattar dem formodligen.

JUARISTERNA

I forsta hand vill de radda sina tio
dodsdomda kamrater ur Durangos
fangelse —de slar till samtidigt som
rollpersonerna ranar myntverket.
Om Maxwell berattar om Allardos
plan att branna Palomas kommer
de sjalvfallet att forsoka evakuera
bybefolkningen och ordna ett bak-
hall for fransméannen. Alameida ser
dessutom till att sétta en skugga pa
Maxwell, sa juaristerna kommer
att dyka upp under fransménnens
bakhall for sydstatarna, varpa en
vild strid mellan juaristerna och
fransméannen utbryter. Under det
tumultet bor rollpersonerna kunna
ldmna platsen med de viardefulla
vagnarna —eller jaga efter Cole och
hans mén da de forsoker gora det.
Alameida 4r misstinksam mot
Maxwell, men da Gabriella gar i
god for honom kommer Alameida
att forsoka skydda honom.

HANDELSER

Nedan foljer ett antal nyckelscener
i dventyret. Mycket mer kommer
sjalvklart att kretsa kring rollperso-
nernas intrigerande och agerande
mot varandra, men det har dr sce-
ner som vi anser och tror bor dyka

upp.

MOT DURANGO

Aventyret borjar en torsdag mor-
goniseptember 1866 med att hela
Major Straws trupp ar pa vag till
staden Durango. De dr pa vag till-
baka till staden efter att ha varit
vakter 4t Fader Iglesias d& han rest
runt bland kyrkorna i byarna och
sedan vidare till Mexico City.
Iglesias packning blev tyngre och
tyngre for varje kyrka de besokte...
Da de kommer till Durango ar Ma-
jor Straw och Kapten Maxwell kal-
lade till ett méte med den franske
befilhavaren Allardo, medan res-
ten av manskapet har fatt permis-
sion. Den hir scenen har som
frimstasyfte att lata spelarna
kanna lite pa och bekanta sig med
sina rollpersoner. Den bor dock inte
ta allt for lang tid.

MOTET MED
ELLERDO

Major Straw och Kapten Maxwell
far ett hjarligt valkomnande av
Major Allardo och Kapten Laroche
da de kommer till Guvernors-
palatset. Allardo erbjuder dem na-
got att dricka innan de slar sig ner
i soffgruppen i hans arbetsrum.
Han konstaterar att de ju haft en
del samarbete tidigare, men att det
han vill diskutera med dem nu ar
av langt mycket viktigare och kins-
ligare natur, sd han hoppas att han
kan lita pa deras diskretion.

Darpa viander han sig direkt till
Major Straw och beklagar att han
maste komma med trakiga besked.
Allardo ar val medveten om att
Straw har forsokt fa Frankrikes
hjalpikriget mot USA, men att det
hoppet nog tyvarr ar ute nu. Napo-
leon ITT har beslutat att de franska

trupperna behovs bittre pa hem-
maplan, sa de skall dra sig ur Mexi-
ko inom kort. Han har precis fatt
order om att dra tillbaka sina styr-
kor fran Durango nésta vecka. Al-
lardo har dock ett forslag pa sam-
arbete som nog kan ge Straw allt
annat han behover, som pengar och
vapen nog att utrusta en armé, D3
de franska trupperna drar sig till-
baka behover de ju inte langre alla
de vapen de har utrustats med ge-
nom aren...

Allardo ler ett snett leende och si-
ger att han innan de drar sig till-
baka tdnker tillfoga juaristerna ett
sa svart bakslag att de i det nér-
maste krossas innan dess. Han har
hort att de har ett tillhall i byn
Palomas, sa imorgon ger han sig
av med de franska husarerna for
att brinna ner byn och avritta hela
dess rebelliska befolkning. Efter det
tror han nog att motstandsviljan
kommer att vara bruten ett bra tag
framover.

Darpé tittar han Major Straw rakt
i 6gonen och konstaterar torrt att
det 4r ju olyckligt att det lamnar
Durango sarbart, skulle nagonting
hinda sa finns det just inga trupper
som snabbt kan ta upp jakten pa
forovarna. Och tiank att det rakar
hianda samtidigt som myntverket
ar ovanligt valfyllt...

Allardo vill att sydstatarna skall
rana myntverket i 6vermorgon, pa
l6rdag, d& han dr ute pa straffexpe-
ditionen till Palomas med sina
man. Dérefter skall de ta sig till en
plats han later meddela imorgon
kvall. Dar skall de lamna 150 000
av de 200 000 pesos de stulit och i
utbyte fa 20 kanoner, 2 gatlingkul-
sprutor, 1 000 gevir, 1 000 revolv-
rar och en oherrans massa ammu-
nition. Om de 4r intresserade.
Rollpersonerna har mojlighet att
forhandla till sig en béttre 6verens-
kommelse med Allardo —da denne
anda planerar att lura dem i ett
bakhéll sa kan han kosta pa sig det.
Han kommer dock inte att erbjuda
dem mer 4n hilften av pengarna
under nigra omstindigheter. Han
vill inte riskera att de misstanker
fallan.
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Utover detta kan han 4ven ge dem
ytterligare hjalp infor ranet. Han
ger dem en karta 6ver Casa de Mo-
neda (myntverket) och beréttar att
det finns totalt 40 vakter dirinne,
varav hélften dr i tjanst. Skulle de
be honom om en passersedel in kan
han ordna en a4t dem (naturligtvis
ar det en skickligt gjord forfalsk-
ning —han vill ju inte att nagra spar
skall leda till honom vid en even-
tuell undersokning efterat). Avslut-
ningsvis ger han dem en bonus.
Han har precis fatt in en sindning
med den nya uppfinningen dyna-
mit —stabila sprangstavar. Han ger
dem 10 dynamitgubbar att an-
vanda som de vill.

ETT OVANTAT BESOX

Efter besoket bor Kapten Maxwell
soka upp sin nya karlek Gabriella
Vega pé hennes restaurang. De har
kommit 6verens om att han skall
ta sigin bakvigen dd han kommer
pa besok, da deras relation kan
vicka en del ilska och de dnnu inte
vagat borja planera sin framtid.
Gabriella vet dock inte om att han
kommer. Hon har istéllet fullt upp
med sitt arbete som ledare for jua-
risterna i Durango. En gammal vin
och vapenbroder, Juan Alameida,
har precis kommit till staden efter
att ha varit aktiv soderut som spion
at juaristerna i flera ar. Paolo Sifu-
entes, Benicio Abril och Manuel
Bonilla dr ocksa dar. Hon har
stdngt restaurangen och sitter i
rummet bakom baren och diskute-
rar hur de skall kunna frita de tio
dodsdomda juaristas.

Da Maxwell kommer dit dr Ma-
nuel pa dass. Lat Maxwell forst
mairka att det 4r ovanligt tyst och
dérefter, om han undersoker stillet
alls, uppticka lagmailda roster ini-
fran det bakre rummet. Precis da
han géar narmre for att hora bittre
kommer Manuel tillbaka. Han
missforstar situationen och tror att
Maxwell 4r en av Allardos smut-
siga hantlangare som kommit dit
for att spionera pa dem. Han sétter
darfor en kniv mot Maxwells stru-
pe och uppmanar honom att inte

utmana odet... Tillsammans kliver
de in i rummet med juaristas.

De fyra ménnen blir alla valdigt
misstdnksamma — de flesta anglos
i Mexiko har daligt rykte, de beter
sig som skitstovlar och ménga av
de samarbetar med ockupations-
armén. De blir vialdigt fragvisa, vill
veta vem han 4r, vad han gor dar
och hur mycket han har hort. Det
ser morkt ut for Maxwell d& Gabri-
ella Vega tar till orda och personli-
gen gar i god for honom.

Exakt hur den scenen kommer att
sluta beror framfor allt pd Max-
well. Hur reagerar han pa att Gab-
riella 4r aktiv i motstandsrorelsen?
Efter motet med Allardo vet han
ockséd en hel del juaristerna skulle
kunna ha nytta av — s& vad berit-
tar han? Han kan vinna nya vin-
ner och inte minst respekt och for-
troende fran de som ar aktivaijua-
ristas. Samtidigt bor han vara for-
siktig s& att han inte utsétter sina
egna vapenbroder for fara...
Maxwell kan riadda Palomas be-
folkning. Berittar han om Allardos
planer pa att statuera exempel med
byn skickar juaristerna omedelbart
ivag en ryttare som hinner varna
byborna. Och samla ihop tillrack-
ligt med juaristas for att ge Allardo
en obehaglig 6verraskning da de
kommer fram till byn.

Oavsett hur mycket Maxwell be-
riattar kommer inte Alameida lita
helt pa honom. Han ser darfor till
att ge amerikanen en diskret skug-
ga som rapporterar direkt till ho-
nom vad Maxwell sysslar med.
Tack vare det kommer Alameida
pa ett tidigt stadium att kdnna till
att sydstatarna ranat myntverket,
och snabbt kunna sitta ihop en
styrka som rider efter dem.

PLENLAGCNING

Nu kommer en scen och en fas i
detta &ventyr som nog lir ta en del
tid — rollpersonerna planerar ranet
mot myntverket. Ge dem all den
information det 4r rimligt att de kan
fatag pa. Ar de snabba med att be-
gira ytterligare tjanster av Allardo
kan de eventuellt f& det, men... Han

kommer inte att géra nagonting
som gor det mojligt att spara ho-
nom till attentatet i efterhand.
Runt om i staden finns det affischer
som pratar om lordagens stora tjur-
faktning. Det kan vara klokt av
rollpersonerna att utnyttja detta
tillfalle da flera i staden ar upp-
tagna med annat.

BUDBARAREN

Pa fredag kvall kommer en ung
pojke med ett kuvert till Major
Straw. Det star ingen avsindare och
pa lappen inuti stir bara en plats
angiven: El Palmito. Meddelandet
kommer naturligtvis fran Allardo.

STRAFT=-
EXPEDITIONEN

Sent pa fredagen ger sig Allardos
straffexpedition av fran Durango.
Med tanke pa hur stor truppen ar
gor de forvanansvirt lite vdsen av
sig, som om de inte riktigt vill att
folk skall uppméarksamma deras
forsvinnande fran staden. Da 250
franska husarer samtidigt rider ut
ar det dock svart att undga att det
marks...

CASA DE MONEDZA

Hur ranet mot Casa de Moneda
(myntverket) gar beror i vildigt
hog utstriackning pa hur bra deras
plan dr. En tumregel 4r dock att de
maste vara antingen tysta eller
snabba for att inte fler soldater skall
lockas till platsen. Passar de pa
under tjurfaktningen kommer fem
av de lediga vakterna att vara dir
istdllet for inne pa myntverket.
Lat gdrna ranet bli dramatiskt och
nervkittlande, dédr dven soldater pa
rollpersonernas sida dor. Men. Und-
vik att doda rollpersonerna vid
denna strid. De kan bli skadade,
men det vore vildigt olyckligt om
nagon av de skulle forsvinna pa
grund av en forflugen kula. Skulle
de daremot ha en riktigt usel plan
eller gora vildigt dumma saker
under ranet far de dock sta sitt kast.
Det gér juinte att halla dem vid liv
under orimliga omstindigheter...



Casa de Moneda innehéller 78 000
iguld (125 kg) och 124 000 i silver
(3100 kg). Guldet ar fordelat pa 25
guldtackor som vager 5 kilo var-
dera och ar viarda 3125 dollar. Silv-
ret bestar av 210 silvertackor om
10 kilo vardera, virda 400 dollar
samt 40 000 i silverpesos (980 kg).
Om rollpersonerna inte tankt pé att
ta med minst tvd vagnar kommer
de att f4 problem att fa med sig allt
silver. Det kommer ocksé att ta en
liten stund att fa med allt silver.

Nair rollpersonerna haller pa att
lasta vagnarna hors en explosion i
andra dnden av staden. Det 4r jua-
risterna som inlett sin attack mot
fangelset for att frita sina dods-
domda kamrater. Rollpersonerna
kan se en rokpelare i ndrheten av
den franska garnisonen. Attacken
gor att sydstatarna kan operera
ostort en stund till. Denna oplane-
rade samtidighet gynnar bada par-
ter, da det innebér att de fa styrkor
som dr kvar i staden méste dela upp
sig for att hinna till bada oroshér-
darna. Rollpersonerna lar dock inte
forsta sd mycket av dessa hiandel-
ser. Mojligen bor Kapten Maxwell
forsta vad det 4r som hidnder, da
han ju hort delar av juaristernas
planldggning nigra dagar tidigare.

UT UR DURANGO

Efter att ha genomfort ranet kan
sydstatarna fly fran staden, even-
tuellt efter ndgon dramatisk jakt-
scen pé stadens gator. Da det inte
finns nagra beridna trupper kvar i
Durango kommer de dock inte att
bli forfoljda nagon langre stund,
daven om det inte gor ndgonting om
de har lite nerver pa utsidan...
Fyra timmar senare foljer en grupp
juarister efter dem, antingen for att
Maxwell beréttat om planerna el-
ler som en f6ljd av att Alameida
latit skugga Maxwell. Juaristerna
ar en 20 personer stark trupp, dar
béde Alameida och Gabriella in-
gar. Juaristerna skulle inte ha néa-
gonting emot att dela pa bytet med
sydstatarna... Gabriella dr dock i
forsta hand med for att forhindra
Maxwell rakar illa ut.

VADRETS MAKTER

Sydstatarna har inte viadrets mak-
ter med sig. Efter bara nigra tim-
mar pa viagen dr det som om him-
melen 6ppnat sig och ett fruktans-
vart skyfall bryter ut. Regnet dr hart
kallt och obarmhartigt. Madnnen
blir bléta och kalla in pa bara krop-
pen, sikten dr usel och 4n virre ar
att viaglaget snabbt blir rena ler-
villingen. Om de fram till ovidret
brot ut hade nagra planer pa att
trots de tungt lastade vagnarna
lamna vigarna och kora i vildmar-
ken kan de glomma alla sidana
planer nu. Deras fiard gar nu avse-
vart langsammare och stundtals ar
lervallingen sa besvirlig att de nés-
tan kor fast. Riktigt sé illa behover
det dock inte g4, men det gor ing-
enting om de deras stressniva okar
vasentligt...

DESERTORER

Forsta natten forsoker Jerry Shlitz-
hausen och Eric Murray att deser-
tera med en guldtacka var som de
plockade pa sig redan under ranet,
i Casa de Moneda.

Nagon — helst en rollperson — kom-
mer att miarka nar de forsoker
smyga sig darifran. Det troliga ar
att Major Straw kommer att statu-
era exempel med de tva desertor-
erna, men oavsett hur han agerar
kommer hindelsen att skapa en
hotfull stimning i gruppen.

De tva desertorerna har i ett slag
satt blixtbelysning pa gruppens nya
problem — helt plotsligt har de fatt
mojligheter att dndra sina liv. Det
finns s& mycket guld och silver pa
vagnarna att de kan vilja sin fram-
tid. S& fragan 4r hur manga det ar
som verkligen vill fortsitta folja
Major Straw pa hans inslagna vig
mot sdker dod...

Straws fyra mest fanatiska anhiang-
are — Matt Masterson, Marc Ne-
ville, Luke Peters och John Dor-
chester — forsoker dock tysta alla
forsok till myteri... Det troliga ar
darfor att resten av gruppen foljer
Straw till det avtalade motet med
fransménnen i El Palmito, trots att
det lukar filla lang vag.

BANHALLET

Nar de kommer till moétesplatsen,
dar Straw skall fa sina efterlang-
tade vapen dr fransmannen redan
dar. Kapten Laroche finns pa plats
med ett trettiotal soldater som
gomt sig i omradet. Fransmidnnen
planerar att doda sydstatarna och
ta deras byte, men for att invagga
dem i falsk sdkerhet har de med sig
ett stort antal tomlador och ett par
lador som innehéller riktiga vapen.
De vill inte att Straw skall fatta
misstanke direkt, forst vill de vara
sakra pé att han verkligen har by-
tet med sig.

Sydstatarna borde ana att det 4r en
falla, men anfallet kan &nda kom-
ma som en kalldusch for dem. 30
man 6ppnar eld mot dem, varav en
med en gatlinggun. Tanken 4r att
de flesta sydstatarna (utom rollper-
sonerna) skall do i detta bakhall.

TUMULT UPPSTAR

Innan striden hunnit rasa nagon
langre stund dyker en tredje part
upp: juaristerna. D4 de ser sina mest
hatade fiender fransménnen tvekar
de inte att komma till sydstatarnas
undsittning. Juaristerna kastar sig
inistriden, varpa fransmannen gar
fran en nistan sidker seger till en
hérd strid. Maxwell kan se att Ga-
briella finns med i gruppen.
Under det tumult som uppstar upp-
star ett gyllene tillfille att stjdla
bytet och lamna platsen. Om inte
nagon av rollpersonerna tar chan-
sen kommer Lojtnant Cole och
hans underhuggare att gora det.

UPPCORELSEN

Uppgorelsens timma ar slagen och
det 4r dags att lata detta drama na
sin slutpunkt. Det sker formodligen
i samband med att resten av roll-
personerna hinner ikapp den eller
de som stal vagnarna med bytet.
Framtidsdrommar bryts mot var-
andra och priset for att fa se drom-
mar bli verklighet 4r smértsamt
hogt, det betalas i blod. Alla roll-
personer kommer inte att g seg-
rande ur den eventuella striden.
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DELSTATEN DURANGO = EN OVERSIHT

DURANGO

Durango ar huvudstad i den mexi-
kanska delstaten Durango, och
dven platsen dar inledningen av
detta dventyr utspelar sig. Det 4r i
Durango Major Straw och Kapten
Maxwell har sitt méte med Major
Allardo, Gabriella Vegas restau-
rang ligger (dar Kapten Maxwell
snubblar in pa ett mote med juaris-
terna) och det 4r hiar Casa de Mone-
da, myntverket de skall rana, lig-
ger. Staden ar full av liv. De ménga
franska trupperna uppratthaller
disciplinen, men dr inte omtyckta.

PALOMAS

En liten mexikansk by nagon dags-
ritt vaster om Durango. Héar har
juaristerna ett oerhort starkt stod
och pa sistone har flera motstands-
mén gomt sig i byn, inte minst da
de ar skadade. Den franske befil-
havareniomradet —Major Allardo
—har precis upptickt detta och tin-
ker som straff branna ner hela byn
och doda befolkningen. Deras enda
chans att 6verleva ar att Kapten
Maxwell berattar vad han vet for
juaristerna (eller bara for Gabriella
Vega) sa att de kan férvarna byn.

EL PALMITO

El Palmito ar ett gammalt 6ver-
givet gruvlager. Fyndigheterna ar
sedan linge utvunna och lagret har
overgivits. Har har Allardo plane-
rat sitt bakhéll for rollpersonerna.

VILLA HIDALGO

En av manga sydstatskolonier i
Mexiko. Krigsveteranerna fran det
amerikanska inbordeskriget har
fatt mark av Kejsar Maximilian i
forhoppning om att de skall stoda
honom i kriget har. Major Straw
l4r vilja ta sig hit med bytet.
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CASA DE
MONEDA

Myntverket dr en tva vaningar hog
byggnad som ir extremt vilbeva-
kad. Foga forvanande med tanke
hur stora summor som forvaras
hér inne.

BOTTENVANING

VAKTRUM o .
Tre vakter ar sténdigtitjanstivarje

vaktrum.

FORRAD
Hair forvaras allt som inte behover
st framme, dven en del skrip.

SMEDJA OCH VAGNAR
Harinne finns tva vagnar, limpliga
for tunga transporter.

STALL )
Det star atta histar i stallet.

VERKSTADER . .
hérinne sker mynttillverkningen.

Kok

Det var ldnge sedan ndgon gjorde
rent i koket, det ar forvanande att
vakterna inte blivit matforgiftade.
MartsaL

Hiér kan upp till 50 personer sitta
ner och dta samtidigt.

KoNTOR

Detta bekvama arbetsrum utnytt-
jas av officerare och adjutanter.

Vavy

Det finns alltid tva vakter pa plats
ivalvet. For narvarande finns har
dven 78 000 i guld (125 kg) och
124 000 i silver (3100 kg). Guldet
ar fordelat pa 25 guldtackor som
viager 5 kilo vardera och ar virda
3125 dollar. Silvret bestar av 210
silvertackor om 10 kilo vardera,
varda 400 dollar samt 40 000 i
silverpesos (980 kg)

GVERVANING

LOGEMENT
Harinne sover myntverkets vakter.

TAR

TORN
Casa de Moneda har sex vakttorn
och det star alltid en vakt i varje
torn.
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BARHALLET I EL PALMITO

El Palmito ar idag en liten spok-
stad. En gdng samlades mangder
av gruvarbetare hir. De flesta miss-
Iyckades, slet hart for smasmulor
av ddel metall och bodde i tilt. Ett
fatal klarade sig béttre, var atmins-
tone tillfalligt rika och byggde hus
de inte kunde ta med sig nar fyn-
digheterna tog slut. Det var fem ar
sedan och sedan dess har staden
varit tom och lamnad till sitt 6de.
De enda som funnits kvar i det fore
detta gruvldgret ar de som ligger
begravda pa kyrkogérden...

Det dridenna 6destad Kapten La-
roche forberett ett varmt vilkom-
nande for Major Straws trupp. Pa
ytan ser det ut som om fransman-
nen tinkt halla sin del av avtalet,
Kapten Laroche och nagot tiotal

méan ar samlade vid det gamla
gruvkontoret och flera vapenlador
star framme. Det finns dock ytter-
ligare ett tjugotal soldater, gomda
pé olika tak, inuti husen och inte
minst viktig: det star en fardig-
monterad gatlinggun i gruvan.
Laroches mal ar att kunna skrida
till verket innan rollpersonerna
limnat den stora vigen de kom-
mer pa. Helst skall de inte ens ha
tid att sitta av. Det gor dem till l4dtta
maltavlor och ar de inte forsiktiga
kan det sluta riktigt illa.

Det Laroche inte haft med i sina
planer dr dock juaristernas an-
komst till platsen. Strax efter att
striden inletts kommer de inridande
och fransméannen fastnar mellan
tvaeldar.
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MAJOR ALLARDO
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Greve Jean-Pierre Allardo 4r egocen-
trisk, egoistisk, cynisk, brutal och hian-
synslos. Dessutom har han makt.
Efter att ha framgéangsrikt ha eskorte-
rat kejsarinnan till hamnen i Vera
Cruz har han blivit befalhavare 6ver
Durango, en post som han uppratt-
hallit med brutal effektivitet. Juarister-
na har lidit svara nederlag och han
har precis fatt information om var flera
av dem kan slas ut. Anda har han fatt
order om att dra sig tillbaka. De frans-
ka trupperna skall lamna Durango om
en vecka, for att atervinda till hem-
landet. Hans forsta betydelsefulla pla-
cering varade inte ens ett halvar.
Allardo #r bitter och besviken, men
inte uppgiven. Han skall himnas pa
det hir landet genom att utrota en Jua-
rezvanlig by samtidigt som han later
Straws sydstatspatrask rana Duran-
gos myntverk. Vid métesplatsen, dar
han utlovat vapen, vintar sedan ett
bakhall pa dem. Allardo vill inte dela
med sig till fler 4n nodvandigt...

Kapten Jaques Laroche ar trevlig, om
An naiv och trogtdnkt. Han ar son till
en vinodlare och han hade helst 6ver-
tagit garden, men den dran tillfaller
hans bror. Istillet fick han vilja pa
armén eller kyrkan, och med tanke pa
att hans stora passion hir i livet dr
kvinnor var det ett 14tt val. Han skulle
dock hellre ha valt en konstnérlig
bana, da han #lskar teater och musik,
men det vigrade hans familj.

Jaques har forfort fler kvinnor 4n han
kan rdkna, men han forsoker alltid
behandla dem vil. Han avskyr ohyf-
sade tolpar som Lojtnant Cole, som
han handgripligen fick hindra fran att
valdfora sig pa Blanche Moreau pa
Kejsarens bal for nagra méanader se-
dan. Blanche var sedan hans dlska-
rinna tills hon &dkte hem.

Laroche ér fullstindigt lojal mot Ma-
jor Allardo, som han ser som sin baste
véan. Annars hade han aldrig genom-
fort dubbelspelet, pengar i sig racker
inte i hans 6gon.

James Cole finns 4ven som en mojlig
extra rollperson. Se mer pa sid 29-30.
Cole ar ett krik utan forsonande drag.
Han &r en Oversittare som med sina
fyra underhuggare forsoker tvinga
igenom sin vilja, framfor allt mot kvin-
nor. Dessutom &r han rasist.

Cole ar disciplinerad d& han dr i tjéanst,
men festar hart da han ar ledig. Nar
han 4r full blir han aggressiv.

Tvé av de personer han hatar mest ar
Kapten Laroche och Kapten Maxwell,
som vid var sitt tillfalle har saboterat
hans kvinnoaffirer (dvs raddat unga
damer som definitivt inte ville veta av
Cole). Far Cole chansen att sabotera
for nagon av dem eller rent av sitta
en kula i ryggen pa dem tar han den.
Helst vill ha lamna Mexiko med sa
mycket pengar att han kan starta en
flytande lyxbordell pa Mississippi-
floden. Darfor kommer han och hans
kumpaner att forsoka stjila en del av
bytet, formodligen forst under upp-
gorelsen med fransménnen.

BESKRIVNING

36 ar; 180 cm; 78 kg; Bruna dgon; Svart har;
Fodelseort; Carmaux, Frankrike; Hogerhant
FYS 14 STY 13 KOR 10 MOT 20 SNA 15

INT 15 BIL 17 SDP 11 VAK 14

RyYKTE 15/190

STRID OCH VAPEN

Talighet 4 Chock 11 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
LeMat, revolver 39 36 20
LeMat, hagel 59 36 20
Spencer karbin 30 32 20
FARDIGHETER

Akrobatik 13, Dansa 13, Etikett 15,Férsvar 17,
Juridik/Militar 14, Ledarskap 17, Lasa/Skriva
20, Exercis 20, Orientera 16, Respekt 15, Rida
18, Rékna 20, Sprak/Spanska 10, Smyga/
Goémma sig 9, T/Armén 19, T./Militar strategi
19, Uppmarksam 13, Viltalig 12, O./Berg 12

BESKRIVNING
28 ar; 174 c¢m; 73 kg, Bla dgon; Svart har;
Fodelseort; Marmande, Frankrike; Hogerhant

FYS 12 STY 10 KOR 13 MOT 20 SNA 17

INT 8 BIL13 SDP 18 VAK 14

RYKTE 40/90

STRID OCH VAPEN

Talighet 1 Chock 9 Stridsvana 7
Vapen TC VS KV
Lefaucheux revolver 32 32 20
Sabel 50 41 22

FARDIGHETER

Akrobatik 13, Dansa 18, Etikett 17, Forsvar
15, Hantverk/Vin 10, Konst/Teckna 15, Kort-
spel 10, Ledarskap 12, Lasa/Skriva 18, Militar
Exercis 16, Rida 18, Rékneléra 18, Sjunga 14,
Smyga/Gémma sig 7, Teori/Armén 17, Teori/
Litteratur 16, Teori/Militar Strategi 14, Uppmark-
samhet 13, Véltalighet 17

BESKRIVNING
32 ar; 178 cm; 85 kg, Bla dgon; Svart har;
Fédelseort; Baton Rouge, Mississippi; Hoger

FYS 14 STY 13 KOR 10 MOT 17 SNA 15

INT10 BIL9 SDP 8 VAK 16

RYKTE 25/90

STRID OCH VAPEN

Talighet 4 Chock 11 Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Marin 35 33 20
Spencer karbin 34 32 20
Sabel 40 32 20

FARDIGHETER

Akrobatik 12, Dansa 8, Forsta hjélpen 8, For-
svar 13, Juridik/Militéar 9, Kortspel 9, Kéra vagn
15, Ledarskap 8, Lésa/Skriva 15, Exercis 12,
Orientering 15, Rida 18, Rékneléra 15, Simma
14, Smyga/Gomma sig 14, Sprak/Franska 15,
Spara 15, Teori/Armén 13, Uppméarksamhet 13



MATT MASTERSON

Matt Masterson ar kanske inte den
smartaste person som nagonsin tagit
varvning i sydstatsarmén, men han
ir en av de mest hingivna. Precis som
Major Straw vagrar han acceptera att
Konfederationen forlorade Inbordes-
kriget, om majoren bara far lite mer
tid pa sig s kommer han sikert att
kunna fa ihop en armé for att ater-
stilla ordningen.

Overhuvudtaget litar Matt blint pa
Major Straw, som han ser som sin
stora forebild har i varlden. De &r
béada fran Jackson, Mississippi, ar re-
ligiosa, nykterister och vander ryggen
at prostituerade, spel och dobbel. Matt
skulle helst se att samtliga mén i trup-
pen var disciplinerade nog att avsta
fran sddant, men antar att majoren
vet vad han gor nir han later det fort-
ga.

Matt hogsta onskan ar att de skall vin-
da norrut igen, tillbaka hem dar vita
mén styr. Da de besegrat nordstaterna
vill han aterinfora slaveriet.

JUAN ALAMEIDA

GABRIELLA VEGA

Juan dr modig. Han ar en hjilte for
négra och en falsk fihund for andra.
Till for bara nagra manader sedan var
han officer i den Kejserliga Mexikan-
ska Armén och spion &t Juarez.
Under inbordeskriget i Mexiko stred
han tillsammans med Juarez sjilv. Da
fransméinnen kom behovde juarister-
na fa in en man som kunde férse dem
med information om fiendens féreha-
vanden. Under flera ar latsades Juan
vara en palitlig soldat at Kejsaren i
rikets sodra delar. Han blev Kapten
och fick tidigare i ar ansvar for det
kejserliga firandet av 5 maj i Puebla —
sd han hjilpte juaristerna att plan-
ldgga ett attentat. Efterat dodade slak-
taren Allardo flera oskyldiga for att
tvinga fram attentatsménnen. Juan
har lamnat dubbelspelet bakom sig
och f6ljt efter Allardo till Durango for
att hdmnas. Och for att hjilpa
juaristerna hir pa alla sitt han kan.
Juan har en vaksam blick, ar lugn,
fortroendeingivande och fragvis.

Gabriella 4r inte en oskyldig forsvars-
16s liten flicka, nagot fahunden Cole
skulle fatt kinna pa da de mottes. Om
inte Jonathan Maxwell hade dykt upp
och "riaddat” henne. Jonathan borjade
uppvakta henne och till sin forvaning
har hon upptéckt att den allvarsamme
anglon vickt kénslor i henne hon trod-
de var doda. Han verkar dessutom
ha forstatt att hans befdl samarbetar
med fel sida i kriget, om han bara brot
med sin armé skulle hon véga tro att
de har en framtid tillsammans.
Gabriella leder juaristerna i Durango
och hennes restaurang fungerar som
motesplats och gomstille. Hon dr en
naurlig ledare och omtyckt och respek-
terad av alla, for sitt mod, sina kun-
skaper och kontaktnit. Bade hennes
far och bror deltar i den vipnade kam-
pen, precis som hennes make gjorde
innan han dodades av fransminnen.
Gabriella 4r en uppmérksam och be-
stamd kvinna med en vass tunga och
en stor portion svart humor.

BESKRIVNING

34 ar; 185 cm; 90 kg, Bla dgon; Blont har;
Fodelseort; Jackson, Mississippi; Hoégerhant
FYS 17 STY 13 KOR 11 MOT 18 SNA 18
INT8 BIL8 SDP 14 VAK 17

RyYKTE 35/80

STRID OCH VAPEN

Talighet 5 Chock 13  Stridsvana 10
Vapen TC VS KV
Colt Marin 40 35 20
Spencer karbin 35 32 20
Knytnéve 45 35 -
FARDIGHETER

Akrobatik 12, Férsta hjalpen 13, Férsvar 15,
HV/Héstsskotsel 15, Kora vagn 14, Lasa/Skriva
10, Orientering 12, Religion 15, Rida 15, Rékna
10, Smyga/Gémma sig 12, Sprak/Spanska 10,
Uppmérksamhet 15, Overlevnad/Berg 12, Over-
levnad/Skog 10

BESKRIVNING
35 ar; 176 cm; 73 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fodelseort; Chihuahua, Mexiko; Hégerhant

FYS 13 STY 11 KOR 13 MOT 18 SNA 14
INT15 BIL9 SDP 18 VAK 20

RYKTE 44/70

STRID OCH VAPEN

Talighet 3~ Chock 16  Stridsvana 13
Vapen TC VS KV
Lefaucheux revolver 37 34 20
Enfield 38 32 20
Sabel 40 33 20
FARDIGHETER

Akrobatik 13, Dansa 10, Fingerfardig 17, For-
svar 13, HV/Forfalska 18, J/Mil 10, Ledarskap
10, Lasdyrkning 15, Lasa/Skriva 15, Mil Exer-
cis 15, Orientera 10, Rida 14, Rakna 15, Ska-
despeleri 12, Smyga 20, S/Franska 13, S/Tyska
13, T/Armén 10, Uppmarksam 19, Valtalig 18

BESKRIVNING

25 ar; 169 cm; 62 kg, Bruna 6gon; Svart har;
Fédelseort; Durango, Mexiko; Hogerhént
FYS 15 STY 9 KOR 13 MOT 18 SNA 16
INT17 BIL9 SDP 17 VAK 14

RYKTE 55/30

STRID OCH VAPEN

Talighet 2 Chock 8  Stridsvana 5
Vapen TC VS KV
Colt Police 32 32 20
Henrygevér 34 30 20
Kniv 40 30 20

FARDIGHETER

Akrobatik 13, Dansa 12, Fingerfardighet 15,
Forsta hjalpen 15, Forsvar 13, Kéra Vagn 10,
Ledarskap 10, Lasa/Skriva 14, Matlagning 20,
Orientera 10, Religion 12, Rida 12, Rékna 15,
Smyga/Gémma sig 12, S/Engelska 10, S/Fran-
ska 10, Uppmérksam 13, Véltalig 12
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OVRICA SPELLEDARPERSONER

STRAWS MANSHAP

De ar en decimerad skara efter fem
och ett halvt 4r av krigande. De ar
alla goda soldater och har viarden
som ERFARNA KAVALLERISTER.

De flesta av méannen ar krigstrotta,
men séitter sig inte emot Straw latt-
vindigt. Han ir inte omtyckt, men
maéannen hyser en skriackblandad
respekt for honom. De ser nagot
narmast oméanskligt 6ver hans for-
maga att 6verleva skador och han
tycks driven av en inre glod. Dess-
utom skot han en desertor sé sent
som for ndgra manader sedan...
Har nedan presenteras de mian som
inte star nagon av rollpersonerna
narmre dn nigon annan, direfter
de som deserterar forsta natten ef-
ter ranet foljt av de som &r obrotts-
ligt lojala mot nagon rollperson.

ROBERT HANNIGAN

Irlindare som blinkar nervost och
har tovigt langt rott har. En trev-
lig, men osdker karl. I strid lagger
sig dock ett lugn och ett allvar 6ver
honom och han agerar med en si-
kerhet man annars aldrig ser. Ma-
ger, men smidig.

GERALD FINN

Kort, kraftig karl med fyrkantigt
ansikte och en enorm blond mus-
tasch. Muttrar irriterat om han kén-
ner sig trangd. Alskar whiskey, ha-
tar tequila —inte minst den vidriga
vanan att ha mask i spriten.

TOBY CRAGG

Toby dlskar Mexiko, virmen, ma-
ten, tequila, kvinnorna. Och att han
inte behover riskera livet lika ofta
som tidigare. Han ogillar Allardo
och fransménnen.

REGIS TUCHER

Regis har bist pokeransikte av alla
i truppen, eller om det mojligen ar
en dold skédespelartalang. Regis
kan konsten att se uppriktig ut nar
han ljuger. Renrakad med ett pojk-
aktigt ansikte ser han lika oskyl-

dig ut som sina 19 ar, men ir en
hard krigsveteran. Har ett hemligt
forhallande med Nicholas Gellar.

MICHAEL CHASE

Aldermannen i truppen och den de
flesta vinder sig till med sina pro-
blem. Langtar hem till fru och barn.

MARTIN WHEDON

En drommare som ofta skriver
brev, eller drar skronor om deras
bravader under kriget.

DESERTOGRERNA
JERRY SHLITZHAUSEN

En blond jitte som bryter kraftigt
pa tyska. Dricker enorma mang-
der 6l utan att bli berusad.

ERIC MURRAY

Ler alltid, men sédllan med 6gonen.
Installsam, vill vara till lags.

LOJALA MOT STRAW

Matthew Masterson far en utforli-
gare beskrivning pa forra uppsla-
get. De tre andra presenteras har.

MARC NEVILLE

Marec lyfter inte ett handtag mer dn
han maste annat &dn i strid, d& han
ar explosiv, kraftfull och mordisk.

LUKE PETERS

Truppens sjalvlarde faltskar, vars
specialitet dr att griava ut kulor. Kan
franska, spanska och italienska.

JOHN DORCHESTER

En rastlos romantiker som drom-
mer om flickan darhemma.

COLES RAMRATER

Lojtnant Cole vore inte ens hilften
sa farlig om det inte vore for hans
underhuggare, som lyder blint.

AL PARRY

Al pratar alltid om kvinnor, for att
dolja att han tdnder pa Cole.

JOE ANDERSON

Forsoker alltid se hotfull ut, men
hans stdndiga sneglande mot Cole
fortar en del av effekten...

WESLEY COLLIER
Wesley ar radd for att do och radd

for att brinna i helvetet, men nir
han super kinner han sig stark.

PETE LITTLE

Stor, morkharig med ett skdgg som
tacker hela brostkorgen. Stark som
en oxe, men lite trog.

PRESTONS STOD

Frank Preston ar respekterad och
omtyckt av de flesta, men framfor
allt av de tva vars liv han raddat.

NICHOLAS GELLAR

Nicholas ar vacker man med klas-
siska drag och morka sammets-
o6gon bakom en gardin av 6gon-
fransar. Savil kvinnor som méin
dras till honom, men hans blyghet
haller dem pa avstind. Den enda
som kommit honom nira ar Regis
Tucker, som han inlett ett hemligt
karleksforhallande med.

ISAAC STEEL

Isaac 4r en levnadsglad skdmtare
som trots att han ogdrna tackar nej
till en sup alltid gor ritt for sig.

MAXWELLS MAN

Kapten Maxwell 4r kanske inte det
mest karismatiske befilet, men hans
hederlighet och rattframhet impo-
nerar pa de flesta.

BRANDON CAMPELL

En soldat som alltid lyder order
och gor sin plikt. Han har dock
svara samvetskval, da han kdnner
att de hjalper fel sida i Mexiko. Vill
ansluta sig till rebellerna.

PATRICK MULLIGAN

En vinlig man med sorgsna 6gon,
Han har fatt nog av krig och dod.



Namh Gideon Straw

Rang _Major Rykte _ 35/105
Rlder 42 Fodelsedatum _4/7 Fadelseort _Jackson, Mississippi

Lingd 185 Vikt _86 Barfirg_ Gratt Bgonfirgy Bruna
= Kgodslar Rvalitet
| Gra Sydstatsuniform 19
- Gra hatt, vita handskar, rott bilte, svarta stovlar 19
/ Svart arméholster, 40 revolver- och 30 gevirspatroner 20
L Armékikare 18
‘\\ Handgjort fickur i guld 22
ey | Sadel, sadelviskor, filt, vattenflaska 18
. Bleckmugg. tenntallrik, bestick 18
Egenskaper Virde  Bonus N
| rre Fysik 17 ) 1 veckas ranson 20
| 3 N A
| 8TY - Styrka 13 1 Riddjur Kvalitet
KOR - Koordination __ 8 0 Sorrow 20
MOT - Motorik 18 2 .
SN - Snabbhet 15 ] Yapen TC | V& (Handl| Mag| FE |RéckviSkadegrupp
INT - Intelligens 13 1 Colt Marin 40 |35 |3 |6 |7 |20 |12/11/10/8
BIL - Bildning 10 0 Spencer karbin 40 |32 |3 | 7 |10 S0 |17/16/14/11
SDP - Sidlvdisciplin __14 1 Sabel 45 |35 | 3 | - |2 |_- |13
VAK - Vaksamhet 9 0 RN PR PR PR R
A iy 1~ |
I; Fardighet N — _—
Akrobatik 1
e “—  Hilster Arméholster _ Dra_s Sadar
f Torsta Bjalpen 15 Skademod ____ Blodffriust
Farsvar 13 Stridsvana 15 Panning -9
Bantverk/Eastskdtsel 15 . 2
TR o Skadehonus 1 Mrevar _ 13 Shada Omrade
e L5 mdlighet o Chock 18 g
v Militar_exercis 12 Forflyttning 15 Bérfirmdga_13 Lt
III nrignFering 16 Allvarlig
:f;f“’“ ; (8) Xoordination Svir
raknolra 13 Vapenhand _Hoger Kritisk
Simma 10 Ett vapen i fel hand -15 Kapande
Smyga/Gimma sig 13 TV vapen -20 Dadlig
Sprak/Franska 13
Teori/CSA 10 " s
i Teori/Militar strategi 10 Pengar & Vardesaker glnd;l mg
Uppmarksamhet 9 Dollar 700 Cent enoro
Overlevnad/skog 15 Kula
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PERSONLIGT GM GIDEON STRAW

Du dr Gideon Straw, en Guds soldat som &r 6vertygad
om att du dr en forkdmpe i den goda striden redan hir
pa jorden. Du ar Major i Amerikas Konfedererade
Staternas Armé och oavsett hur morkt det ser ut sa
vagrar du ge upp hoppet och striden forlorad. Men
Gud sjalv vet hur morkt det ser ut... Efter fyra ars blo-
diga strider kapitulerade Lee, och direfter néstan alla

s A . P
= officerare i hela armén.

Idag styrs sydstaterna av nordstatarnas kriamare, som
tvingar igenom sin vilja och sitt siatt. De stjil allt av
varde, bryter upp sakernas naturliga tillstind genom
att befria slavarna och i de mest absurda fallen sitta
svarta att uppritthalla lag och ordning — med ritt att
ge sig pa vita. Civilisation, vett, etikett och hyfs har
fatt lamna plats at brutalitet, girighet och makthunger.
Det tycks som om Djiavulen och hans anhang har vun-
nit en avgorande seger, men du vagrar ge upp. Den
yttersta dagen narmar sig for fortryckarna, du maste
faihop den armé som ar kapabel att aterta striden...
Andra ma ha gett upp hoppet, men du, Gideon Straw,
har inte kapitulerat. Du leder 4nnu dina tappralojala
man, alltsedan Inbordeskrigets dagar. Ni har forlorat
manga kamrater under aren och dr idag bara en tju-
gotal kvar. Dina mest hdngivna mannar kommer pre-
cis som du fran Mississippi; Matt Masterson, Marc
Neville, Luke Peters och John Dorchester. Ingen av
dem har forstand nog att bli befil, men deras patrio-
tism och kimpaglod ar obruten efter alla dessa ar.
Ni var en del av General Joe Shelbys Jarnbrigad, som
aldrig kapitulerade. Aven Shelby ar i Mexiko, men du
ar lite besviken p4 honom. Han pratar om Soéderns
sak, men inget hinder. Den militdra disciplinen har
ersatts av ett civilt liv, sydstatskolonier har vuxit upp
pa mark kejsaren skdnkt och soldaterna anligger
plantager. Du har pratat med Shelby om vikten av att
uppratthélla stridsberedskap infér marschen norrut,
men... Han anser att det kridvs mer vapen och likvida
medel for en sddan operation. Du har lett dina méan
ner till Mexiko i hopp om att kunna sluta en allians
med Kejsardomet Mexiko och vinna stod fran de eu-
ropeiska nationer som stoder Maximilian. Om det inte
gar tinker du samla ihop en tillriackligt stor formo-
genhet for att 1ata en armé taga mot Washington.

Du har goda forbindelser med Befidlhavaren for
Mexikos norra provinser, Allardo. Som soldat stér dock
hans sitt att behandla civila dig. Krig handlar om
kamp mellan arméer, inte om vem som kan terrori-
sera den civila befolkningen mest. Ni har samarbetat
tidigare, sa du har stora forhoppningar infér det mote
han kallat dig och Kapten Maxwell till.

Det hidnder att du saknar ditt gamla liv som plantage-
dgare. Du ar en religios man, dr nykterist samt avskyr
losaktiga kvinnor, spel och dobbel. Du inser dock att
dina min bor ges mojlighet att koppla av Aven pé for
dig sjalv omoraliskt vis ibland.

TALAR CARNA OM:
SODERNS ATERUPPRATTELSE

Det skamliga Inbordeskriget har limnat Konfedera-
tionen slagen i spillror, hundarna fran norr vann ge-
nom att terrorisera civilbefolkningen, inte pa slagfal-
tet. Da Lee kapitulerade segrade barbariet 6ver civi-
lisationen. Men Soderns kommer att resa sig igen.

HRICET AR INTE GVER ANNU

Du héller dina mannar i full stridsberedskap, de ar
bara lediga da du ger dem permission. Om alla strids-
dugliga mén ater samlas under ett fast ledarskap med
malet i fokus, snarare dn plantagebyggande i ett an-
nat land, sa... Ordning och reda, drill och disciplin ar
dina kidpphastar. Kriget 4r inte 6ver dnnu, och du kom-
mer inte att ge upp sa linge en yankee styr ditt land.

LOJALITETER ‘

Du lever och dor for Konfederationen. Allt du gor syf-#
tar ytterst till att ateruppritta Konfederationen och
aterstilla din hemstats ritt till sjadlvbestimmande. Du
ser hogtidligt pa ditt ansvar for dina mén och sa lange
de skoter sig star du bakom dem. Desertorer fortjianar
dock inget annat 4n omedelbar avrittning, de har for-
verkat ditt och Konfederationens fortroende.

DE ANDRA
JONATHAN MAXWELL

Kapten Maxwell 4r din ndirmaste man och en god sol-
dat. Han forlorade allt i Inbordeskriget, fru, barn och
plantage, men har aldrig svikit dig eller sina mén.

FRANE PRESTON

Sergeant Preston har vid ett flertal tillfillen visat sin
duglighet i filt, inte minst med sprangdmnen av olika
slag. Trots det kommer du aldrig att befodra honom —
han 4r ett daligt foredome for mannarna. Stindigt med
en cigarr i mungipan, spriten ar aldrig langt borta,
speldjiavulen har honom i ett fast grepp och sjalv slap-
per han inte tagit om en l6saktig kvinna i forsta taget.

EDDIE CORBIN

Du behéver alla mén du kan f4, i annat fall hade du
avskedat den fege uslingen. Du tvangsvarvade honom
1862 da en lynchmobb tinkte hinga honom, han f6-
redrog armén framfor snaran. Korpral Corbin ar sig
sjalv narmast. Alskar vapen, sirskilt nya modeller.

JAMES COLE

Lojtnant Cole har en talang for att stélla till problem.
Han ér en duglig soldat, men dricker mer &n han borde
och blir rent ut sagt oborstad d& han gor det. Det hian-
der att han tappar omdomet fullstindigt och han tycks
ha svéart att forsta att alla kvinnor inte ar till salu. Har
kommit p& kant med Kapten Laroche i de franska
husarerna — Allardos ndrmaste man...




Namn Jonathan Maxwell

Rang _Kapten Rykte __45/90
Kder 35 Fidelsedatum _3/2 Fodelseort _Louisville, Mississippi
Lingd 177 Vikt 7o Barfirg_Brunt Bgonfirgy Bruna

Kgodelar

Gra Sydstatsuniform

Kvalitet
18

Brun hatt, vita handskar, rott bilte, svarta stovlar

Svart crowholster

18
20

Handgjort fickur med bild av fru och barn
Sadel, sadelviskor, filt, vattenflaska

20
157

Bleckmugg, tenntallrik, bestick

17

. Egenskaper Virde  Bonus
| FYS - Fysik 13 1
I
! STY - Styrka 13 1
KOR - Koordination __13 1
MOT - Motorik 20 3
SNA - Snabbhet 17 2
INT - Intelligens 14 1
BIL - Bildning 13 1
SDP - Sjélvdisciplin __ 11 0
VAKX - Vaksamhet 13 1
\ o
Féardighet N
I|I Bkrobatik 12
Etikett 15
{ Forsta Ejdlpen 10
Forsvar 15
Jordbruk 10
Juridik, militar 10
Rora vagn 12
i Ledarskap 12
' Lisa/Skriva 18
III Militar exercis 12
Orientering 14
Religion 10
Rida 16
Rakneldra 18
Simma 18
smyga/Gimma sig 13
Sprak/Spanska 12
i Teori/Armén 15
Uppmarksamhet 13
Overlevnad/Berg 15

1 veckas ranson

20

Riddjur Kvalitet
Star 20
Vapen TC | V& |Handl| Mag| B | RickviSkadegrupp
Colt Armé 42 |37 |_3 |_6 |10|_20 |13/12/11/9
Spencer karbin 40 |35 |_3 |7 |12 0 |17/16/14/11

Sabel 42 |34 | 3 | - |2 |- |12
Holster Crowholster  Dra_ 2 Skador

. _ Skademod ____ Blodférlust
Stridsvana _12_ Fanning _-10

Skadehonus __ 0 Firgvar 15 skada Omréde
Talighet 4 Chock _14 .
Torflyttning 17 Bérfirmdga 11 Létt
Allvarlig
Koordination Svr
Vapenhand _Hoger Kritisk
Ett vapen i fel hand -10 Kapande
Tvi vapen -15 Dadlig
Pengar & Virdesaker Bladning
Dollar 150 Cent Benbrott
Virdesaker Klocka Kula
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PERSONLIGT OM
JONATHAN MAXWELL

Du hade en géng ett liv, en familj, ett plantage och en
framtid. Allt det togs ifran dig 1863. I flera ar har du
kant dig som ett tomt skal, dir den militara discipli-
nen blev ditt sitt att gi vidare, du rittade in dig i ledet,
slutade tanka och bara utférde order. Tills for en ma-

+ ‘nad sedan. Da du traffade Gabriella. Du har sa sakta

borjat vaga tinka pa framtiden igen.

Din familj kommer fran Louisville i Mississippi, dar
du i unga ar tog 6ver familjeplantagen. Du gifte dig
med stadens vackraste och snillaste flicka — Susan
Leland. Ni var lyckliga. D4 din son foddes visste du
att Gud var god, allting var som det skulle i virlden
och framtiden var er. Herregud vad naiv du var.

Ni hade slavar, precis som alla andra plantager. Era
slavar var som en del av familjen, du behandlade dem
som arbetskamrater och en del sag du till och med
som vanner. I grund och botten tycker du att slaveri ar
fel, men... Du sdg ingen annan mojlighet att ha kvar
ditt plantage. Och giriga fabriksigare i Washington
har inte ritt att bestimma hur ni skall skota saker i
din hemstat. D4 kriget brot ut tog du varvning, for att
forsvara din hembygd och ert sitt att leva.

Du var sdker da pé att kriget skulle bli kort, s& fort de
forstod att ni var beredda att forsvara er med vapen i
hand skulle de acceptera Konfederationen. Idag, fem
ar senare, ar du fortfarande med i ett stridande for-
band som inte har kapitulerat trots att hela Sodern
fallit och Konfederationen upplosts. Major Straw tror
annu att det gar att fa en armé att tdga mot Washing-
ton och kriva sjalvstiandighet, men du tvivlar.

Ni kom till Mexiko for att forsoka fa det nya Kejsar-
domet pa Konfederationens sida, och deras allierade i
Europa pa kopet. Men Kejsardomet har lika lite stod
hos den mexikanska befolkningen som yankees har i
din hemstad. De upprétthéaller sin makt genom att ter-
rorisera civilbefolkningen, oskyldiga avrittas, en
mexikan kan bli dodad bara for att han béar vapen. Du
har forstatt mer sedan du traffade Gabriella. Hon har
berittat om hur fransménnen stortade President Jua-
rez och ockuperade landet med hjilp av europeiska
trupper, och darpa satte ”sin” kejsare pa tronen. Ju
mer du har hort desto sdkrare ar du pa att du borde
hjalpa juaristerna att aterta sitt land — om de vill ha
din hjalp, om du kunde fa dem att lita pa dig.

Du drommer ocksd om en framtid med Gabriella. Du
vet att du dlskar henne, for forsta gangen pa flera ar
kanner du dig levande igen. Och du vet att hon har
varma kénslor for dig ocksa. Efter motet du och Straw
skall ha med den franske befilhavaren Allardo (Slak-
taren som mexikanerna kallar honom) tdnker du beso-
ka henne. Hon har en restaurang i Durango. Som van-
ligt kan du ta dig in bakvigen for att inte vicka for
mycket uppmirksamhet.

e
o,

TALAR CARNA OM:
FOHUS PA UPPGIFTEN

Du ser det ofta som din uppgift att se till att alla vet
vad de har for uppgifter, att de sysslar med det de skall
och koncentrerar sig pa den uppgift de har fatt. Dar-
med inte sagt att du inte ser till att smaprata med mén-
nen ocksa.

LOJALITETER

Du anslét dig till Konfederationsarmén for att forsvara
din hembygd, men idag, drygt ett och halvt ar efter
Lees kapitulation, har du borjat tvivla pa det ritta i
den fortsatta kampen. Du 4r dock fortfarande lojal
mot dina mén och vill inte svika de mannar som dnnu
litar pa dig. Dock kinns det alltmer som om ni 4r pa
fel sida i den mexikanska konflikten. Helst skulle du
vilja ansluta dig till juaristerna, helst med flera a
dina man. Hér skulle ni kunna ha en chans att besegra

ockupationsmakten... '

DE ANDRA
CIDEON STRAW

Major Straw ar ett bra befil, hard men rittvis och
med ett gott omdome péa slagfiltet. Han ar en soldat
som aldrig har lockats att ta ut sin ilska och frustra-
tion pa lokalbefolkningen. Dock har han mindre trev-
liga sidor ocksa, karln &r drkerasist och hans gudstro
ar narmast fanatisk. Han forvantar sig dock inte att
manskapet skall leva efter samma renlevnadsmonster
som han sjilv.

FRANE PRESTON

Sergeant Preston ar en bra karl och duglig soldat. Pa
slagfiltet har han flera gdnger utmarkt sig genom sitt
mod och for att ha raddat skadade kamrater pa slag-
faltet. Hans kyliga nerver har dven kommit val till
pass da han ar sillskapets sprangdmnesexpert. Privat
lever han varje dag som vore den hans sista, han un-
nar sig alla livets glidjeimnen, utan att oroa sig for
framtiden. En spelare som dlskar vadslagning.

EDDIE CORBIN

Korpral Corbin 4r en feg krake som alltid ar sig sjalv =
narmast. Du har aldrig sett ndgon som &r lika besatt @
av vapen som Corbin, han har alltid fler vapen dn -
nagon annan och ofta de senaste modellerna.

JAMES COLE

Du avskyr Lojtnant Cole, ett ryggradslost kriak som
inte kan hantera alkohol och han har forsokt valdfora
sig pa din Gabriella (forsta gangen ni triffades rad-
dade du henne undan Cole). Det var inte forsta gidngen,
pa Kejsarens bal oantastade han Blanche Moreau —
nagot Kapten Laroche i de franska husarerna inte
glomt. Laroche avskyr Cole lika mycket som du gor.




Namh Frank Preston

Rang _Sergeant

Rykte

41/75

Kder 37 Tidelsedatum _4/5
Lingd 190 Wikt _102
Kgodelar

Gra Svydstatsjacka, gra byxor

Fidelseort _San Antonio, Texas

Barfirg_Brun Bgonfirgy Bruna

Kvalitet
17

Gra hatt, svarta stovlar,

17

Svart crowholster, 40 revolverpatroner, 20 hagelpatroner

20

Fickplunta med konjak.

20

Sadel, sadelviskor, filt, vattenflaska

19

Bleckmugg, tenntallrik, bestick

18

1 veckas ranson

20

Cigarretui med 7 cigarrer

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Fysik 17 2 Old Reliable 20
877 - Styrka 17 2 )
KOR - Kugrdmaﬂun 10 0 Vap&n TU VS Handl Mag PB RaCI‘W SKadegrupp
MOT - Motorik 15 1 Hagelbossa 45 |34 |3 |2 |5 |_15 |20/9/6/1
SNA - Snabbhet 13 1 Colt armé 35132 |3 | 6 |3 | 20 |13/12/11/9
INT - Intelligens 10 0 Knytnive S50 (36 | 3 | - |9 | _-_|I
BIL - Bildning 8 0 -
SDP - Sjdlvdisciplin _ 20 3 N _
VAX - Vaksamhet 11 1 _ _
Fardighet N Holster Crow Dra_2 Skador
Akrobatik 12 . _ Skademod ____ Blodférlust
::nsa — 12 Stridsvana 12 Panning -8
orsta Ejdlpen 14 . 3
Tasardspal o Skadshonus 2 Tbrgvar _ 13 Shada omrede
Juridik, militar 6 21
. 1 .
Rortspel 15 Tdlighet 6 Chock 17 Skrima
Kira vam 18 Forflyttning _13 _ Barfirmdga_17_  Litt
Ledarskap 8 Allvarlig
paoa/Ckriva_ 10 Xoordination v
Militar exercis 12 - "
Drientaring 0 Vapenhand Hoger Rritisk
Rida 15 Ett vapen i fel hand -15 Kapande
Rikneldra 13 TV vapen -20 Dadlig
Smyga/Gimma sig 9
Sprak/Spanska 7 " .
Sprangdmnesteknik 18 Penqar & Vardesaker Blodning
Uppmarksamhet 18 Dallar _10 Cent Benbrott
Overlevnad/berg 12 Virdasaker Kula




! PERSONLICT OM
FRANE PRESTON

Du dr Frank Preston, en stolt foretradare for Texas —
the Lone Star State. Och du har borjat fa hemlingtan,
det var linge sedan du sag din bror Joe nu... Det har
a varit ett 1angt krig. Forst fyra ars Inbordeskrig ... Se-
'P} dan kapitulerade Lee och darpa sa gott som alla
al r + 'Konfederationens officerare. Utom dina befil. Major
Straw verkar vara den ende som dnnu tror att det ar
mojligt for Sodern att sla tillbaka och tvinga Unionen
att ge dem den sjialvstandighet de sa gidrna vill ha.
Du var frivillig, i drlighetens namn mest for att Dora
Mae tyckte att krigshjaltar var s romantiska och du
ville att hon skulle titta lika beundrande pa dig. Det
gjorde hon, du fick till och med tillbringa en stund
med henne pa hoskullen som beloning. Det ar fler
flickor genom aren som har visat sig svaga for din
uniform, din tapperhetsmedalj och dina historier om
hjaltemod —du har trots allt vid flera tillfallen riaddat
skadade kamrater pa slagfiltet undan fienden. Du har
inga nerver och ingen dodsradsla, du dr overtygad
om att alla ménniskors tid 4r utmétt redan fran bor-
jan. Darfor spelar det ingen storre roll vad du gor, nir
| din tid 4r inne ar det dags att ga...

Just den kylan har gjort att du sedan ldange varit grup-
| pens sjalvklare expert pé att sprianga saker. Sprang-
stavar ar vanvettigt effektiva sma rackare, men sé
stot- och temperaturkénsliga att de dr svara att arbeta
med. DA foredrar du nidstan gamla hederliga krut-
tunnor, de har du sedan lange lart dig att dosera ritt.
Du maéste dock erkdnna att du ar lite nyfiken pa de
nya stabila spriangstavar som sigs ha tagits fram, den
sa kallade dynamiten. Hittills har du framfor allt
spriangt nordstatarnas forrad och jarnvagsrals.

Det har nu géatt ett och ett halvt ar sedan resten av
Konfederationen slutade slass, men Major Straw hav-
dar envist att ni dr ett stridande forband, som bara
tillfalligt 4r nere i Mexiko for att forsoka vinna allie-
rade, forsoka fa fler sydstatsveteraner i exil att an-
sluta sig till er armé och den kommande marschen
mot Washington, samt att forsoka fa ihop en krigs-
kassa.

Gudarna skall veta att en del av mannarna skulle be-
hova det sistnamnda, det var lange sedan ni fick 16n
nu... Och dven om Straw ser till att alla kostnader for
kost och logi ticks har han ingen som helst kénsla for
det livsnodvandigai lite utsviavningar och underhall-
ning — det 4r sddant som gor underverk for moralen.

Sjdlv har du klarat dig bra genom allt det har. men
nagot annat var vil knappast att vianta. Du ar trots
allt en osedvanligt bra spelare. Din stora drom i livet
ar att kunna atervinda till Texas och i nagon storre
stad starta en stor pdkostad saloon, med mycket spel,
alltid bra sprit och vackra flickor omkring dig. Du
vill ha manga anstillda, sa att du sjalv bara kan njuta
av tillvaron.

e, T e e

e
o,

TALAR GARNA OM:
AT, DRICH OCH VAR GLAD i
- IMORGON HAN VI ALLA VARA DODA

Du ororar dig inte for framtiden, eller allt daligt som
kan hinda. Nir din stund 4r inne ar det slut, sa varfor
oroa sig? D4 Ar det bittre att njuta av dagen och inte
tacka nej till fler frestelser 4n du maste... Du trivs i
andras séllskap och &r lattsam och rolig att vara med.

SHALL VI SLA VAD?

Spel och dobbel ar tva av dina favoritsysselsiattningar.
Du gillar spel av alla slag och dlskar att berdkna odds
for de mest bisarra saker, och sedan sla vad med din
omgivning om det.

LOJALITETER

Du var lojal mot Konfederationen, men idag, ett och
ett halvt ar efter att den upplosts borjar du tvivla. Dug
ldngtar hem till Texas och ditt normala liv igen. Dx
vill dock inte svika dina vapenbroder, utan skulle helst
vilja att Major Straw #dntligen ger upp, eller att resten
av manskapet upploser er styrka. Du skulle vilja vara
hemma igen till julen.

DE ZANDRA
JONATHAN MAXWELL

Kapten Maxwell dr en bra karl och ett bra befil. Du
har fullt fortroende for honom pé alla omraden och
tycker att det dr trevligt att han dntligen verkar ha
borjat aterfa livsviljan efter att nordstatssoldater do-
dade hans familj for drygt tre ar sedan.

GIDEQN STRAW

Major Straw ar rent militéirt ett bra befil, men pa ett
personligt plan har du svart for honom. Han &r en ren-
levnadsménniska som aldrig tar sig ett glas, ler at ett
fruntimmer eller gor nagot annat manskligt. Och kans-
lorna dr 6msesidiga, annars skulle du haft hogre rang
idag med tanke péa alla dina bedrifter pa slagfiltet...
Straw ar fruktad av manskapet. Han har sarats ota-
liga gnger i strid, men ingenting verkar kunna ta dod
pa honom.

EDDIE CORBIN

Korpral Corbin ar feg och egenkér, men du vet trots b,
allt var du har honom. Vilket i strid brukar innebéara

rakt bakom dig, d4 han tycks se det som naturligt att

han tar skydd bakom din breda ryggtavla.... Han kan
vararolig att ta ett glas med, men 4r inte personen du

skulle lita pa i forsta taget.

JAMES COLE

Lojtnant Cole delar ditt intresse for det goda livet,
men lyckas aldrig uppna det. D& han blir berusad blir
han storig, han startar gdrna brak och beter sig direkt
ohyfsat mot alla kvinnor han ser.




Namn Eddie Corbin

Rang _Korpral

Rykte

35/70

Rlder 29
Lingd 173

Vikt 67

Kgodelar

Gra Svydstatsjacka, bruna byxor

Fodelsedatum _10/9

Fidelseot New Orleans

Barfirg_Brunt Bgonfirg Gra

Kvalitet
18

Gra hatt, svarta stovlar,

17

Svart twistholster, 60 revolverpatroner, 30 hagelskott

20

Patronbilte med 50 Winchesterpatroner, 20 derringerpatr.

Sadel, sadelviskor, filt, vattenflaska

20
16

Bleckmugg, tenntallrik, bestick

18

1 veckas ranson

20

Dyvrkar, kofot

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Kvalitet
FYS - Fysik 11 0 Bullett 20
STY - Styrka 10 0 )

XOR - Koordination 13 1 Vapen TC Handl| Mag| FB |Rdckv|Skadegrupp
MOT - Motorik 18 2 Le Mat Revolver 32035 |_3 |9 |0 | 20 |12/11/10/8
SNA - Snabbhet 18 2 Le Mat, hagel 52035 | 3 |1 |o0|_5 |18/7/41
INT - Intelligens 11 0 Winchester 34 |34 |3 |17 |4 |_50 |14/13/11/8
BIL - Bildning 8 0 Remington derringer 31 (38 |3 | 2 |1 |_5 |o/8/il5
SDP - Sjlvdisciplin 9 0 3 Dolkar 45 |41 | 4 | - |8 | - |8

VAK - Vaksamhet 18 2 Dolk, kast 35 |40 |_4 | - |7 |_5 |8/1/6l5
Fardighet N Holster Twist Dra_2 Skador

deroatls _ 16 Skademod __ Blodfirlust
Fingerfardighet 20 Stridsvana 8 _ Panning _-10

Forkladnad 10 . :
Rassaskapsknackning 3 skadebonus O Forsvar __16 Skata Omrade

Rortspel 7 31 1 8 .

Bre vam ; Talighet L Chock Skrima

Lasdyrkning 18 Forflyttning _18  Bérfirmdga 10 Litt

Lasa/Skriva 8 Allvarlig

Militar exercis 9 Kuurdinatiun svﬁr

Orientering 7 B i

Rida 14 Vapenhand Hoger Rritisk

Rakneldra 12 Ett vapen i fel hand -10 Kapande

Simma 14 TV vapen -15 Dadlig

Smyga/Gimma sig 19

Sprak/Spanska 8 " P,

TopmAtEsamiet T Pengar & Vérdesaker Elgdning

Tardera 13 Dollar 20 Cent Benbrott

Overlevnad/Berg 10 Kula

Vérdesaker




! PERSONLICT OM
EDDIE CORBIN

Du ar Eddie Corbin, korpral i Amerikas Konfedere-
rade Staternas Armé och en feg, egenkir liten vessla
som alltid ar dig sjalv ndrmast och struntar blankt i
a alla andra. Det 4r mdjligt att det fanns en tid d& det
'P} var annorlunda. Du har svaga minnen fran din barn-
B . "dom, av din mor som stidade i palatsliknande hem &t
New Orleans societet — du tror &tminstone att du har
minnen fran tva olika sidana hem. Du var hennes
ogonsten och du dlskade henne ocksa. Du har aldrig
traffat din far, men ar 6vertygad om att han méste
vara ett av hogdjuren i New Orleans. Din stora drom
ilivet 4r att kunna skaffa ett sddant hem — ett palats
dar varje liten detalj ar av yttersta kvalitet, dar det
finns lyx i 6verflod och dér en gentleman aldrig beho-
ver ha samma sockar pa sig mer 4n en gang. Du vill
ha méingder av tjanstefolk och aldrig behova lyfta ett
finger sjalv. En dag skall det bli sant —du ar beredd att
gora allt som kravs for att na dit, utom ett hederligt
dagsverke.
Pengar dr makt, och du har aldrig haft mycket av
nagondera varan — trots att du tycker att livet ar skyl-
| dig dig det. Du kan inte ha varit mer &n runt tio ar da
din mor dog, och du blev utslangd ur palatset. De be-
| hovde inte dig, s du fick klara dig sjialv. Livet pa
New Orleans gator var hart, men du liarde dig att ta
vara pa dig sjalv. Du har aldrig varit kraftig eller stark,
sa kamp var aldrig en aktuell 6verlevnadsstrategi. Du
har daremot gjort forsiktighet till en konstform, ingen
kan hitta gomstillen som du, rora sig lika tyst eller
ducka lika snabbt. Du har aldrig forstatt dig pa folk
som viljer en hjaltemodig dod — hjiltedad kan de ut-
fora som har en god chans att Iyckas, men vad har du
for nytta av nagons tacksamhet om du ar dod?
Att du ar forsiktig skall dock inte forvixlas med att du
ar blodig. Fa personer ar s hiansynslosa som du och
du har fler liv pa ditt samvete dn du bryr dig om att
komma ih&g. Men aldrig i en duell, du brukar vilja
sakrare sitt. Att smyga dig inpa ditt offer och sedan
skidra halsen av vederborande brukar vara effektivt
och du kan dven kasta kniv, vilket gett dig mojlighet
att tyst doda motstandare en bit bort. Knivarna ar ditt
favoritvapen, men langt ifran de enda du har...
Du ser vapen som sdkerhet — ju fler och battre du har,
desto mindre dr sannolikheten att ndgon vagar ge sig
pa dig. Och om de gor det dnda ar du sdker pa att
kunna skada dem — mycket. Du f6ljer utvecklingen
noggrant och kan hantera alla former av projektil-
vapen, fran en derringer till en gatling-gun.
Kriget ar 6ver. Du hatar det hir kriget, hatar ménnis-
korna hir och méanniskorna du rider med. Du kan inte
atervianda till New Orleans, inte sedan den arga
lynchmobben forstod att du dédat deras van. Du vill
ha pengar och resa till San Fransisco. Snart.

e, T e e

e
o,

TALEAR CARNA OM:
VAPEN

Du ar besatt av vapen, vapen ar skydd, vapen ar si-
kerhet, vapen ar en livforsdkring. Det finns inte en
situation dar du skulle vilja vara utan minst tva
stycken. Du ar upprord 6ver den skit armén forser sol-
dater med. Langsamma vapen, ofta masstillverkade
av skojare och av usel kvalitet. Darfor ser du till att
skaffa de nyare och battre modellerna sjélv allt efter-
som. Tva av dina kiraste dgodelar dr en LeMat-re-
volver —som har nio revolverskott och en hagelpatron
—och det splitt nya repetergeviaret Winchester — som
later dig skjuta sjutton hela skott utan att ladda om.

LOJALITETER

Du ar dig sjalv ndarmast och kdnner ingen lojalitet
mot ndgon annan. Om du trodde att du skulle kunna
tjana nagra dollar pa det hela skulle du sélja din mam-
ma, eller sitta dina vapenbroder sedan flera ar i fara.
Du tar inga onodiga risker for ndgon annan.

DE ZNDRA
JONATHAN MAXWELL

Kapten Tungsint Grubblande Réttradig 4r nog ett ritt
bra befil, men en trakig typ. S& fort du slipper undan
armélivet dr du glad att slippa hans deprimerande
uppsyn. Fast han har faktiskt lett nagra ganger den
sista manaden, undrar vad det kan bero pa?

FRANH PRESTON

Sergeanten dr nog den person du tycker bast om. Mest
for att han har en saddan stor kroppshydda, den 4r som
gjord for att skydda dig undan fientlig eld. Du brukar
halla dig tiatt bakom honom i borjan pa alla strider...
Han har dessutom utmérkt smak, du har "fatt” bade
utmarkt sprit och goda cigarrer ur hans forrad.

GIDEQN STRAW

Major Straw ar galen, det 4r den enda forklaring du
har till varfor ni fortfarande 4r Konfederationens enda
trupp i stdndig stridsberedskap — ett och ett halvt ar
efter att Konfederationen upplosts... Majoren riddade
ditt liv for fyra ar sedan, da en lynchmobb i New Or-
leans hade snaran runt din hals. Han 6vertalade dem
om att du skulle géra mer nytta i armén och valet -
mellan en garanterad déd och armén var litt for dig.

Nu ir dock majoren det storsta hotet mot ditt liv —han

stér fast vid militar disciplin och skjuter desertorer.

JAMES COLE

Lojtnanten ar ett krik, en fylltratt och en brakstake...
Till och med bordellflickorna undviker honom, vilket
far 16jtnanten att bete sig &nnu samre och ta till vald.
Han ar lika egenkéar som du, men tillskillnad fran dig
verkar han inte ha nagon sjalvinsikt eller sjalvkritik.




Namn James Cole

Rang _Loijtnant Rykte __25/90

Rder 32 Tdelsedatum _6/6 Tidelseot _Baton Rouge, Miss.

lingd 178 Vikt _8s Barfirg_Svart Bgonfirg B1a

Kgodelar Kvalitet
Gré Sydstatsuniform 18
Brun hatt, vita handskar, rott balte, svarta stovlar | il
Svart twistholster 20

Fickplunta, 2 flaskor tequila

20

Sadel, sadelviskor, filt, vattenflaska

17

Bleckmugg, tenntallrik, bestick

17

1 veckas ranson

20

20 revolverpatroner + 20 gevirspatroner

20

Egenskaper Virde  Bonus Riddjur Rvalitet
FYS - Fysik 14 1 Skinny 19
STY - Styrka 13 1 )

ROR - Roordination 10 0 Vapen TC | V& |Handl| Mag| B |RéckvSkadegrupp
MOT - Motorik 17 2 Colt Marin 35 (33 |3 |6 |2 | 20 |12/11/10/8
SNA - Snabbhet 15 1 Spencer karbin 34 |32 | 3 |7 |4 | 50 |17/16/14/11
INT - Intelligens 10 0 Sabel 40 (32 |3 |0 |2 | _0 |12

BIL - Bildning 9 0 R —_

8P - Sjélvdisciplin __ 8 0 N —_

VAX - Vaksamhet 16 1 _ R

Fardighet N Holster Twist Dra_2 Skador

Rerohatik 12 . _ Skademod Blodfrlust
::ﬂsaln : 8 Stridsvana 10 Panning -9

orsta Ejdlpen 8 . 3

TOrTiE. Gl 5 Skadshonus _ 1 Fergvar _ 13 Skada omrade

Rortspel 9 31 11 .

Bra va = Talighet 4 Chock 11 «an

Ledarskap 8 Forflyttning 15 Bérfirmdga 13 Litt

Lasa/Skriva 15 Allvarlig

Militar exercis 12 Koordination SvAP

Orientering 15 "

Rida 18 Vapenhand Hoger Rritisk

Rakneldra 15 Ett vapen i fel hand -15 Kapande

Simma 14 TV vapen -20 Dadlig

smyga/Gimma sig 14

Sprak/Franska 15 " .-

sf,é,a/ TS Pengar & Vérdesaker Elgdning

Teort/Armén E Dollar _s0 Cent Benbrott

Uppmarksamhet 13 Virdasaker Rula




! PERSONLIGT OM JAMES COLE

Du ar James Cole, 16jtnant i Konfederationens sista
stridande forband. Du ar en rasistisk, sexsistisk skit-
stovel som hatar alla som inte 4r som du, eller ser upp
till dig. Dina fyra underhuggare Al, Joe, Wesley och
Pete ar det ndrmaste vanner du har, 4ven om de ar
- radda for dig. Al och Joe kdnner dig sedan barnsben i
_P} Baton Rouge, sa de vet hur hiansynslos du kan vara.
B “ Du driver gidrna igenom din vilja med brutala meto-
der, men sillan mot motstandare som har en chans att
forsvara sig. Du vill ha oddsen pa din sida, sd& om
personen inte dr svagare dn du brukar du se till att
kompensera det med att ta dina kamrater till hjilp.
Du valde inte armén, d4ven om du hatar alla yankees
och deras oférskdmda oversittarfasoner sa hade du
hellre sett andra sldss for saken. Hade du haft $500
hade du betalat for att slippa, men istéllet fick du dra
pa dig uniformen och gora det basta av situationen.
Naturligtvis hamnade du under den fanatiske Major
Straws befidl. Han vagrar kapitulera. Liange trodde
du att han skulle kunna fa ihop en ny armé, men... Det
ar ett och ett halvt ar sedan Konfederationen upplos-
| tes och du tror inte ldngre att det 4r mojligt. Ni ar
dock fortfarande i tjanst och standig stridsberedskap...
Samtidigt 4r Major Straw inte ett befidl man sidger
| emot. Han har skjutit folk som har forsokt desertera
forut, och du har ingen lust att utmana 6det, &tmins-
tone inte sa lidnge ni dr kvar i Mexiko och lever ett
relativt bekymmerslost liv. Straw har blivit skadad i
strid fler gdnger 4n du kan rdkna, men alltid kommit
tillbaka. Som den religiosa renlevnadsméanniska han
ar havdar han att Herren tar hand om de sina, men du
ar inte helt siker pa att det 4r han daruppe som ar
mest intresserad...
Du foredrar dock Major Straw framfor det aset Kap-
ten Maxwell. Maxwell 4r en skenhelig jaivel som snod-
de en vild liten mexikanska du lagt 6gonen péa for
nagon méanad sedan. Alltsedan dess har du funderat
pa hur du skall himnas pd Maxwell. Han dr av samma
skrot och korn som den franske Kapten Laroche som
gjorde en liknande sak pa balen i kejsarpalatset, d&
du precis lagt hianderna pé den lilla godingen Blance
Moreau. Far du chansen att ge igen tar du den.
Du har aldrig trott pa att neka dig sjalv nagonting, du
dricker ofta, mer 4n du borde, och blir storig och ag-
gressiv av det. Du uppmarksammar alla kvinnor du
ser och pratar med de flesta — pa ett sitt de sillan
uppskattar da du dr rakt pa sak och bara vill ha dem i
sang. Din stora drom i livet ar att fa ihop tillrackligt
med pengar for att kunna skaffa en flytande lyxbordell
som skall kryssa langs Mississippi. Dar skall du sitta
standigt uppassad av vackra kvinnor som arbetar for
dig, dricka dyr fin sprit och blicka utéver spelborden.
Baten skall aldrig ligga i hamn sa ldnge att du beho-
ver bekymra dig om den lokala lagen, pa din flytande
bordell 4r det du och bara du som bestimmer.
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TALEAR CARNA OM:
HVINNOR

Du ar besatt av kvinnor och att fa dem dit du vill -
oavsett vilka metoder du maste anvinda for att komma
dit. Du diskuterar dessutom gérna dina erévringar med
andra man (och ibland dven kvinnor), och i dina his-
torier tycker kvinnorna standigt att du &r alldeles oe-
motstandlig. Det 4r inte du som soker deras kontakt,
det 4r de som forfor dig...

LOJALITETER

Konfederationens sak dr din. Eller kanske snarare var
din... Nu ar kriget slut, oavsett vad er galning till Major
tycks tro. Du tidnker aldrig mer forsoka slass mot nord-
statarna, men livet har i Mexiko har varit helt OK. Ni
har inte varit inblandade i allt for mycket strid, gjort
nagra mindre uppdrag at fransménnen som gjort att
ni fatt in lite pengar dnda. I strid gor du det du skall,

men du &r inget hjéltematerial, du 4r inte personen '
som riskerar ditt liv for att ridda ndgon annans. .

DE ANDRA
JONATHAN MAXWELL

Kapten Hycklande Svarmod &r en riktig pladga med
sitt stdndiga “heligare dn du”-sétt. Ta bara incidenten
med den vilda lilla mexikanskan — en livlig krabat
som du hade raggat upp. Nar Kapten stormar in, slar
ner dig och gar darifran med kvinnan. Du som alla
andra har hort rykten om hur han skall ha forlorat allt
i kriget, inklusive fru och barn. Men i dina 6gon ver-
kar han ta for sig riatt bra. En vacker dag skall du ge
igen for hans inblandning, bade han och hans mexi-
kanska lilla hora skall fa betala for vad de gjorde.

FRANE PRESTON

Sergeant Preston 4r en kylig javel, som ser lika obe-
rord ut néar han dricker en whiskey som nir han haller
en i en sprangstav med nitroglycerin. I stort sett ar
han dock en man i din smak, med samma aptit pa
livet, vin, kvinnor och sang. Men du undviker att spela
kort med honom nu for tiden, du har forlorat lite val
mycket genom aren.

EDDIE CORBIN ,G
Korpralen ir en riitt menlds person som aldrig gjort -
nagot storre intryck pa dig. Han brukar halla sig pa

sin kant och inte stora dig, vilket ar ett utmarkt forhal-

lande i dina 6gon.

GIDEQN STRAW

Major Ododlig Galen Renlevnadsménniska ar lite mer
dn du kan ta ibland... Han har blivit nerskjuten fler
ganger dn du kan rikna, men ingenting tycks bita i
langden pa honom. Han predikar varje sondag, men
Gud verkar inte ha brattom att kalla honom till sig...
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' REJSERDOMET MEXIHG

Samtidigt som det amerikanska Inbordeskriget rasade
ockuperades Mexiko av franska styrkor. Den 6sterri-
kiske Arkehertigen Maximilian tillsattes som landets
kejsare. Européerna fick stod av konservativa mexika-
ner, men den liberale President Juarez och det mexi-
_* kanska folket tog upp kampen. D4 det amerikanska

J} inbordeskriget var slut sokte sig manga krigsveteraner
till Mexiko, sydstatare till den kejserliga armén och
nordstatare hjalper Juarez.

REFORMIRIGET

1857 inforde Mexikos President, Benito Juarez, och
hans liberala regering en ny konstitution med stora
i forandringar for den katolska kyrkan: kyrkan skilj-
des fran staten, religionsfrihet infordes, den katolska
kyrkans privilegier avskaffades och konfiskation och
forsdljning av kyrkans egendomar mojliggjordes.
Manga blev upprorda och ett inbordeskrig brot ut. De
konservativa starkaste faste var Mexico City. Halva
armén stodde de konservativa. Liberalerna och Presi-
| dent Juarez behdrskade landsbygden och hamnarna
i med hjilp av arméns andra halva.

_ S

Da 1860 gick mot sitt slut stod Juarez som segrare,
men kriget hade varit kostsamt bade i liv och pengar.
Mexiko kunde inte betala sina skulder till sina euro-
peiska langivare och stillde in betalningarna.

DET MEXIRANSHA AVENTYRET

Da Mexiko stéllde in sina betalningar skickade Frank-
rike, Spanien och Storbritannien 1861 armador till
Mexikos viktigaste hamn Vera Cruz. Dér tog de kon-
troll 6ver tullhuset, for att den vagen fa tillbaka sina
pengar. Spanien och Storbritannien atervinde efter
négra manader till Europa 1862.
Frankrike hade samtidigt kontaktats av de konserva-
tiva som forlorade Reformkriget. De konservativa
spelade pa europeiska fordomar och lockade Frank-
rike att engagera sig militirt i Mexiko. Fransmén-
nen, liksom de flesta européer vid denna tid, hade en
romantiserad bild av Mexiko. De forutsatte att mexi-
kanerna knappt klarade av att regera sjilva och att
en "vinlig intervention” darfor var det basta for alla
| parter. De konservativa 6vertygade Kejsar Napoleon
IIT och Kejsarinnan Eugénie att det med fransk hjalp
var mojligt att skapa ett katolskt kejsardome soder
om Amerikas Forenta Stater. Detta kejsardome skulle
styras av den osterikiske Arkehertigen Maximilian
och hans hustru, den belgiska Prinsessan Carlota. Det
enda som krivdes for att Frankrike skulle fa denna
starka allierade makt i Amerika var att de forst 14t
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franska styrkor sla ut allt motstand och marschera in
i Mexico City. Frankrikes Kejsar Napoleon III hade
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mycket att vinna pa forslaget; en stor stark allierad i
Amerika, 6ppnandet av en ny marknad, méjlighet att
sprida “civilisationen” och, naturligtvis, dra. Foreta-
get kallas "Det Mexikanska Aventyret”.

De 6 000 soldater som anlidnde tillsammans med den
franska armadan borjade marschen mot huvudstaden
Mexico City.

QVANTAT MOTSTAND

Frankrike underskattade motstandet kraftigt. Till
skillnad fran vad de konservativa mexikanerna utlo-
vat visade det sig att folket lings deras marschvig
inte vialkomnade de franska trupperna, utan betrak-
tade dem som fiender. P4 samma sétt var den mexi-
kanska armén mer stridsduglig d4n de forestillt sig.
Mexikanerna var krigstrotta efter Reformkriget, me
stridserfarna. Den 5 maj 1862 besegrades Frankrike$
6 000 man starka hiar av en mexikansk styrka pé
4 000, vid staden Puebla. Det var en stor mexikans!
seger och redan den 9 maj utfirdade President Juarez =
den 5 maj som mexikansk hogtidsdag.

Den mexikanska gldadjen blev dock kortlivad. Napo-
leon III larde av sitt misstag och skickade efter for-
starkningar fran Europa. 28 000 man skeppades 6ver
havet. Med dessa forstiarkningar lyckades Frankrike
ta kontroll 6ver Mexikos hamnar och de flesta storre
staderna.

Den 17 maj 1863 kapitulerade Puebla efter belagring.
Den 31 maj lamnade President Juarez och hans reger-
ing Mexico City och begav sig norrut, dir de znnu var
ohotade. En vecka senare intog Frankrike huvudsta-
den och utsag de Konservativas ledare, General Al-
monte, som tillférordnad President.

REJSAREN AV MEXIHO

Det Katolska Kejsardomet Mexiko utropades den 10
juli 1863 och kejsarkronan erbjods den osterikiske
Arkehertigen Maximilian. Han accepterade posten och
anlidnde tillsammans med sin hustru till Mexiko 1864.
Under tiden rasade striderna vidare, men de franska
trupperna hade ett 6vertag. Mexikanerna inriktade
sig helt pa gerillataktik och tillfogade fransménnen « *
flera svara bakslag, men lyckades inte vinda strids—t
lyckan. » -

Maximilian var fortjust 6ver sitt nya &mbete. D4 han
sa smaningom forvintade sig att styra Mexiko utan
hjalp fran franska styrkor borjade han bygga upp en
kejserlig armé. Den bestar av tre delar; den reguljira
armén, frivilligstyrkorna och den beridna vaktstyrkan
Resguardo. Trots de Konservativas stod foraktar de
flesta mexikaner invasionsstyrkan och den kejserliga
arméns mexikanska soldater respekteras egentligen
inte i nagot ldger.
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| OONSHAD UPPMARNSAMMET

Da nordstaterna gick segrande ur det Amerikanska

Inbordeskriget 1865 kunde regeringen ligga mer kraft

bakom sina protester mot Frankrikes ockupation.

Forenta Staternas nordstatsregering stoder President

Juarez demokratiskt valda regering med pengar, va-
. pen och diplomatiska patryckningar.

'P‘,I. Ménga erfarna soldater vet inte vad de skall ta sig till

B . 'nir det amerikanska Inbérdeskriget upphor. Flera be-
ger sig till Mexiko. Fientligheten fran Inbordeskriget
bestar; sydstatssoldater blir legosoldater i den Kejser-
liga Armén, nordstatare ansluter sig till Juarez styr-
kor. Miangden sydstatare dr dock oerhort mycket storre
4n mangden nordstatare.

THE BLACK DECREE
Kejsar Maximilian gjorde en dalig situation virre da
han den 3 oktober 1865 inférde "The Black Decree”
("Det Svarta Pabudet”). Enligt denna lag skall alla
mexikaner som patriaffas bevidpnade avrittas som
banditer inom 24 timmar. De enda undantag som
medges ar for mexikaner i den kejserliga armén.
Det var Juarez framgangsrika gerillakrigforing i kom-
| bination med fransmannens 6kade tvekan som fick
Maximilian att fatta detta 6desdigra beslut. Den in-
| ternationella opinionen vinde, talet om att kejsar-
domet inrdttats for att fora civilisationen till landet
foll platt till marken och Maximilian uppfattades dven
internationellt som en tyrann. Det lilla stod han haft
hos delar av den mexikanska befolkningen upphérde.
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VAD HAR HANT?

I den forra delen av denna konventskampanj — Vigen
till Vera Cruz — fick Major Allardo i uppdrag att es-
kortera hoga dignitarer fran Mexico City till hamn-
staden Vera Cruz. Passagerarna ledda av kejsarinnan
skulle vadja till Napoleon III om fortsatt stod till
kejsardomet. Som beloning har Allardo nu utsetts till
befilhavare 6ver Durango, lingre norrut.

Innan dess anordnades dock en stor bal i kejsarpalat-
set, dit dven officerarna i Major Straws lilla trupp var
vilkomna.Det var en riktigt trevlig tillstdllning, 4ven
om ni inte riktigt smilte in i sammanhanget. Den enda
som direkt misskotte sig var dock Lojtnant Cole, som
antastade officershustrun Blanche Moreau. Kapten
Laroche kom dock till hennes undsittning innan det
behovde bli en stor och d&nnu mer pinsam incident.
Cole ar dock inte lika n6jd med det... .
Efter balen reste ni soderut for att besoka ert tidigare 3
befél General Shelby i den sydstatskoloni han bosatt '
sig i. Pa vigen dit red ni igenom staden Peubla oc
fick hora att juaristerna forsokt sprianga kejsaren i
lufte, men misslyckats. I jakten pa attentatsmannen
hade oskyldiga mexikaner avrittats, sa stimningen i
Puebla var mycket upprord.

Kort dédrefter motte ni aterigen Major Allardo och hans
man. De hade rakat i bakhall fran juarister vid ett
bergspass, och hade det inte varit for ert ingripande
hade de formodligen varit doda idag. Allardo var
mycket tacksam och ni har fortsatt samarbeta fler
ganger sedan dess.

Ni 4r krigsveteraner fran det amerikanska inbordes-
kriget, dir ni under Major Straws befil ingick i Gene-
ral Shelbys Jarnbrigad — en av sydstatsarméns mest
fruktade och hdngivna kavallerienheter. Trots att kri-
get formellt sett tog slut for ett och ett halvt ar sedan
har ni aldrig kapitulerat — Major Straw ar évertygad
om att ni kommer att inga i en stérre armé som skall
tdga mot Washington for att terta Konfederationens
frihet. Nu 4r ni Mexiko for att soka allierade, dels
Kejsardomet Mexiko, men ocksa fran de franska och
osterrikiska trupper som finns har. Dessutom tycker
Major Straw att det 4r en god idé att besoka sydstats-
kolonierna i Mexiko och férsoka mobilisera krigsvete-
ranerna dar for ett anfall mot Washington.

Ni dr en vial sammansvetsad grupp vid det hir laget,
vilket inte nodvandigtvis d4r detsamma som att ni
tycker om varandra... Men ni har stridit tillsammans i
flera ar nu, den siste som kom med anslot sig for tre ar
sedan. Major Straw &r fruktad och respekterad. Han
ar en religios fanatiker som sérats fler ganger i strid
4n ni kan rakna till, men han kommer alltid tillbaka
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VILRA NI AR? MAJOR STRAWS MANSHAP!

som om han vore osarbar. Straw sjalv brukar siga att
Herren vakar 6ver honom, men i hemlighet dr det
ménga som undrar om det inte dr nagon fran sydli-
gare regioner som haller majoren vid liv...

MANSRAPET

OFFICERARE Gerald Finn
Major Gideon Straw Toby Cragg i
Kapten Jonathan Maxwell Re‘gls Tucker r
Lojtnant James Cole MICh,a el Chase T a
Sergeant Frank Preston Martin Whedon 2
Korpral Eddie Corbin J erry Shlitzhausgy

Eric Murray

Al Parry

Joe Anderson
MENIGA Wesley Collier
Matt Masterson Pete Little
Marc Neville Nicholas Gellar
Luke Peters Isaac Steel
John Dorchester Brandon Campell
Robert Hannigan Patrick Mulligan
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