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Apacherna ar Westerns mest fruktade krigare. De ror sig oer-
hort tyst och snabbt, aven i olandig terréng, och slar till som
en blixt fran klar himmel. Ar de ute pa en raid lyckas de ofta
stjala djur bara nagra meter fran agarna utan att de marker
nagonting forran langt senare. Apacher pa krigsstigen marks
dock sa fort anfallet bérjat. Krigarna slar till hart och sko-
ningslost, ingen sparas da de hamnas sina fallna véanner.

Den har artikeln kommer att berdtta mer om apacher i all-
manhet, men ocksa ge lite tips och tankar kring hur man kan
spela apache i en Westernkampanj. 1 Westerns kommande
supplement Arizona kommer du att hitta annu mer om

apacher.

Apacherna sjélva kallar sig ndé,
som helt enkelt betyder "folket”.
Andra har dock kallat dem apacher
sa lange man kan minnas. Det finns
olika teorier om vad sjalva nam-
net Apache kommer ifran, men for-
modligen &r ursprunget Zuni-
indianernas ord apachu som bety-
der fiende. En annan teori ar att
det kommer fran spanskans ma-
pache, som betyder tvéattbjorn -
apachernas krigsmalning bestar av
ett avlangt liggande vitt streck
tvars over hela ansiktet som pamin-
ner om tvéattbjérnens téckning.
Apachernas gemensamma sprak ar
athapascan, dven om olika stam-
mar har olika dialekter.

APACHERNAS UTBRED-
NING OCH STAMMAR

Sydvéstra USA och norra Mexiko
har férandrats mycket med tiden.
Det finns manga stammar som bott
i omradet langt mycket langre &n
apacherna som kom hit forst pa
1300-talet. Deras ursprung anses

ligga langt norrut, sa forst maste
de ha passerat prarien och stam-
marna dar innan de slog sig ner i
det betydligt mer olédndiga klimat
som rader i Apacheria. Nagra stan-
nade vid prériens utkant, men de
flesta fortsatte i sydvastlig riktning.
De olika apachestammarna inde-
las framfor allt efter sina hem-
trakter. Eftersom de ar nomader
som lever pa jakt och samlande och
inte ar bofasta jordbrukare styrs
deras livi hdg grad av de forutsatt-
ningar naturen ger. Darfor ar det
ocksa ofta just geografin i det om-
rade dar de lever som skapar skill-
naderna mellan olika stammar och
deras satt att leva. De huvudsak-
liga stammarna ar Arizonas Vas-
tra Stam, Chiricahua, Mescalero,
Jicarilla, Lipan och Kiowa-
Apache.

VARDAGSLIV

Apacherna forsorjer sig i forsta
hand som jagare och samlare aven
om de har en del mindre odlingar
ocksd. Apacherna delas in i olika

stammar, grupper, band och ut-
Okade storfamiljer. Vid vinterlager,
raider och krig brukar hela bandet
eller gruppen samarbeta, men dar-
emellan ar den utdkade stor-
familjen basen for vardagslivet.
Hur stora de olika banden och
grupperna ar varierar, eftersom
storfamiljerna sjalva valjer vilka
andra de vill samarbeta med och
vilken hovding de vill félja. Stor-
familjen valjer utifran vilken hov-
ding de kanner storst fortroende for,
och skulle de bli missnéjda med
hans satt att leda gruppen eller
tycker att han visat prov pa daligt
omddme vander de sig till en an-
nan grupp istéllet. Endast gifta
mé&n som atnjuter stort fortroende
och respekt i sin storfamilj kan as-
pirera pa att bli hovding. D& kravs
det att han uppfattas som en god
ledare for gruppen, och lever upp
till de hogt stallda kraven. Han
maste utmarka sig genom sitt mod
i krig, alltid visa generositet mot
behovande, ha talets gava, vara
valtalig, visa ett gott religiost ledar-
skap, dar han kan utfora och leda
de religidsa ceremonierna.

STORFAMILJEN

Basen for tillvaron &r den utdkade
storfamiljen, som bestar av forald-
rar, ogifta soner, déttrar, deras méan
och barn. Dotterns foraldrar kallar
de ingifta mannen for "Han som
bar minabordor”. En man kan vara
gift med tva systrar, men det ar
mycket ovanligt. Incest, eller gif-
termal mellan nara slaktingar, ar
strédngeligen forbjudet och anses
hora ihop med ond héxkraft.

ALLA HAR SINA UPPGIFTER
Alla i storfamiljen har sina givna
uppgifter. M&nnen jagar, tillverkar
vapen och krigar. Kvinnorna sko-
ter insamlandet av vaxter, matlag-
ning, bak och hantverk som sém-
nad och korgflatning. Atskillnaden
ar total, kvinnor anses fora otur
med sig vid jakt och inte ens kor-
gar flatade av kvinnor far tas med
pa jakten. De gamla ansvarar for
odling och barnuppfostran. Det var
vanligt med bevattningsdiken for
att halla liv i odlingarna.
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Redan i unga ar lar sig pojkarna
anvanda pil och bage. Efter att ha
dodat sitt forsta smavilt borjar de-
ras morforéldrar lara dem allt om
djurens och faglarnas egenheter,
laten, vanor och den religidsa mys-
tik de omges med. Pojkarna far lara
sig kdnna igen varenda detalj i ter-
rangen och landskapet som omger
dem. Da de blir aldre far de bérja
félja med ménnen ut och jaga.
Apacher som bor néra prérien kan
ofta ses anfalla bufflar, hjortar och
annat storvilt med lans och bage
fran hastryggen. Andra tekniker ar
till fots forséka omringa bytet, och
da jagarna ar iforda djurmasker.
Snaror ar ocksa vanliga. Narheten
till de egna hemtrakterna &r vik-
tig, apacherna anser att de genom-
syras av en helig kraft nér de jagar
dar, men inte annars. De ser sig dock
alltid som en del av naturen.

Unga flickor far lara sig att ga upp
extremt tidigt, bli starka, viga och
uthalliga. De far hamta ved och ar
ansvariga for att storfamiljen hela
tiden har tillrackligt med farskt
vatten. Flickorna flar djur och lar
sig tillvarata kottet och garva skin-
net. Av hudarna syr de klader,
véskor och annat som kan beho-
vas. De flatar korgar och gor dem
téta nog att forvara vatten i. Flick-

orna far ocksa lara sig torka, for-
vara och tillaga maten. Dessutom
far flickorna ansvar for att over-
vaka de allra minsta barnen i stor-
familjen. DA de blir aldre far de
folja med kvinnorna och samla in
och skoérda alla grédor som kan
komma till nytta fér mat, medicin
och vavning. Kvinnorna kanner
ofta terrangen minst lika val som
mannen, och det &r de som bestam-
mer nar det &r dags att byta lager-
plats for att hinna skérda allting
da det blir moget. Apacherna lar
kanna varje del av det omréde de
bebor. En viktig del i barnuppfost-
ran, for att sékra 6verlevnaden, ar
att sprida vidare all kunskap stor-
familjen har om var varenda liten
vaxt finns i omradet och hur den
kan tas tillvara.

FRITID

Det mest uppskattade sattet att
spendera ledig tid pa &r genom att
berétta historier. Det kan vara allt
fran sagor till och beréattelser ur
mytologin och rena skrénor. Ju se-
nare det blir pa kvallen, desto mer
vagade och valdsamma blir histo-
rierna. Och desto oftare hédnder det
att det goda och réattradiga inte
nodvandigtvis vinner... Attvaraen
god talare &r dessutom en av de
egenskaper apacherna uppskattar
mest, nast mod och generositet.
Apacherna ar speltokiga. De har
konstruerat egna spelkort, men
roar sig gérna dven med tarnings-
spel. Vadslagning ar ett annat upp-
skattat tidsfordriv.

RELICION

Apacherna &r ett religiost folk och
religionen préglar mycket av det
vardagliga livet. Kontakt med det
Overnaturliga soks i visioner och
samtal med shamaner. De som far
visioner atnjuter stor respekt. De
flesta visioner kretsar kring djur
och symboler. Livgivaren &r den
maktigaste kraften, &ven om det
mesta av mytologin kretsar kring
tre andra personer; Den Vitmalade
Kvinnan och hennes tva scner
Vattenbararen och Fiendedddaren.
En av de viktigaste religidsa cere-

monierna ar den fyra dagar langa
pubertetsriten for flickor, dd hon
star i forbund med Den Vitmalade
Kvinnan. D4 pojkarna introduce-
ras som krigare ansvarar de for
vattenforsorjningen vid fyra raider.
Apacher &r oerhdrt radda for héx-
kraft, onda shamaner som missbru-
kar sina krafter.

RAIDER OCH HRIGFORING

Da det &r ont om mat, framst vin-
tertid, sager nagra av gruppens
aldre kvinnor till nar det ar dags
att skaffa mat genom en raid. Rai-
der handlar inte om att bevisa mod
eller angripa fiender, utan &r en
frdga om dverlevnad. D& kvin-
norna sagt till ger sig s manga av
gruppens krigare som behdvs ut —
tillrackligt manga for att klara
uppdraget, men sa fa som majligt
for att inte adra sig onodig upp-
marksamhet. Krigarna tar sig fram
s& omarkligt som mojligt, malet ar
att stjala djur sa tyst att agarna inte
marker det forran dagen darpa, da
krigarna redan ar langt borta. For
att inte riskera gruppens sakerhet
slar de alltid till nagra dagars fard
fran gruppens lager. De ser till att
sova ordentligt pa vagen dit, det
behover de. Fran att de tagit has-
tarna, faren, boskapen, eller vad
bytet nu blev, tills de & hemma igen
stannar de aldrig for att vila. Dyg-
net runt, och i hdgsta méjliga has-
tighet, samtidigt som de déljer sina
spar, tar de sig tillbaka. Skulle de
mot formodan bli upphunna dédar
de ofta djuren innan de flyr. Kan de
inte undkomma &r de fruktade mot-
standare i en strid.

Blir en krigare dodad, eller om fien-
der anfallit boséttningen utkravs
en blodig hdmnd. Storfamiljen tar
hjalp av gruppen, eller hela stam-
men och ett krigarband bildas.
Ingen grupp kan styra éver nagon
annan inom stammen, déaremot
ingas ofta tillfalliga allianser for
krig. I krig visas vare sig aterhall-
samhet eller férsoning. Krigs-
bandet tar sig ljudldst fram, tills de
omringat sin motstandare. De van-
tar oftast med att anfalla tills de
kan sl till fran flera hall samtidigt.



De sléar till hart, skoningslést och
utan att spara nagon. En apache
hemfaller inte at faniga uppvis-
ningar av mod, likt prariestammar-
nas satt att ta coupe. Malet med
krig &r att doda fienden och sjalv
Overleva, ingenting annat.

APACHEXRIGEN

Apacherna har legat i krig med
spanjorer och mexikaner alltsedan
1500-talet. Spanjorernas brutala
forsok att krossa indianerna i kom-
bination med att mexikanerna
betalar stora belopp for apache-
skalper har sett till att halla liv i
fiendeskapen. | borjan ser apacher-
na darfor positivt pa de vita ameri-
kanerna, de ar ju fiender till de ha-
tade mexikanerna. Fran 1835 blir
det andring. Kriget mot amerika-
nerna borjar efter att den ameri-
kanske handelsmannen James
Johnson och hans méan kommit till
sin van apachehévdingen Juan
Josés lager vid Gilafloden. De vita
har med sig torkad majs som gava,
men nar apacherna samlas pabor-
jas en blodig slakt pa dem. En av
apacherna som lyckas fly &r Man-
gas Colorado, som blir en stor krigs-
hévding. Har nedan anges bara
nagra av de mest kanda samman-
stétningarna.

1871 CamPp GRANT MASSAKERN
William Oury leder ett "med-
borgargarde” pa 140 amerikaner,
mexikaner och papagoindianer
som anfaller och mérdar ett fred-
ligt apacheléger under hdvding
Eskiminzin, vid Camp Grant, Ari-
zona. Cirka hundra apacher dor, en
handfull flyr och ett tiotal barn tas
till fanga. Mordarna stalls infor
rétta, men samtliga frikanns.

1872 TONTOAPACHERNA BESEGRAS
General Crook tvingar alla fient-
liga apacher i Arizonatill reservat.
Slutstriden sker vid Skeleton Cave
i Salt River Canyon, 75 av 100
Tontoapacher stupar.

1881 ATTAck MoT FORT APACHE
Overste Carr arresterar apache-
shamanen Nokaido-klinni for upp-
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vigling. D& apacherna férsoker
befria honom dddas han av vak-
ten. Dagen darpa anfaller apache-
rna Fort Apache, men da fortet hal-
ler stand kapitulerar de flesta och
atervander till reservatet.

1882 STrIDEN vID Bic DRy
WasH 1 ToNTO BasiN

Apacher som under aret utfort ett
flertal rader besegras vid Big Dry
Wash i Tonto Basin, Arizona.

1885 ULzANAS RAID

Ulzana leder tio andra apache-
krigares raider i Arizona, New
Mexico och norra Mexiko. Upp till
1000 man forfoljer dem, men de
undkommer in i Mexiko.

1886 GERONIMO KAPITULERAR

Apachernas framgangsrika gerilla-
krig pa bada sidor av den mexikan-
ska gransen slutar da den siste store
hovdingen Geronimo kapitulerar.
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ATT SPELA APACHE

Det kan vara svart att spela ensam
apache i en kampanj dar alla and-
ra ingdr mer naturligt i det ameri-
kanska samhélle som véxer fram.
Apacherna betraktas med fruktan
och avsky av de flesta civila. Dar-
emot ar manga av arméns basta
spejare apacher, och det finns
undantag i mindre befolkade om-
raden dar de kan bli en del av sam-
héllet. | storstaderna pa dstkusten
skulle de, under forutsattning att de
upptradde "civiliserat” ocksa kunna
rorasig, &ven om de skulle betrak-
tas som spannande och potentiellt
farliga. Vill du spela att du rider
med en cirkus eller Vilda Vastern
Show sé fungerar det ocksa. Annars
gor du klokast i fardas under alias,
kanske som mexikan, &tminstone
under langre kampanijer.

En annan mojlighet &r att spelaen
kampanj dér hela, eller stora delar
av, spelgruppen ar apacher. Resten
av denna artikel kommer att ge lite
uppslag till &ventyr och héndelser
under en sddan kampanj.

UTMARKANDE DRAC

Apacher har ofta en véaldigt prak-
tisk och resultatinriktad installning
— det viktiga ar att det som beho-
ver goras blir gjort, inte nagot spel
for gallerierna. Storfamiljens och
gruppens dverlevnad satts framst.
De flesta apacher identifierar sig
hellre med dessa mindre grupper
&n med stammen i sin helhet.

Integritet, mod, arlighet, generosi-
tet och véltalighet ar egenskaper
som skattas hogt. En bra och med-
ryckande historieberéattare blir all-
tid snabbt popular. Prariestam-
marnas valdsforharligande krigs-
romantik, i form av krigarsallskap
och tagandet av skalper &r ingen-
ting for apacherna. De forstar inte
heller systemet med att ta coup pa
sina fiender - varfor ta onddiga ris-
ker under en strid bara for att for-
nedra din motstandare?

Apacher skiljer pa raider och krig.
Nar du &r ute pa en raid ar malet
att tyst och omarkligt 1agga beslag
pa héastar och andra férnédenheter

gruppen behdver. Bara den som ar
mycket dum &ventyrar ett sddant
uppdrag genom att samtidigt for-
soka skada en motstandare sam-
tidigt. Krig daremot handlar om
vedergallning, har ndgon dodat en
frande maste gruppen hamnas.

Som apache &r det helt ratt att stan-
digt ova din férméaga och tavla mot
dina jamnariga. Spela garna kort
och sld vad om allt mellan himmel
och jord. Slutligen bor du beréatta
skrénor om allt fran dina fram-
gangar vid jakt, till hur spannande
flykten fran den senaste raiden var
och vilka visioner du fatt.

EVENTYRSUPPSLAG
DE FYRA FORSTA RAIDERNA

Som unga pojkar har rollperson-
ernaett stort, men svart ansvar: de
skall se till att vattnet racker for
bada krigare och bytesdjur hela ti-
den. Deras uppgift &r har mer pas-
siv, de och vattnet, skall befinna sig
pasakert avstand da krigarna slar
till. Variera garna vilka de slar till
mot — en annan stam, en diligens-
station, en nybyggarfarm. Eventu-
ellt kan den fjarde gangen fa ga rik-
tigt, riktigt daligt. Krigarna kan
raka ut for ett bakhall och de unga
pojkarna stélls infor ett svart val:
skall de rddda sina &ldre kamrater
(och bytet), eller skall de skynda
tillbaka till gruppen for att med-
dela vad som hént krigarbandet?

RRIGARE PA SINA FORSTA
RAIDER

Rollpersonerna har valts ut att fa
félja med som fullvardiga medlem-
mar i krigarbandet da de skall ut
pa en raid. Malet som utsetts kan
vara en mexikansk hacienda, en
vagnskaravan med mexikanska
smugglare, eller en diligensstation
som precis fatt in nya hastar. Ge
rollpersonerna den information du
anser att apacherna kan ha skaffat
pa forhand och 1t dem sedan sjalva
planera hur dverfallet skall ga till.

OSKYLDIGT ANRLAGADE

Comancheros har slagit till mot
flera nybyggare, stulit allt de haft
av varde, tagit kvinnor och barn

till fanga, samt brant ned deras
gardar. Dessutom har de lagt ut fal-
ska spar som pekar mot apache-
rna. Den nye kaptenen vid fortet
har inte brytt sig om att gora na-
gon mer ingdende undersékning
utan anklagar apacherna. En av
hans l6jtnanter har kommit till er
och bjudit in er hovding, for att
under fredliga former diskutera
med kaptenen. Hovdingen och
nagra av hans narmsta man red
darfor till fortet, bade for att be-
dyrasin oskuld och for att erbjuda
apachernas hjalp med att ta fast de
riktiga forévarna. Kaptenen arres-
terade dem omedelbart och plane-
rar att avratta dem inom en vecka.
Rollpersonerna har nu tva mojliga
uppdrag: dels att frita apacherna
ur fortet, dels att spara de skyldiga.
Hinner de fram inom tva veckor
har de fortfarande inte hunnit sélja
alla sina fangar, utan rollperson-
erna kan befria vittnen som kan be-
ratta vad som verkligen hande

FORRADAREN

Stridigheterna rasar, de senaste
manaderna har bara alltfor manga
dott. Armén ar ute efter blod, den
nye kaptenen verkar inte vaja for
nagonting. Fér mindre an en
manad sedan mordades en hel stor-
familj. Apacherna har inte for-
blivit passiva, &ven manga vita har
dott. Samtidigt har ni bittert fatt
erfara att det finns aregiriga och
hederslésa mén édven bland apacher-
na, och alltfor nara er. En av roll-
personerna har en frus systers man
som inte talde att en annan utsags
till hovding, den post han sjalv
efterstravat under lang tid. I sin be-
svikelse lamnade han stammen och
erbjod armén sina tjanster pa vill-
kor att den egna gruppen skulle
anfallas. Vilket ocksa ar rollper-
sonernas grupp. Och eftersom han
levt med dem under flera ar kan-
ner han till deras vanor och gém-
stallen bara alltfor bra. Det ar
rollpersonernas uppgift att stoppa
forradaren, innan han lyckats leda
helaarmén till deras grupp och fa-
milj. Misslyckas de kommer deras
narmaste att do.



