
Namn _ __________________________
Alias ____________________________
Rykte _ __________________________
Roll_ ___________________________
Ålder  _ ___________	Födelsedatum ________
Födelseort _________________________
Längd_ ___________	Vikt ____________
Hårfärg _ __________	Ögonfärg_ _________  

WANTED
$

Behållakostnader
Egenskaper_____	 Färdigheter _____	Vapen ____
Behålla Totalt __________
EP ________ 	 Läraktighet ______ /_ ____ 	

Pengar & Värdesaker
Dollar _ ____________ 	Cent _________
Värdesaker _ _____________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________
____________________________

Personlighet/Karaktärsdrag _ __________
______________________________
______________________________
______________________________
______________________________
______________________________ 	

		  Egenskaper
	 Värde	 Bonus	 Kostnad
FYS - Fysik	 ______ 	______ 	___ 	___
STY - Styrka	 ______ 	______ 	___ 	___
KOR - Koordination	 ______ 	______ 	___ 	___
MOT - Motorik	 ______ 	______ 	___ 	___
SNA - Snabbhet	 ______ 	______ 	___ 	___
INT - Intelligens	 ______ 	______ 	___ 	___
BIL - Bildning	 ______ 	______ 	___ 	___
SDP - Självdisciplin	 ______ 	______ 	___ 	___
VAK - Vaksamhet	 ______ 	______ 	___ 	___

Ägodelar		 Kvalitet
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	

Kläder		 Kvalitet
_____________________________________ 	______
_____________________________________ 	____
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______
_____________________________________ 	______

__________________________________ 	______
_ _____________________________ 	______

_____________________________________ 	______

Riddjur		 Kvalitet
_____________________________________ 	______ 	
_____________________________________ 	______ 	

/
/
/
/
/
/
/
/
/



Vapenfärdighet	 Kostnad	 Utbildning	 Egenskaper	 Bonus	 FN
Närstrid (NS)	 /		  STY+(MOTx2)
Kastvapen (KV)	 /		  STY+(MOTx2)
Projektilvapen (PV)	 /		  KOR+(MOTx2)
Grundsnabbhet (GS)	 /		  SNABBHET

Träffsäkerhet (TS)	 Grund	 Kostnad	 Utb	 FN	 Vapensnabbhet (VS)	 Grund	 Kostnad	 Utb	 FN	
		  /					     /			 
		  /					     /			 
		  /					     /			 
		  /					     /			 
		  /					     /			 
		  /					     /

	

Skador
Skademod	 Blodförlust

Skada	 Område

Skråma
Lätt
Allvarlig
Svår
Kritisk
Kapande
Dödlig

Blödning
Benbrott
Kula

Hölster	 Dra	
Krut	 skott	 Tändhattar	 st.

Vapen	 FV	 FB2	 Ammo	 Mag	 Laddtid	 Kal	 Ornament

Stridspoäng	 Stridsvana
Skadebonus	 Fanning	 Försvar
Tålighet	 Chock	 Återhämtning	 /
Fysförlust	 Förflyttning	 Bärförmåga
Kraftpoäng	 Helig Kraft

Koordination
Vapenhand	
	 Ett vapen i fel hand	 Två vapen

Vapen	 KB	 Tmod	 TC	 Dra	 VS1	 Handl1	 Räckv	 Skadegrupp
					     /	 /		
					     /	 /		
					     /	 /		
					     /	 /		
					     /	 /		
					     /	 /		
					     /	 /		
1 i handen/ i hölster

2 FB=(TS < 30)+ KB + FV



Släkt

Bakgrund
Bakgrund
Familj

	 Nr.	 Datum	 Händelse	 Effekt

Anteckningar

Vänner

Permanenta
skador



Färdighet		  Kostnad	 Utbildning	 Egenskaper	 Bonus	 FN
Akrobatik		  /		  Mot+Kor		
Artilleri		  /		  Mot+Int
Biljard		  /		  Mot+Int		
Brädspel/		  /		  Intx2		
Dansa/		  /		  Kor+Mot		
Dressyr/		  /		  Int+Vak		
Etikett		  /		  Bilx2		
Fingerfärdighet		  /		  Mot+Sna		
Fotografera		  /		  Int+Vak		
Författarskap		  /		  Int+Sdp		
Förklädnad		  /		  Int+Sdp		
Första Hjälpen		  /		  Mot+Vak		
Försvar		  /		  Snax3		
Hantverk/		  /				  
Hasardspel		  /		  Sdp+Vak		
Ingenjörskonst/		  /		  Int+Bil		
Jordbruk		  /		  Int+Vak		
Juridik, civil		  /		  Int+Bil		
Juridik, militär		  /		  Int+Bil		
Kassaskåpsknäckning		  /		  Mot+Sdp		
Kirurgi		  /		  Mot+Int		
Konst/		  /		  Mot+Vak		
Kortspel		  /		  Sdp+Vak		
Köra vagn		  /		  Sty+Mot		
Ledarskap		  /		  Int+Sdp		
Ljudimitation		  /		  Int+Vak		
Låsdyrkning		  /		  Kor+Mot		
Läsa/Skriva		  /		  Bilx2		
Matlagning		  /		  Int+Mot		
Militär exercis		  /		  Mot+Sdp		
Musik/		  /		  Mot+Vak		
Orientering		  /		  Int+Vak		
Paddla Kanot		  /		  Sty+Mot		
Religion		  /		  Bilx2		
Religiösa Ceremonier/		  /		  Sdpx2		
Rida		  /		  Mot+Sdp		
Räknelära		  /		  Bilx2		
Simma		  /		  Sty+Mot		
Sjunga		  /		  Int+Vak		
Skådespeleri		  /		  Int+Sdp		
Smyga/Gömma sig		  /		  Mot+Vak		
Språk/		  /		  Bilx2		
Sprängämnesteknik		  /		  Mot+Int		
Spåra		  /		  Vakx2		
Teckenspråk		  /		  Intx2		
Telegrafera		  /		  Sna+Int		
Teori/Geografi/		  /		  Bilx2		
Teori/Historia/		  /		  Bilx2		
Teori/		  /		  Bilx2		
Uppmärksamhet		  /		  Vakx3
Vapendrill/		  /		  Mot+Sna		
Vapensmide/		  /		  Mot+Int		
Vältalighet		  /		  Int+Sdp		
Överlevnad/		  /		  Int+Vak		
		  /
		  /					   

		  /
		  /				  


