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Mutant-virlden dr dn idag,
2001, en livskraftig
kampanjmiljé, trots att
spelet Mutant inte har
funnits i handeln under ett
decennium. Det finns nigot
i denna mirkliga spelvirld
som fortsitter att glidja
svenska gamers.

I Sverox 15 publicerades en
mycket uppskattad artikel
om Mutant-viirldens mot-
svarighet till vikingatiden.
Nu féljer en artikel som
visar pd hur man kan spela
Mutant-kampanjer i andra
delar av virlden, med andra
forutsittningar dn i Pyri-

samfundets Skandinavien.

Av Anders Blixt,
Peter Lexelius

och Erik Sieurin
Karta Peter Lexelius
och Ake Rosenius

Detta dr en tid och plats som priglas
av ett vdldsamt krig mellan méinniskor
— bide muterade och icke-muterade —
och ndgot som kallas Svirmen, ett folk-
slag bestdende av flygande FMM med
grymma matvanor. Detta krig fors i stor
utstrickning i luften och till sjdss,
mdngt och mycket pd ett sitt som pd-
minner om James Bigglesworths dven-
tyr under dren 1914-18.

Inspirationen till artikeln kommer i
stor utstrickning frin E Cochranes
tidmligen obskyra serie science fantasy-
berittelser om The World, publicerade
i USA pi 1970-talet och utgivna kring
1980 i samlingsvolymen Solo Kill. Jag
byggde sedan pd med fragmentariska
minnesbilder frin min barndoms
Biggles-bocker.

Denna artikel tillignas baron Leon
Amarson, Grinslandets dverherre (hu-
vudpersonen i Solo Kill).

Sprak och stavning

De flesta folkslag i Tkoumini talar ett

sprak som kallas neo-elladi. Det &r en

attling till den vardagsgrekiska som ta-

lades pa Egeiska havets 6ar fore Kata-

strofen. Spraket innehaller nagra konso-

nanter som inte forekommer i svenska:

¢ D, 0 (uttalas som engelskt tonande
laspljud, this, och motsvarar boksta-
ven delta)

¢ b, b (uttalas som engelskt tonlost
laspljud, thing, och motsvarar
bokstaven theta)

® C, ¢ (uttalas som tyskt ach-ljud och
motsvarar bokstaven chi)

Vokalerna uttalas ungefar som i sven-

ska. O later som svenskt a-ljud, medan

ou later som svenskt o-ljud. Lang vokal

markeras med cirkumflex, t.ex ikou-

mini.

iImmel | brand — en varld i krig
_—

Sprakgrupper kring Medelhavet (ett
urval):

Romanska Grekiska Arabiska Slaviska

Iberiska  Neo-elladi Kyreniska® Karpatiska®
Frankiska Joniska? Egyptiska* Toskanskal
! Norra ltalien

2 Anatoliska kusten mot Egeiska havet
®Tunisien och Libyen

*Egypten, Israel, Libanon, Jordanien
5 Ungern, Rumanien, Balkan

Tiderékning

Tiderdkning &r ett stindigt problem i
Mutant-vérlden, eftersom olika platser
anvénder olika kalendrar. I Skandina-
vien dominerar Pyrisk tiderdkning, ba-
serad pd kejsardomets grundande. I
Ostra Medelhavet anvdnds huvudsak-
ligen nagot som kallas Kataklysmiska
Era (lon Kataklismikon, IK), vilken som
utgdngspunkt anvdnder det ar nér
vulkanon Stromboli exploderade och
inledde den tid av stor vulkanism som
numera sétter sin pridgel pa regionens
klimat och natur. Ar 108 PT motsvaras
av ar 150 IK.

Vad ar lkoumini?

Ikoumini 4r en kulturell gemenskap
som omfattar de neo-elladi-talande folk-
slagen i Egeiska havet. De delar ett sprak
och en kultur, &ven om de hirstammar
frdn manga olika arter. De som stér ut-
anfor gemenskapen kallas varvari (“bar-
barer” — hela befolkningen pd Balkan
riknas till denna kategori). Tkoumin{ &r
ocksa ett geografiskt begrepp. D4 om-
fattar det Egeiska havet och de angréns-
ande omradena pa Greklands fastland.

Den med neo-elladi nidrbesldktade
joniskan talas fortfarande i mindre byar
langs kusten i vdstra Anatolien. Undan-
taget &r Smira/Ismir dér joniska &r lika
gangbart som neo-elladi. De jonisk-
talande tillh6r en liten men accepterad
minoritet inom Tkoumini.



Tkoumini &r en uppsplittrad region nar
det géller politik och genetik. Varje & har
sin distinkta befolkning nér det géller
art och mutationer. Nagra exempel:

¢ Kos befolkas av FMM som har
mutationerna Stor och Robust och
som lever i ett feodalt samhaille
under ledning av vasilios Niko.

Lesvos befolkas av muterade katter
av olika slag och dérfér saknar
fungerande politiska strukturer.

¢ P& Naxos bor en stam muterade
notdjur i en strikt hierakisk monarki
ledda av mjolkdrottningen. De dr
inte krigiska, utan deras bidrag i
kampen mot Svdrmen bestar av
férnddenheter av olika slag.

I undervattensstaden Kasos lever

amphiber i ett demokratiskt sam-
halle.

FMM-befolkningen pa Siros har alla
nattsyn; de har organiserat en
sdrskild kommandobataljon for
morkeruppdrag och den har utfort
manga viktiga operationer i kriget.
Deras militaristiskt organiserade
samhalle paminner om forntidens
Sparta.

Pa den vulkaniska 6n Iliddrom1ia har
alla FMM mutationen Eldskydd —
detta &r vulkandyrkarnas 6!
Overstepriasten Periklis, som utty-
der vulkanens ”orakel-uttalanden”,
har ocksa den hogsta politiska
makten.

De storre stdderna finns i den norra
delen av regionen: Patré pa Peloponnes,
Volospolis i Pessalia, Niki i Makedonien
och Smira/Ismir i Anatolien. Pa grund
av hotet fran Svarmen har Tkouminis
ménniskor flyttat norrut och darfor
upplevs de muterade djuren vara van-
ligare i soder. Eftersom Tkoumin{ inte r
en egentlig stat finns heller inte ndgon
huvudstad. Niki, som dr den storsta sta-
den i regionen, dr en av de mer viktiga
staderna i Tkoumini. Nordvast om Niki
finns Tkouminis silvergruvor och Niki
dr kédnd for sitt silversmide.

INiki tillverkas &ven den tkouminiska
valutan som fungerar som bytesvara i
den egeiska 6varlden. Mynten dr tunna
rektanguldra metallbrickor (4x5 cm) och

ikoumini 150 IK
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har en stdmpel pa den ena sidan som Kort ordlista

anger valdren. Den andra sidan av Arcont: vald statsledare
myntet dr helt blank. 1 dragme = 101lepta Elouros: katt
=100 lira (1 dragme motsvarar 10 pyris- Tkos: hus
ka kronor). Dragmer ir relativt ovanliga. Tkoumini: gemenskapen
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zonen i regionen. Fa har vagat bege sig Kinos: . ﬁund ;
dit och d@nnu farre har atervant for att quemargos. overbefalha_vare

Pritania: mer eller mindre
beritta vad de sett. demokratisk stat
Kataklysmernas tidevarv xar‘.’?m_s' barbar
asilios: furste

For ungefdr 150 ar sedan fordandrades
Ostra Medelhavets geologiska aktivitet
plotsligt. Gamla sovande vulkaner blev
plotsligt aktiva pa nytt, nya vulkaner
foddes jordskalv kom och gick och
tidvattenvagor 6delade manga kuster.

Kort kronologi

Ar1  Stromboli exploderar

Ar89 On Kasos sjunker ned
i havet.

Ar 117 Svarmen visar sig pa Kriti
(Kreta) for forsta gangen.

Ar 126 Kriti helt under Svarmens
valde.

Ar 131 De nedfrysta i enklav S2
vacks till liv och 6n pira blir
till en undervattensvulkan.
Enklav S2 6delaggs full-
standigt.

Ar 132 Svéarmen bérjar hemsoka
Tkouminis 6ar.

Ar 150 Nu!

Det borjade med att vulkanen Strom-
boli i Italien exploderade med en kraft
som var jamforbar med Krakatoas ut-
brott i slutet av 1800-talet. Tidvatten-
vagor och askregn krossade de flesta
kustbosittningar och massor av intelli-
genta varelser dog. Sedan vaknade
Vesuvius och Etna till liv. Kritls rygg-
rad, en dramatisk bergskedja, férvand-
lades till en serie lavaspyende vulkaner.



En f6ljd av detta var att sdkerhets-
systemen i de existerande enklaverna
borjade vicka de nedfrysta till liv, trots
att vdrlden pa manga sitt egentligen
inte var lamplig. De Al som skotte
enklaverna insag att vulkanismen
mycket vl forstora de underjordiska
anldggningarna. Under hundra ar 6pp-
nades enklav efter enklav och
forbluffade NFM trddde ut i en mérk-
lig varld. De kom att spela en stor roll i
invanarnas kamp for overlevnad i en
vulkanisk vérld.

Kataklysmiskt klimat

Ostra Medelhavets klimat &r oberdkne-
ligt pa grund av de oregelbundet fore-
kommande vulkanutbrottens inverkan.
Vissa ar ar heta aret runt, medan andra
har vintervdder pd sommaren pd grund
av att solens skyms av vulkanaskan som
spritts i atmosfaren. Ett normalt vdderar
innehaller heta och torra somrar, blasiga
hostar, regniga och blasiga vintrar och
korta vérar i februari-mars.

Tkouminis teknik

Den teknik som férekommer i fTkoumini
fér ndrvarande skiljer sig pa vissa punk-
ter avsevért fran vad som finns i Pyri-
samfundet. For det forsta dr fungerande
fynd fran tiden fore katastrofen synner-
ligen sdllsynta. Hur detta kommer sig
dr det ingen som vet — kanske har det
heta klimatet, vulkanismen och Medel-
havets salta vatten gatt hart at metall
och plast, kanske ndgot annat skal.

A andra sidan har fkouminis invanare
haft stor hjdlp av de NFM som fanns i
enklav 52 pa 6n Pira. I tid, om &n med
en marginal pa bara nagra dagar,
detekterade enklavens Al att 6n skulle
forvandlas till en aktiv vulkan. Den
vackte flera tusen NFM ur dvalan och
lyckades evakuera dem till néralig-
gande dar i tid. Ddremot gick néstan all
hogteknologi i enklaven férlorad nar
vulkanismen 6delade 6n och stortade
delar av den i havet.

Vid denna tid befann sig Tkouminis
teknik pa 1600-talsniva, med seglande
skepp och luntlasbossor. De nedfrusna
hade dock rdddat det viktigaste, den
kunskap de bar i sina hjarnor. Nér de
sag vilket prekirt lige Tkouminis befolk-

ning befann sig i pa grund av Svarm-
ens hérjningar, beslét de, under ledning
av den briljante fysikern dr Nikolaos
Mavrides att satsa pa att ge Tkoumini
en naturvetenskaplig rendssans. De in-
ledde samarbete med de flesta av
Tkoumins stater och blev en samman-
hallande lank i en kaotisk och kritisk tid.

Idag, nédstan tva drtionden senare, har
Tkoumintis stater flygstyrkor utrustade
med plan som &r pa 1915 ars niva och
sma krigsfartyg med ungefdr samma
tekniska niva. Attackraketer, ldtta bak-
laddade kanoner, revolvrar och mauser-
gevdr anvands tillsammans med arm-
borst och sviard. Massproduktion har
dock inte visat sig vara méjlig, utan all
NFM-introducerad teknologi tillverkas
av hantverkare (varav de flesta ar
NFM). Diérfor ar god teknik en standig
bristvara. Kommunikation ar via hu-
vudsakligen heliograf (rdckvidd upp till
100 km om stationen placeras pa en
bergstopp) eller primitiv morseradio-
telegrafi.

Tkouminis samarbete

Det viktigaste politiska samarbetet i
fkoumini handlar om kampen mot
Svarmen. Dr Mavrides har gjort klart att
han och hans tekniker inte favoriserar
nagon stat, utan hjalper alla deltagare i
kriget mot Svdrmen lika mycket. (De
som star utanfor kriget far ingen hjalp
alls.) Hjdlpen bestar dels av kunskap
och dels av tillgang till bensin fran de
underjordiska hemliga lager som NFM-
gruppen kdnner till; lagren tillhérde
ursprungligen grekiska krigsmakten pa
2000-talet.

Tkouminis flygvapen och 6rlogsflotta
organiseras och leds av NFM, medan be-
sittningar och piloter &r icke-NFM. Over-
befédlhavaren f6r dessa tva vapengrenar
kallas polemarcos. Dessutom organise-
rar varje stat sitt eget hemvérn som tar
itu med sviarmiska landstigningar.

Varje krigsdeltagande stat skickar en
representant till Krigsrddet, en organi-
sation som har dr Mavrides som ordf6-
rande som lagger fast de 6vergripande
malen och strategierna i kriget. Pole-
marcos Lisander Velerofon far sina or-
der fran detta rdd. I praktiken brukar
dr Mavrides fa som han vill.

Tkoumini och kriget

Kriget mellan Tkoumini och Svérmen
dominerar det dagliga livet i Egeiska
havet nufértiden. Svdrmen ligger pa
den taktiska offensiven, med oregel-
bundna rdder mot manniskobosatt-
ningar. Tkouminis stater patrullerar ha-
vet med bétar och flygplan for att gen-
skjuta och nedgéra svarmkrigarnas rad-
grupper och understddsbatar.

Svdarmkrigarna kan inte flyga mer dn
50-60 km, dvs i ca en timme, innan de
maste vila. Detta gor att de maste an-
vanda batar for att ta sig till de egeiska
Oarnas ndrhet innan de kan inleda en
flygrdd. Krigarna foredrar att sla till nér
det &r ljust sa att de kan anvédnda sin
skarpa syn for att lokalisera sina byten.

Tkouminis flygplan har ocksa betydel-
sefulla taktiska begransningar. Ett jakt-
biplan har en effektiv flygtid pa ca tva
timmar och en marschfart pa ca 120
km/h. Det blir sdlunda svart for de ca
100 flygplan som for ndrvarande ar i
drift att effektivt dvervaka de vid-
strackta havsomradena mellan Kriti och
de egeiska Oarna, sarskilt dagar ndr vad-
ret dr daligt. Flygplanen kompletteras
darfor med patrullbdtar som har som
frdmsta ambition att sdnka kretensiska

fartyg.

De nedfrusna teknikerna har byggt
langvingade spaningsplan for att kunna
overvaka vad som hdnder pd Kriti.
Dessa plan flyger sa hogt att svirm-
krigarna inte hinner na dem. Det &r
dock fullt méjligt att Svdrmen kommer
att utveckla varmluftballonger i vars
korgar svarmkrigarna kan invénta
spaningsplanen utan att bli uttrottade;
i sddana fall kommer flygplanen att f&
svart att 6verleva.

Det 6vergripande strategiska maélet
for Tkouminis stater &r for narvarande
atthalla Svirmen kvar pa Kriti. Det vore
fasansfullt om den kunde fé fotfaste pa
Peleponnes, for sedan skulle den kunna
sprida sig upp genom norra Grekland
och etablera sig pa Balkan (en glesbefol-
kad nejd med huvudsakligen nomadis-
ka boskapsskétande FMM-stammar).
Hittills har man kunna krossa alla stor-
skaliga landningar pa sédra Peloponnes
genom kraftfulla insatser med mark-



och luftstridskrafter. Om svarmkrigarna
forbattrar sig taktik, skulle de dock kan-
ske kunna vinna framgangar dven dér.

En ldngsiktig ambition dr att vinna en
sadan overldgsenhet till sjoss och i luf-
ten att Tkouminis trupper kan féra kri-
get till Kriti och dér vinna en slutlig se-
ger over de forhatliga fienderna. Detta
skulle dock krava effektiva sitt att lo-
kalisera fiendens rorelser i havet norr
om Kiriti, vilket &nnu inte &r mojligt. Dr
Mavrides’ folk vet hur radar fungerar,
men man har &nnu inte den tekniska
infrastruktur som krédvs for att halla
nagot sa komplicerat som radaranldgg-
ningar i drift. Under manga ar till maste
man forlita sig pa intelligenta varelsers
Ogon och oron istéllet.

For nédrvarande haller polemarcos
Lisander Velerofon pa att bygga upp en
kunskapsbank om foérhédllandena pa
Kriti. Han har en enkel NFM-byggd u-
bat till sitt forfogande, med vilken mark-
spaningsenheter kan foras till Kriti. De
kan dock endast forflytta sig pa Kriti
nattetid; dagtid maste de gomma sig for
att inte upptdckas av svarmkrigarna.

Muterade djur har féga att frukta fran
Svarmens grymbheter, eftersom de inte
utgdr normalt “jaktbyte”. Darfor kan-
ner de inte samma nddtvang att ut-
kdmpa ett krig till slutsegern. Manga
hérskare bland de muterade djuren ser
snarare det som en férdel om Tkouminis
ménniskor forsvagas av kriget sé att de
inte kan utgdra samma slags politiska
kraft i regionen. A andra sidan r NFM-
kunskaperna eftertraktade och dr
Mavrides hjédlper for ndrvarande bara
dem som aktivt deltar i kriget. Men
spionage &r ju alltid en bra metod att fa
tag i eftertraktade hemligheter.

Svarmen och Kiiti

Svdrmen bestdr av av ndgot som ver-
kar vara FMM, men som i sjdlva verket
dr en unik varelse. En svdrmkrigare dr
ca 100 cm, men avsevart mer muskulos
an en IMM. Han har tva ben, tva armar
och fladdermusvingar med en spdnn-
vidd pa tre meter. Ansiktet pryds av en
grym, papegojliknande rovfédgelsnabb,
kraftfull nog att bracka upp en mén-
niskoskalle.

Svarmkrigarna dr tappra, dodsforak-
tande, listiga och grymma. Se dem som
intelligenta flocklevande rovdjur, som
vet att samarbete inom flocken ger basta
chansen till framgang. En radgrupp leds
av en karismatisk hévding som har
rykte om att vara skicklig och djarv.

Skilet till den fruktansvarde fiendska-
pen mellan Tkouminis manniskor och
Svédrmen &r att svirmkrigarna maste dta
ménniskohjarnor (IMM, NFM, FMM
eller PSI) for att kunna 6verleva och
fortplanta sig. Hjarnan innehaller nod-
vindiga fetter och spdrdmnen som inte
kan tillhandahallas pa annat satt. Un-

Svarmkrigarens speldata

STO 9 H 3

SMI 18 KP 18

INT 12 Forfl 4 m/sg till lands
MST 13 16 m/sg flygande
ITF 24

utB 3

Lampliga fardigheter:
Kamouflage 75%
Bergsoverlevnad 90%
Upptacka fara 75%
Orientering 90%

Strid:

Klo (80%, skada 1T6+1)
Bett (50%, skada 2T6)

der normala forhallanden méste kriga-
ren dta en hjdrna per manad. Varje host
ar det dock parningssasong i fyra vec-
kor kring hostdagjamningen. For att
over huvud taget kunna fortplanta sig
maste en krigare da &dta en hjdrna per
dygn. Kosthallet &r orsaken till Svéarm-
ens stindiga rdader ut 6ver Egeiska ha-
vet. Det tog ju inte manga ar for dem
att utrota Kritis médnskliga befolkning.

Svdrmen uppenbarade sig plotsligt pa
Kriti. Det rorde sig egentligen om ett
makrobiologiskt vapen, som hade for-
varats nedfruset i en enklav pa 6n. Plots-
ligt 5ppnades enklaven pa grund av de
pégadende vulkanutbrotten och Svir-
men kom 16s.

Svdarmkrigarna har ett sprak som inte
liknar nagot ként tungomal i Mutant-
vérlden. Hittills har ingen utanfor Svér-
men haft mdjlighet att ldra sig det.




Kritis geografi
Kriti &r en oldndig 6. Hoga bergstoppar
i en lang kedja genomskirs av djupa
dalar. Vid kusterna finns det plattare
omraden som dr ldtta att odla upp. Hér
rader ingen brist pa vatten, utan manga
sma vattendrag 16per fran de snotackta
bergstopparna ner till kusterna. Atta
aktiva vulkaner finns i bergskedjan.
Deras aktivitet varierar oregelbundet
frén att ryka till storskaliga utbrott dar
de utspyr lavastrémmar och askmoln.

Det finns manga muterade djur kvar
i Kritis oldndiga terrdng. Svarmen bryr
sig inte om dem, sd ldnge de ldmnar
Svdrmens boséttningar i fred. Det ror sig
framst om fysiskt muterade katter som
stryker omkring pa jakt efter byte.

Anatoliens cederskog

Hela Anatolien (det som 2001 ar vastra
Turkiet) tacks av en gigantisk skog, hu-
vudsakligen bestidende av cedertrad.
Detta &r ett landskap som domineras av
muterade intelligenta vaxter. Har finns
ndmligen intelligenta cedrar utspridda
bland de vanliga. De har féormagan att
mentalt styra skogens ointelligenta djur
och anvédnder denna formaga for att

halla andra intelligenta varelser borta.
Varelser som tillbringar hela sitt fast-
vuxna pd en och samma plats &verle-
ver ju bést om inga potentiella fiender
kommer i ndrheten.

Tkouminis invanare har foga kunskap
om varfor de som bestker den anatolis-
ka skogen séllan 6verlever. For dem ar
skogen istdllet en plats fylld med sdgen-
omspunna fasor.

Svarmkulten pa Rodos

Nar oversteprédsten av Nildeltat for
omkring 130 ar sedan forutspadde lan-
dets undergang skickades pilgrimer for
att starta nya livskraftiga kolonier. Ef-
ter en lang och farlig resa pa havet
forliste kolonisatorernas galdr utanfor
en 6 (dagens Rhodos) som pilgrimerna
tog sig i land pé och grundade kolonin
Rodos. Prasten som ledde resan hade i
uppgift att starta ett nytt samhalle och
sedan invdnta tecken fran 6verste-
préasten. Med sina grona skogar och
bordiga sldtter blev Rodos en ypperlig
plats att bo pa och snabbt byggde de nya
invanarna upp ett samhdlle. Kolonin
kom att stéllas infor tre problem. Det
forsta problemet ror kulturens isolering.
Da galdren forstordes fanns det inga
mojligheter att flytta vidare och fa for-
sOk har gjorts att utforska de nérlig-
gande 6arna. Expeditioner pa bréackliga
flottar har skickats till Anatolien men
de har aldrig atervént.

Den radande uppfattningen att
Nildeltat gatt under (vilket det inte har)
och att 6versteprasten en dag skall kalla
pa sitt folk gor att invanarna ogédrna
lamnar Rodos. On har besdkts av
Tkoumini men dé befolkningen endast
talar egyptiska har det aldrig uppstatt
nagot utbyte kulturerna emellan.

Det andra problemet ror dverskottet
av mén. [ hemlandet &r det sed att man-
nen tar sig fyra hustrur och denna tra-
dition hélls naturligtvis vid liv &ven pa
Rodos. Darfor ar det vanligt med mén
som inte bildar familj utan istéllet tja-
nar prasten livet ut.

Det tredje problemet dr Svarmen, som
pa satt och vis utgor 16sningen pa det
andra problemet. Konstigt nog har det
med tiden uppstatt en slags symbios



mellan Svdrmen och médnniskorna
(IMM) pa Rodos. Befolkningen ser Svir-
men som gudarnas tjdnare och under
en vecka per ar, kring hostdagjamn-
ingen, offras det till Svdarmen. Da vall-
fardar ungkarlar till ruinerna pa 6ns
norra del varifrdn de naturligtvis ald-
rig atervander.

Undervattenson Kasos

Ar 89 IK skakades Medelhavet av yt-
terligare jordskalv som resulterade i 6n
Kasos 6ster om Kriti sjonk under havs-
ytan. P4 Kasos fanns sedan tidigare bo-
sdttningar, men befolkningen tvingades
ldmna 6n at sitt 6de. Det var forst nagra
ar senare, nér en expedition gjordes till
On for att ta till vara pa den tidigare be-
folkningens kvarldimnade tillhorigheter,
som de inflyttade amphiberna upptack-
tes.

Amphibernas egna bosittningar fem-
tiotalet mil vdster om Kriti hade dven
de forstorts och det var av en slump som
de fann Kasos. Tillsammans hjilpte de
till att hdmta upp kvarldmnade saker
som inte forstorts och sedan dess har
relationen varit god mellan amphiberna
och Tkoumini. Trots att amphiberna har
ett eget sprak och egentligen inte till-
hor den itkouminiska kulturen sa betrak-
tas amphiberna som néra allierade. Det
forekommer kontakter mellan folken &n
idag och det finns amphiber som till och
med lart sig tala neo-elladi.

Aventyrsforslag i

Ikoumint

Hovdingen kidnappad

Efter ndgra lugna veckor utan minsta
spar av svirmkrigare planeras i Tkou-
mini ett vaghalsigt uppdrag. Tkouminis
flotta kommer att utnyttja lugnet med
ett forsoka sig pa en landstigning pa den
strategiska n Karpapos ¢ster om Kriti.
Karpapos tillhor en av de dar med lite
svagare koppling till Tkoumini. Efter-
som On ligger utom flygvapnets réack-
vidd kan flottan inte rdkna med flyg-
understdd vid en konfrontation med
Svdarmen. Men operationen mot Karpa-
pos dr egentligen bara en skenmanéver.
Samtidigt kommer en liten styrka att
landséttas i den védstra delen av Kriti.
Gruppen kommer att agera helt ensam

och har i uppgift att soka upp 6ns kat-
ter och med deras hjilp ta sig ndrmare
Svdrmens boséttningar. Mélet ar att
overrumpla Svirmens 6verhovding och
fora denne levande fran 6n. Om det
lyckas ar det méjligt att Tkoumini skulle
kunna utbva utpressning mot Svarmen,
om inte annat for att tillféra fakta till
polemarcos Velorofons faktabank. Om
det dessutom finns manniskor i attack-
styrkan kan uppdraget bli riktigt farligt.

[Under andra vérldskriget kidnappa-
des den tyske militdrbefdlhavaren pa
Kreta och smugglades ut frdn on. Fil-
men Generalen kidnappad handlar om
handelsen.]

Flaskpost

En pegas dodas och skytten finner ett
meddelandei en liten cylinder i ett hals-
band. Brevet &r skrivet pd Interlingua
och sattes fast pa pegasen for nistan tio
ar sedan (pegaser flyttar mellan Oster-
havet och Medelhavet). Brevet beskri-
ver ett fattigt land i hungersnod och
kris.

En expedition norrut startas for att
hitta detta land. Syftet ar att knyta kon-
takt med landet och kanske hjidlpa dem.
Forhoppningen ar att de i utbyte kan
hjalpa till i kriget mot Sviarmen. Med-
delandet &r skrivet i Pyrisamfundet for
11 &r sedan (da Thorbein Huggare var
kejsare). Personen som skrev brevet
gjorde det pd helt eget bevag och utan
nagon som helst baktanke (vilket givet-
vis inte framgér av brevet).

"Take 'em out for good!”

Ryktet har spritts dver Ikoumini: ndgon-
stans pa Kritl finns ndgonting som
skulle gora slut pa hotet frdn Svirmen
for gott. Har har spelledaren stor rorel-
sefrihet. Eftersom Svérmen &r en avsikt-
lig skapelse, gjorde deras skapare ocksa
ett motmedel. Det kan rora sig om ett
virus, en kemikalie eller ndgot annat
som dodar eller forandrar Svdarmkrigar-
na pa ett avgorande sitt. Var motmedlet
finns ar ocksa upp till SL, men mest san-
nolikt &r att det finns i nagon anlédgg-
ning frdn de gamles tid. Har finns ett
upplagg f6r en heroisk quest, i vilken
spelarrollerna raddar sin del av vdrlden
frén ett dodligt hot.
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