Skepparhistorier fran \Vidonias hamnar

Vad som f6ljer 4r nagra sma “legender” fran Gondica som kan tdnkas berittas pd hamnkrogar, tavernor eller pa
solstekta skeppsdéck nir man inte har vakten. En del kan éterfinnas i pastatt vederhdftiga akademiska verk om
geografi eller reseskildringar skrivna av bildade mén och kvinnor. Efter varje liten historia presenteras tre
alternativa bakgrunder till den.

Den forsta, ”Ingen Rok Utan Eld” utgér frén att &ven om historien ar verdriven, osannolik och allmént
ovederhéftig, sa finns det faktiskt ett korn av sanning bakom. Den som undersoker saken kan komma fram till
detta. (Exempel fran verkligheten: UFOn &r egentligen ett hittills oforklarat atmosfériskt fenomen, som kan stora
navigationsinstrument och framkalla flygkrascher om man inte aktar sig.)

Den andra, ”Mer Finns Mellan Himmelen Och Jorden...” utgér fran att historien &r SANN! Det betyder inte att
berittaren har fatt alla detaljer klart for sig, eller att han forstar vad som egentligen ar pa gang, men det som
berédttas om har faktiskt hént, mer eller mindre som det beskrivs. (Exempel fran verkligheten: UFOn ar
rymdfarkoster fran Alfa Centauri, bemannade av smé gra humanoider som ar hér for att undersdka den
ménskliga civilisationen, och det hér dr deras plan...)

Den tredje, ”’Och Sudd Och Térningar Kastades P& SL...” utgar frén att... tja, historien dr pa satt och vis sann,
men bakgrunden &r inte alls vad man véntar sig. Spelarnas reaktion, om de fattar vad som egentligen hénder, blir
antagligen ”Vad SADE du?!?” eller en variant dirpa. (Exempel fran verkligheten: UFOn ar spaningsfarkoster
drivna med ockulta mekanismer utvecklade i det gamla Atlantis, som aterfanns av galna vetenskapsmin som
arbetade at Tyskland under Andra Virldskriget, och de kommer fran nazisternas hemliga bas pa Antarktis och dr
bemannade med kloner av Herman Goéring...)

Vilken som &r sann, om nagon, &r givetvis upp till SL. Ett tdnkbart alternativ som inte beskrivs &r att
alltsammans r trams, pahitt och gallimatias, men detta behover ju inte beskrivas i detalj...
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Kannibalernas kungarike

En gammal sjobjorn beréttar historier runt vattentunnan pa karavellen Tursamheten:

*Jo, pojkar, det ska ni veta, att det finns fasor ni knappt kan forestalla er bortom haven. En gang
seglade jag med en kapten fran Hutremen, som hade varit med som ung grabb nar de seglade
norddst om Silverdarna till de sma égrupper som finns dar och ar sa rika pa parlemor. De hade en
lots, en vilde fran en av 6arna, och en dag blev han som tokig efter att ha sniffat i vinden och kisat pa
molnen och sett pa de dar figurerna av stran och snackor och snéren som vildarna fran Parlemordarna
anvander istallet for sjokort och portolaner. Han skrek att de maste vanda om, fér vinden hade fort
dem nara Kannibalernas kungarike. Pa dess éar bodde onda man som inte at annat &n manniskokatt.
De forde krig mot alla i narheten for att fylla sina visthusbodar, och inga kunde stéd emot dem. De anfoll
granndarna och dddade eller férde bort alla invanare. De som de dédade, vilket inkluderade alla man,
slaktade de och sedan rokte de kottet. De som de forde bort, vilket var en del kvinnor och alla barnen,
héll de fangna i burar och gédde tills de var feta, och sedan blev de slaktade, stekta och uppatna.
Eftersom alla flydde undan deras plundringstag, hade de till slut borjat halla fangna kvinnor vid liv som
avelssuggor och at bara upp en del av barnen. Resten fick leva vidare for att féda fler barn till deras
kottgrytor, eftersom det inte fanns nagra manniskor att jaga nara deras hemoar langre.

Nu hade den hér lotsen alltid verkat vara en fornuftig karl, sa ingen trodde han ljég direkt, eller
inbillade sig, men kaptenen pa baten tyckte han verkade lite val skarrad. Han undrade hur han kunde
vara sa radd for Kannibalerna, for &ven om de var maktiga krigare, hade inte vidonierna muskéter och
kanoner som slog som askan, och svard och bajonetter av stal? Hade de inte skepp storre &n de
storsta krigskanoter? De behdvde ju inte ga iland pa Kannibalernas 6ar, och skulle inte deras
vapenmakt vara stor nog att sla tillbaka alla forsdk fran Kannibalerna att anfalla dem?

Pa detta svarade lotsen att Kannibalerna var de maktigaste krigare som fanns. Det fanns magi i
manniskokott, maktig magi, och det hade gjort dem storre och starkare an andra dodliga, blodtorstiga
som hajar och listiga som wobbegonger. Pa hans hemé hade det en gang flutit iland en flotte pa vilken
det fanns en ensam getman, halvt galen av hunger och térst. Getmannen — han menade en faun,
forstas — hade kommit med ett av vidoniernas skepp till Kannibalernas kungarike. Kannibalerna hade
anfallit skeppet, och sankt det, och haft en valdig fest pa vidoniernas kétt. Det hade funnits tva fauner
ombord, och de at upp den ena eftersom de var nyfikna pa hur de skulle smaka. De tyckte att han
smakade battre an vanliga manniskor, sa de sparade den andre, for att kunna bdrja féda upp getman
som de fodde upp manniskor. For det behdvde de fler av dem, férstds och de hade ivrigt spanat efter
fler vidoniska skepp som det kunde finnas getman eller &nnu hellre getkvinnor pa. Nar tiden gick och
inga skepp kom borjade fler och fler av kannibalerna saga att de lika garna kunde ata upp den de
hade, och de borjade férsdka goda honom. D& blev han desperat, och det gav honom styrkan att en
natt slita sénder bastet som héll ihop hans bur och fly. S& Kannibalerna skulle inte bara kunna
besegra vidoniska skepp, de skulle ivrigt anfalla dem i hopp om att hitta fler lackra getman ombord.

Alla tyckte det Iat otroligt, men lotsen var sa arligen uppskarrad, och bad pa sina bara knan att skeppet
skulle andra kurs, eller sa skulle Kannibalerna sluka dem alla. Till slut gav kaptenen med sig, och de
vande om. Han var en klok karl, fér senare, nar han fatt eget befél, hdrde min van fran Hutremen
historien om faunen igen, av en annan faun. De var slakt pa langt hall, och hans skeppsbrutne slakting
hade till och med fatt beratta sin historia for larde man i Tekeburg, nar han val lyckats ta sig hem igen
med ett vidoniskt handelsskepp. Sa nog ar historien om Kannibalernas kungarike sann, och om jag
vore er skulle jag akta mig for att monstra pa ett skepp som skall till Parlemoréarna.”



Ingen Rok Utan Eld

Det finns inga egentliga kannibaler pa Parlemordarna (som man kan ténka sig ungefar som Polynesien). I den
ogrupp dar den misstinkta on ligger finns dock en spridd uppfattning om att man kan fa ett djurs egenskaper
genom att dta vissa delar av det. Till exempel kan man bli en lika stor krigare som en haj om man éter vissa delar
av dess indlvor. De flesta av 6borna anser att detta ocksa stricker sig till ménniskor, och det sdgs att man kan fa
en fiendes mod genom att &ta hans hjérta, till exempel. Detta dr dock ndgot som i princip aldrig hiander, eftersom
det anses tapu, inte bara moraliskt fel, utan nagot som medfor olycka och ond brad d6d om man ger sig in pa det.

Utom pé en viss 6. Stammen som bor dir praktiserar faktiskt begrénsad rituell kannibalism i krig. Detta har gett
dem ett daligt rykte hos deras grannar, och gett upphov till hemska historier som ligger till grund for legenden
om Kannibalernas Kungarike. Dessa historier dr 0verdrivna eftersom grannstammarna skéms lite for att det gatt
sé daligt for dem i de stamkrig som utkdmpats nyligen, dér folket fran “kannibalon” varit oforskdmt
framgangsrika. Man vill gérna forklara det med sina krigiska grannars otdcka och oménskliga vanor. Att dessa
inte straffats av Makterna for att de brutit tapu skyller man pa att de beskyddas av “onda andar”.

Sadana har skréckhistorier om grannfolk (i synnerhet sddana som é&r ens fiender) har varit vanliga i verkligheten
och dr de ocksa 1 Gondica. Bade zakier och dodjaber berdttar dem om ghonderna, de zagrosiska faunerna, t.ex.
Termalier beréttar harresande historier om minotaurerna fran Mirak, daribland deras bjornkult — trots att denna
kréver att dess medlemmar dr vegetarianer som den bjornart de forsoker efterlikna, men férdomsfulla termalier
ar inte nddvéndigtvis insatta i zoologi. Intressant nog finns det bland Miraks minotaurer kannibalhistorier om
mdnniskor; dessa séger att det finns hemliga séllskap 1 Vidonia som &ter minotaurer. Darfor lurar skurkaktiga
maénniskor arbetare fran Mirak in i bakhall eller forgiftar dem for att kunna morda dem och sdlja kottet. Pa ett
sétt fungerar sddana vandringslegender som skrammande moralkakor for att f4 minotaurer som ger sig ned pa
laglandet att passa sig sé de inte blir lurade av svekfulla manniskor.

Faunen som nidmndes i historien ar en charlatan som hittat pa alltihop. Egentligen var han medlem av en
piratbeséttning som anfallit fredliga 6bor, s& han 1j6g ihop en historia som passade sina rdddares fordomar. Han
lever fortfarande och mérkte att hans berittelse lett till att han ibland blir bjuden till nyfikna patricier och
godtrogna akademiker for att berétta den och far pengar, mat och vin. Séledes kan rollpersonerna mota honom i
sddana sammanhang.

Aventyrsuppslag: Den Anti-Antropofaga Alliansen

Kannibalernas grannar forsoker en gang for alla gora sig av med hotet fran dem. Ett flertal dgruppers hévdingar samlas till
radslag och beslutar sig for g& samman i en allians och dessutom att varva vidoniska skeppsbesattningar som legosoldater.
De senare kommer att inkludera flera grupper av sjéhundar och andra blodtérstiga raskinn, och alla som har nagon form av
samvete lagger bort det: motstandarna &r ju onda manniskoétare, sa de slapper alla hdmningar. Féljaktligen blir kriget en
hénsynslds massaker.

Nu rakar rollpersonernas skepp ha angjort kannibalernas ar — helt ovetande om deras vardars konstiga riter — eller sa ar de
skeppsbrutna dér (och har mottagits val). De och deras kunskaper om vidonisk teknik och taktik &r det enda som kan radda
folket. Kom ihag att de ar ytterst kapabla krigare sjalva — det ar deras motstandares 6verlagsna antal i kombination med
vidoniernas kanoner och muskoter som gor att de sitter pa pottan. Men vill rollpersonerna det? Har de nagot val? Finns det
nagra hyggliga kaptener som kan Gvertygas om att "kannibalerna” inte &r onda bestar, utan att det till stor del ror sig om
politik? Notera att medlemmarna i alliansen inte heller &r "onda” - det &r inte kul att bli dverfalina och plundrade — bara
hamndlystna och fulla med férdomar om motstandarna.

Mer Finns Mellan Himmelen Och Jorden...

Det krigiska folket pa den ndmnda 6n dr verkligen kannibaler. De Jever inte pa ménniskokott — det dr knappast
ekonomiskt — utan pé fiske, fageljakt och hackbruk som sina grannar. De anser det dock vara en delikatess, och
berittelsen dr sann sa till vida att de inte bara dter fiender de dodat i strid — de &r ett krigiskt folk — utan &ven tar
fangar som de till och med kan gdda som grisar om de sa finner for gott.

Faunens berittelse ar falsk s till vida att kannibalismen inte &r satt i system — det &r en sedvédnja som abrupt
skiljer dem frén deras grannar och forskricker dessa storligen, men den dominerar inte deras kultur. De dr inte
nddvindigtvis onda eller depraverade — de &ter bara sina fiender, och de betraktar inte alla frimlingar som



fiender mer d4n ndgon av sina grannar. Deras daliga rykte gor dock att de har véldigt lite fredliga kontakter med
sina granndar, och nagon riktig handel med de vidoniska fradmlingarna med sina méarkliga skepp och fina
metallvaror har aldrig kommit igdng. Faktum é&r att en fordomsfri mercator skulle kunna gora vérldens kap om
han borjade handla med dem...

Aventyrsuppslag: "Och hennes héghet vill ha en langgris med pommes fritt, men utan I6k, tack.”

En férdomsfri mercator har etablerat de ovan ndmnda handelskontakterna. Hévdingen 6ver Kannibaldarna stallde dock ett
lite udda ultimatum: Hans aldsta dotter och arvtagare, en hdgmodig flicka i 14-arsaldern, ska fa folja med till De Stora
Kanoternas land och fa sin utbildning dar - dels for att hdvdingen inser att tiderna haller pa att férandras och att hon kommer
att behdva sadana kunskaper nar hon blir hdvding, dels fér att flickan ar totalt bortskdmd och alltid far sin vilja fram, och har
fatt i sitt huvud att hon ska dit. Flickan far med sig en reskassa i form av parlor vard, tja, forbannat mycket, och en hedersvakt
av stolta, hogvaxta och ytterst kapabla stamkrigare.

Mercatorn satter sina basta problemldsare pa att passa upp flickan och skydda henne med sitt liv — jo, vi pratar om
rollpersonerna. Hon &r envis, bortskdmd och egofixerad, men hon &r ocksa snabbtankt, laraktig och viljestark, sa hon ar inte
|att att tas med. Rollpersonerna har vissa fordelar: for det forsta vet hon véldigt lite om hur vidoniernas samhalle fungerar,
och om hon inte har anledning att tro att rollpersonerna ljuger, kan de dra till med de véarsta nddlégner (Jo, Ers Hoghet, det
ar tabu att ga ut i slumkvarteren efter attaslaget. Min bror gjorde det, och han dog i en hemsk sjukdom strax darefter.”). Nade
dem om hon kommer pa att de ljuger, dock.

For det andra ar hon fullstandigt besatt av hur vidonierna gér saker. Det ar for henne "hdgsta mode”, och for att ta ett
exempel kommer hon att sa fort som majligt byta ut sin kungliga drakt mot "sadana klader som hdgt uppsatta vidoniska
damer bar”. Man kan dock ofta undvika problem genom att framhéva att det eller det inte ar modernt eller inte passar sig i
vidoniskt sallskap.

Om SL ar pa humdr kan hon vara en skarpsynt observator av nackdelar och inkonsekvenser i det vidoniska samhallet som
rollpersonerna sjalva inte ser. ("Vad menar ni med att man inte kan &ta manniskor? Ni ater ju djur — och era stader ar fulla
med manniskor som behandlas som djur, ja sdmre &n djur.”) Det innebar inte att hon &r ndgon Rosseauansk &del vilde eller
moralfilosof, men alla som har med klipska barn att géra vet att de kan vara mycket snabba att uppticka inkonsekvenser i
vuxnas resonemang. | synnerhet om de vuxnas resonemang gar ut pa att nagot intressant ar forbjudet....

Och Sudd Och Tarningar Kastades Pa SL...

Folket pa on dr egentligen inte kannibaler. De iter visserligen sapienters kott med glddje, men de &r inte langre
fullt ménskliga...En géng, for néstan ett sekel sedan, var de som vilken stam som helst i sin 6grupp, med den
skillnaden att de, som beskrivs under “Ingen Rok Utan EId” ovan, utévade rituell kannibalism. De inte bara &t
delar av sina mest beundrade fiender, utan ocksa av sina doda, i hopp om att dessas bdsta egenskaper skulle
overga till deras attlingar.

En dag f16t en framling iland pa deras 6. Han anf6ll de som rdddade honom ur vattnet, dddade dem och &t upp
dem. Han var vildsint och en fruktansvird krigare, och det drojde innan stammens bista kimpar lyckades
besegra honom. Eftersom de var hemskt imponerade av den fruktansvirda framlingens styrka, mod och list,
delade de hans kott emellan sig vid en rituell segerfest. Ddrmed var deras 6de beseglat.

Mannen led av teratofili, en dittills helt okdnd sjukdom i den hir 6gruppen. Alla som at hans kott smittades,
vilket inkluderade de flesta av 6ns mén och flera av dess kvinnor. Det maste ha varit ndgon variant av sjukdomen
med lang inkubationstid och annorlunda smittvégar, for &n fler kvinnor han smittas av sina makar genom sexuellt
umginge med dem innan den brét ut. Det kaos som foljde nir de flesta av 6ns vuxna forvandlades till
blodtorstiga monster ndstan utplanade stammen, men genom att vissa av dess smittade hade viljor av jarn skedde
detta inte. Istdllet vinde de orgien av blodtorst i ett krigstdg mot en fientlig stam. Dessa utpldnades néstan, och
deras kott ddimpade vansinnet.

Nufortiden ar alla den krympande stammens vuxna medlemmar teratofiler — men eftersom deras seder forandrats
for att ’gora plats” for sjukdomen har de 6verlevt, och deras sjukdoms hemska symptom é&r satta i system. De
lever inte pa ménniskokott (det 4r som tidigare ndmnts inte ekonomiskt mojligt) men hela deras samhille gér ut
pa att skaffa det. Lyckligtvis (for dem) har deras nyvunna bestialiska kroppskrafter gjort dem till den mest
effektiva stammen vad géller krigstdg och hérjningar, sé regelbundna smékrig med deras grannar tillfredstéller
deras behov.



Man éter fortfarande sina doda. Alla vuxna som ar slakt med den dode deltar i maltiden, och alltsa smittas alla
unga av teratofili vid den forsta begravningen som intraffar i deras familj efter det att de blivit erkint vuxna och
en del av stammen. En del klarar inte av Hungern och anfaller sina klanfrander nir den kommer 6ver dem, men
de dréps snart av sina frinder som farliga for stammen. Det hénder dven att dldre drabbas av Hungern sa illa att
de inte kan kontrollera sig, men samma 6de drabbar dem. Och ja, dven deras lik &ts, och nej, man &r inte sé langt
gangna i bestialitet att man inte kinner sorg dver sina stamfranders hemska misslyckanden. Men &verlevnaden
framfor allt.

Faunens berittelse 4r i stort sett sann. Han hade aldrig tréffat en teratofil tidigare och kénner bara till de legender
om dem som berittas i Vidonia, och dessa &r ju fyllda av vidskepligt nonsens. Han gjorde alltsa aldrig den
kopplingen, och eftersom det ror sig om organiserade, disciplinerade teratofiler en masse, nagot totalt oként i
Vidonia, har ingen ldrd som hort historien senare i Vidonia gjort det heller.

Kannibalernas Kungarike kan inte hélla i lingden. Deras livsstil har accelererat mangden krig i regionen, och
folk har flytt de nérliggande darna. Fler och fler i varje generation dukar under for Hungern. Forr eller senare
kommer deras grannar att enas for att utpléna vad de ser som ett hot mot Parlemordarna — eller s& utvandrar hela
den teratofila stammen till mer kéttrika trakter, med hemska resultat.

Aventyrsuppslag: Ohelig hunger och heliga kvinnor

En av teratofilernas mer viljestarka, ddla och skickliga krigare — en riktig hjalte — far hora av en skeppsbruten vidonier om de
heliga man och kvinnor (dvs. mystagoger) som finns i deras hemland. Han har forsokt fa hjélp av lokala medicinmén och
haxmastare att bota sitt folks férbannelse, men eftersom den ar okand sedan tidigare har ingen lyckats. Men vidonierna kan
manga fantastiska saker — kanske deras mystagoger kan hava férbannelsen? Han hjélper den skeppsbrutne att ymma, pa
villkor att denne ska ta honom till vidoniernas land. Dar ska han sedan leta reda pa den som kan bli hans folks raddning.

Var rollpersonerna kommer in beror pa SL. Han behdver transport till Vidonia (eller &nnu hellre nagon narmare koloni),
nagon som tolkar fér honom och forklarar det frammande samhallet, och (tills han botats) hjélp med sin egen oheliga hunger.
Enligt regelboken &r det stort omajligt att klara sig undan att ta manniskokétt, men SL kan ge honom "hjélteformaner” — eller
sa kan han vara en tragisk, romantisk hjalte lite grann som huvudpersonerna i en del moderna vampyrromaner, som trots sin
motvilja regelbundet faller fér Besten i sig och tvingas doda.

Rollpersonerna kan hjalpa honom fran Parlemordarna, eller de kan stta pa honom i ndgon hamnstad, i behov av hjélp. De
kan till och med vara de skeppsbrutna som hjélper honom i férsta bérjan, och &r bundna av sitt 6fte till honom (och det
faktum att han raddade dem fran att bli Dagens Rétt) att fortsatta hjalpa honom. Nar man en gang har botemedlet (kanske i
form av en mystagog, eller nagra galeniska droger hon/han utvecklat) maste man applicera det pa hans folk, och dvertyga
dem att g& med pa att behandlas, allt medan deras grannar enats till en allians (se det forsta aventyrsférslaget) instélld pa att
forinta Kannibalernas Kungarike...




Aspidochelone - alla skdldpaddors anmoder

Ur Nilrat tem-Lalrits Physiologium:

"Och nu skall jag tala med vett och visdom, om en markelig fisk, om ett maktigt havsvidunder. Till var
sorg finner vi honom oftast farlig och fruktansvard, en fara fér man till havs. Aspidochelone kallas han,
efter sitt maktiga skal, likt havsskoldpaddan; och fastitocalon, "den som flyter pa havsstrommarna”.
Zaratan saga de hedna zagrosier; 6termalierna benamna honom kraken, fast larde man hava sagt, att
detta ar ett annat vasen.

Hans skal &r likt klippor, omgivna av kelp och tang, bestrddd med sand och snackor; nar sjéfarande se
honom, de tro att han &r en 8, och kasta ankar, och skicka skeppsbaten i land. Dar finna de gras,
buskar, ja, hela trédd; de samla ved och goér upp en eld, for att steka den fisk som i riklighet kunna
fangas vid aspidochelones bukvatten, varom mer nedan.

En stor eld, ett maktigt bal: det vacker aspidochelone, den fruktansvarde. Galen av smartan dyker
han, den maktiga skdldpaddsfisken. Vagorna kasta sig éver sjomannen; de drunkna émkligen.
Skeppet, ankrat vid aspidochelones skal, dras med ner i djupet; i vagorna finna de sin grav, alla som
stanna ombord. Detta har de skadat, man i var tid.

Aspidochelone, den stolta vagvandraren, har en annan vana, an mer forunderlig. Fran hans mun
kommer &n doft eller dunst, som fér alla slag av fiskar &r omgjlig att motsta. Till honom strémma de i
mangder, stora stim av silverskimrande fisk, horder av havsdjur. Alla méta de sitt 6de: de blir
aspidochelones féda. Sovande simmar jatten, och har bara att svalja fisken, som glatt simma in i hans
mun.

Sa lockas vi att tro att vi funnit den ratta vagen, och ar néjda med oss sjalva, och rannsakar icke oss
sjalva: Vi saga "Vi aro rattfardiga man och kvinnor, och kunna icke goéra fel.” Och nar folk smickra oss
for var rattfardighet, gar vi likt fisken i aspidochelones mun. Rannsaka eder sjalva, bréder och systrar,
sa att ni fortsatter att vandra den rattfardiga vagen.”

Physiologium dr ett gammalt bestiarium, en skildring av djur, men ocksa véxter och naturforeteelser. Likt de
flesta bestiarier dr dess syfte inte att presentera zoologiska fakta (dven om den hdmtar dylika fran larda verk),
utan sedeldrande historier med hjilp av exempel fran naturen. "Kosmokrator skrevs av Maharahul, men Profeten
var blott en dodlig; Naturen dr Peos egen Bok, dar Det skrivit Dess vilja och visdom” star det i inledningen till

Physiologium, som ska ha forfattats 568 AS av Nilrat tem-Lalrit, en mentor frdn Roon.

Dylika bestiarier ar inte sérskilt populédra bland de 1arde i Vidonia nufortiden. Man har forklarat att de bara
innehéaller rovarhistorier, och att manga av de djur de berittar om inte finns i verkligheten. Anda sedan
boktryckarkonsten uppfanns har de dock tryckts i stora upplagor av diverse ekomantiska tempel och spritts som
moraliskt uppbygglig ldsning. Sanningen dr vil snarast att folk koper dem for de fantastiska historierna (oftast
med fantasieggande trésnitt) och inte for att f4 ndgra moraliska eller religiosa insikter. Bestiarier i allmédnhet och
Nilrat tem-Lalrits ”Physiologium” i synnerhet &r dock nagra av de mest populéra och spridda skrifterna i
Vidonia.

En av de som tror pa tem-Lalrits gamla historier dr den 6termaliska sjokaptenen Sigrat tem-Pylart. Hor hér vad
han sdger om zaratan:

"Vi var pa vag till Ghira i Zagrosia med en last av tackjarn, nar vi stotte pa en 6 som inte fanns pa
nagra sjokort. Mer en sandbank an en riktig 6 — men stor nog att det skulle ta oss ett bra tag att segla
runt den, och jag kan svara pa att jag sag grasbevuxna klippor langre in mot 6n. Av nyfikenhet tankte
vi ga iland, men vi hade knappt satt baten i sjon forran havet blev upprort. Som fére en storm — sjén
blev helt plétsligt krabb, det skummade gult och en fruktansvard stank steg upp hur havet. Vi
skyndande oss upp péa skeppet igen, och tro det eller ej: On sjonk i havet! Den gav ifran sig en jattelik
suck, som en val som andas ut, fast sa stora valar finns inte. | en jattelik virvel sjonk den till botten!

Jag mindes historierna om kraken som de gamle berattade; blackfisken med hundra armar, stor som
en 6, och visast av havets alla djur. Nar vi anlépte Ghira, berattade jag for hamnkaptenen om vart
mote, och mina funderingar om kraken. Han nickade och sade "Denna best kallar vi zaratan; vi seglar



inte l&ngt ut till havs, men véra fiskare har anda sett dess yngel. Det ar ingen blackfisk, utan ett
vidunder, halften val och halften skéldpadda. F6lj med mig, min van, skall jag visa dig nagot.” Han tog
mig — och styrman ar mitt vittne — till stadens radshall.

Dar hangde i en stor sal ett enormt skdldpaddsskal, minst tjugo steg tvars 6ver och en och en halv
gang det pa langden. "Detta”, sade hamnkaptenen, "ar skalet fran ett av zaratans yngel. Det fl6t i land
pa min farfars tid. Tank dig da, hur stor den maste vara, ur vars dgg denna klackts!” Han berattade att
i gamla sagor stod om ett land bortom havet, dar zaratan lagger sina agg, likt andra havsskdldpaddor.
"Och den 6n, kapten, omges vart hundrade ar av en svdarm av zarataner, sa att det bli en hel 6grupp,
och dar para de sig och lagga sedan sina agg.” Nagot sadant land har jag aldrig hért om, och
zagrosierna ar ena fordémda landkrabbor. | vanliga fall skulle jag saga: Vad vet de om havet? Men jag
har sett zaratan — eller om det var kraken — och jag har sett dess yngels skal. Skall jag tvivla pa mina
ogons vittnesbord? Som Profeten sager: "Kosmokrators vagar kan inte de dddliga folja; hans makt kan
de inte fatta.” Jag har sett ett underverk och det skrammer mig, fastan jag ar en modig man.”

Ingen Rok Utan Eld

Naturligtvis finns inte aspidochelone; sa stort kan inget djur bli. Det finns dock tva helt separata fenomen som
gett upphov till legenden om havsvidundret.

Det forsta dr de flytande 6arna. Runt Pangaeas kuster firdas de med havsstrémmarna, och omstandigheter gor att
de ir vanligast i Osterhavet. De bestér av enorma klumpar av tdng, i vilka bildas gaser nir tdngen forruttnar.
Dessa gaser samlas i slemmiga bubblor som formas inne i tdngmassan. Forr eller senare brister bubblorna, och
da sjunker ”6n” ner i havet igen. I tdngen kan en hel del vrakgods finnas samlat och manga djur lever dér. De
méngder av rikor, mérlor och annat fiskgottis som samlas i tingen gor att fiskar lockas dit i stora méngder.

Och dessutom légger jéttehavsskdldpaddorna sina dgg dir. Dessa urtidsdjur liknar den jatteskdldpadda som
kallas Archelon och fanns pa jorden under Kritaperioden, men de dr dnnu storre, och de &r den andra faktorn som
gett upphov till legenden om zaratan.

Aventyrsuppslag: Fisketur

En stormrik zagrosisk furste som jagar storvilt som hobby blir besatt av att drapa en zaratan. Av dess skal skall han lata gora
en enorm sang av finaste skdldpadd att ge sin alskade pa deras bréllop. Fér detta behdver han vidoniska experter, eftersom
det ar ont om goda sjoman i hans land. Han betalar bra. Han kan ocksa anstalla en mekanurg (som kan bygga jattelika
zaratanjagarvapen eller kanske nagon sorts primitiv ubat) och/eller en bunt tritoner som spejare. Det hér kan bli en udda
kampanj dar varje aventyr handlar om att hitta ett visst havsvidunder eller nagot dylikt markligt havsfenomen. Beréttelserna
om Sinbad Sjéfararen ur Tusen och en natt kan vara till inspiration.




Aspidochelone

STY 75T VIKT 60 ton

UTH 10T TAL 255
SMI 1T FF vatten 8 m
REF 1T land 4 m

VIL 2T+2

SYN 1T

HOR 3T

LUK 4T+2

KAN +1

SMA 4T

VIB 3T

Fardigheter: Inga av betydelse

Naturligt skydd: Kr 36, Hu 36, St 36, Kru 18 vid attacker uppifran; halvera vérdena om nagon lyckas attackera
aspidochelonens buk.

Attacker: Bett (1T, 26T/Hu + drénkning + chans att svélja)

Drankning (spec, 50T/Hu + borjar drunkna om det inte andas vatten)

Svaélja (spec, spec)

Ett annat satt dr att behandla det hela som ett sjoslag. Aspidochelonen betraktat som ett ”’skepp” har foljande
vérden:

Léngd over allt 28 m Sjomén -
Léngd 6ver buk 22 m Sold./pass 15%
Skalbredd 18 m Lastformaga 20 skl*
Djupgéende 2,5 m** Stridshastighet -
Maxhastighet 5 kn# Max kanoner 0*
Mandverbonus 2T Kanonmalsbonus 0
Dygnsstriicka 60 km TAL 40/-

*Om man nu mot formodan timjer en aspidochelone, &r detta s mycket folk och last man kan fa “ombord”.
Kanoner kan man dock glomma; vid en sddan small pa ryggen dyker kreaturet, och besattningen drinks som
rattor.

** Blir det grundare &n sa, kryper aspidochelonen. Den kan inte gora sa sérskilt 1&nge innan den krossas av sin

egen vikt (aspidocheloner gér bara i land for att 1dgga dgg, och skyndar sig ut i vattnet igen) men det 4r mycket

svart for odjuret att ’gé pa grund”.

***Djuret kan bara hélla den hdr hastigheten i 1T sjdstridsrundor. Darefter blir den 1T.

#Djuret kan bara hélla den har hastigheten i 1T sjostridsrundor. Darefter blir den 3 kn.

e [ motsats till normala farkoster, kan aspidochelonen ta skada av normala vapen. Rédkna med att en salva fran
ett dussin muskdter gor 2 poéng skada, och berdkna dvrig skada efter det.

e Rikna med att aspidochelonens ”Sjomannaskap” ar 3T.

e Aspidochelonen kan ramma ett skepp eller ett annat monster. Detta gér 1T poang skada pé skrovet och
hanteras som en bordning. Dessutom maste alla ombord gora ett S16 slag for SMI, Spénst eller
Sjomannaskap, eller falla omkull (eventuellt 6verbord). Om motstandaren vinner med ett perfekt resultat, tar
istdllet aspidochelonen 1T skada.

e Aspidochelonen kan, nir den vdl mandvrerat néra ett skepp, forsoka bita i skrovet. Detta kraver ett likadant
slag som en bordning. Det gor 1T+2 skada. Dessutom maste alla ombord gora ett S12 slag for SMI, Spanst
eller Sjomannaskap, eller falla omkull (eventuellt 6verbord).

e  Om den blir jagad, dyker aspidochelonen helt sonika ned i djupet och forsvinner.




Mer Finns Mellan Himmelen Och Jorden...

Det finns nu bara ett fatal aspidocheloner kvar, rester av en urdldrig forntid. Odjuren &r enorma broskfiskar, som
rockor, vars rygg ér tickt av ett pansar. De simmar, likt alla broskfiskar, stédndigt for att forse sig sjdlva med syre
genom gélspringorna. De silar vattnet omkring sig likt bardvalarna, som de dvertréffar i storlek. Deras gap ar
stora nog att svélja djur som kaskelotter och jatteblackfiskar, men i vanliga fall simmar de runt i halvdvala och
slukar reflexméssigt allt organiskt som passerar deras munnar.

Nir aspidochelonhonan skall ldgga dgg, blir den plotsligt aktiv. Dess mun och matsmaltningssystem foréndras,
och den jagar aktivt andra havsvidunder pé de stora djupen. Detsamma géller hannen, som dessutom aggressivt
anfaller alla storre havsvisen for att forsvara sitt revir — framforallt andra aspidochelonhannar, men ocksé valar,
havsormar och skepp. Aspidochelonen har en enorm svans med vilken den kan snérta, och den anvinds framst i
dessa strider. Nar parningsperioden nar sitt slut 1dgger honorna sina dggkapslar, och hannarna fyller havet runt
dem med sin mjolke sa att havet blir vitt och slemmigt. Aggkapslarna liknar vanliga hajars. De ser ut som
fyrkantiga “paket” med langa slingrande gissel i varje horn. Deras skal ar segt och laderartat och brungratt till
fargen. Till en borjan med ar det slemmigt, men det stelnar snart och blir hart som sten. Fa djur kan sétta
tdnderna i dem och behalla dem.

Den beger sig aldrig néra land om den inte maste, inte 1 ndgot av tillstdndena. Det hdnder dock att aspidocheloner
strandar av misstag, eller for att de ar sjuka. De flesta aspidocheloner lever i symbios med flockar av fiskar som
simmar kring dem, dter parasiter osv. En stor, en av de sista, lever tillsammans med en stam tritoner. De har
byggt en liten by pa hennes rygg, och f6ljer hennes vandringar. Varje gdng hon kommit i parningstagen, dverger
alla henne, utom en modig shaman, vars uppdrag é&r att halla koll pa henne sa att stammen kan aterfinna henne
igen senare.

Aspidocheloner noterar knappt vanliga sapienter — de ar for sma — men parningsvreda aspidochelonhannar kan
anfalla ménskliga skepp bara for att, och alla aspidocheloner uppslukar reflexméssigt manniskor eller liknande
varelser som hamnar i vattnet framfor den. De é&r tillrackligt stora for att den SL som stricker pa realismen kan
tillata grejor i stil med berattelserna om Pinocchio eller baron Munchausen dér skepp slukats av en jitteval och
besittningen dverlevt, strandade i dess buk. Aterigen innehaller Tusen och en natt” bra inspiration for det hir.

Aventyrsuppslag: Stoppa den dér aspidochelonen!

En valfangare fann under sina resor ett drivande skepp fran Silveréarna. Alla ombord hade omkommit i en hemsk sjukdom,
men lasten — skeppslaster med renaste silver - fanns kvar. Valfangara lastade glatt ombord skatten och fortsatte hemat.
Langs végen sag de en flock grindvalar och bestamde sig for att forsoka fanga dem, och satte batarna i sjén. Vad de inte
visste var att grindvalarna hade skramts upp till ytan av en parningsrasande aspidochelone. Den anféll sjalva skeppet och
svalde det helt, men mannen i en av fangstbatarna atervande. Besatta av hdmnd och lust efter silvret (om SL vill, kan det vila
en Mystisk Férbannelse dver silverskatten, eftersom de som skaffat silvret begatt hemska illddd mot nerao, och en av deras
vise man férbannat det) jagar nu méannen och deras kapten runt med en valbat pa jakt efter aspidochelonen, som kaptenen i
ett anfall av I1&rdom dépt till Argentovorus, Silverslukaren.

Samtidigt jagas den av en tritonisk shaman och nagra av stammens tappraste jagare. Stammen &r den som ndmndes ovan.
Shamanen ar 6vertygad om att deras aspidochelone ar den Sista Honan och Argentovorus ar den Sista Hannen. De maste
motas och para sig, sa att tritonerna kan ta hand om ett av dggen och foda upp en ny aspidochelone som hem at sina barn

och barnbarn. Deras nuvarande hem &r déende...

Rollpersonerna stoter pa bagge grupperna. Vilken av dem hjalper de? Tritonerna &r i stort behov av en batbeséttning, och de
har parlor och ambra att erbjuda i gengald. Valfangarna ar besatta av skatten, men kan lova en andel av den - eller kanske
de mdnstrar pa rollpersonernas skepp, for att sedan uppvigla beséttningen till myteri.



Och Sudd Och Tarningar Kastades Pa SL...

Aspidochelone finns! Det &r dock vare sig en skoldpadda, en blackfisk eller en val. Det ar inget djur
overhuvudtaget, utan en enorm kottétande vaxt!

Den pdminner om tdnghdgarna som beskrivits ovan, men den tdng den bestér av &r en sort som fangar sma
vattendjur i blasor och slukar dem. En hérva av dylik tdng kom in i ett nexus, en enorm virvel av vitalis, och
Nagot hinde. Antagligen uppstod en Gron Zon av en olycklig naturens slump, och véxten... fordndrades. Den
evolverade blixtsnabbt, och bestar idag, hundratals ar senare, av en koloni av kottitande alger som har ett sorts
medvetande. Detta &r inte riktigt manskligt. Det 4r mojligt att en myrmicadrottning skulle kunna forsta hur
Aspidochelonen — for det finns bara en — resonerar, men Aspidochelonen har ett genuint gruppsyke.

Aspidochelonen liknar ett rev eller en sandbank, men kan dock rora sig. Dess grenar kan slingra sig likt
fenklddda tentakler och paddla fram genom vattnet eller gripa efter byte. Bland dess 'vanliga' blad finns tre
specialblad. En typ har stora blasor, i vilka Aspidochelonen kan producera gas. Genom att slippa ut denna gas
kan Aspidochelonen sjunka till botten, och genom att l&ngsamt producera ny kan den stiga till ytan igen. En
annan typ har ansamlingar av celler som &r kénsliga bade for ljus och for rorelser i vattnet, inklusive ljudvagor,
och liknar organen som finns hos hogre djur. Med dessa 6gon-6ron orienterar sig Aspidochelonen. Slutligen
finns en typ av blad som har 'munnar’ i vilka den fangar smakryp och plankton, och som producerar en syra som
smalter storre byten som den fangat i sitt nét av tentakler.

Det kan kontrollera vitalistflodet kring sig, lite grann som Digerveden, och dels uppritthélla sin onaturliga
existens, dels medvetet fordndra sig sjilv genom att sluka vésen och anpassa sig till deras livsmonster — vi skulle
séga att den si att sdga stjél deras genetiska kod. Aspidochelonen &r helt enkelt en spontan aristosof och
Styggelse i ett, ett Gront Skepp som skapat sig sjalv.

Hela skepp har fastnat i den, som i ett levande Sargassohav. En egen flora och fauna har utvecklats i vattnen
kring den. Den far sin niring bade fran solen och fran att sluka fiskarna kring den, fiskar som den evolverat till
utmirkta kottproducenter som lever pa smadjuren i dess beskydd — den har sin egen fiskodling. Den har genom
att sluka sapienter — forst tritoner, sedan sjofarande ménniskor — utvecklats till en hogre intelligens, och fétt
sinnesorgan som liknar sapienternas. Den har till och med utvecklat organ for att hdrma deras rdster, och borjat
”forstd” deras samhaélle lika vél som vi ”forstar” binas.

H P Lovecrafts shoggoths har viss likhet med hur jag forestdller mig att Aspidochelonen fungerar; de
forekommer 1 romanen A¢ the Mountains of Madness (finns utgiven pa svenska som Vansinnets berg) och
beskrivs i rollspelet Call of Cthulhu.

Aventyrsférslag: Kraken vaknar...

En aristosofisk stormastare upptacker det vandrande ultravitala nexus som omger Aspidochelonen, och s6ker upp det med
sitt Grona Skepp. Forst anfaller odjuret det Grona Skeppet, men Storméastaren anvander sina aristometoder och ett elixir
som later honom kommunicera med vaxter — det ar sa han styr det Grona Skeppet — och uppnar inte bara kontakt med
Aspidochelonen, utan deras sinnen sammansmalter. N&r en gang Aspidochelonen kant hur den telepatiska kontakten
fungerar, kan den namligen mangfaldigt forstarka effekten och upprétthalla den utan det aristogaleniska elixiret.

Aspidochelonen har ren rastyrka; stormastaren har precisionen. Tillsammans ar de varldens méaktigaste aristosofiska
magiker. Hans besattning 6verger det Grona Skeppet, som bérjar absorberas av Aspidochelonen som duplicerar dess
tianarbestar. Tillsammans inleder de en serie piratdad utan like. Hans mal: Att erdvra en hel nation (forslagsvis nagon av de
Termaliska Oarna) och upprtta det aristosofiska idealsamhallet. Nu har han ju det praktiska medlet: nér alla forenats i
Aspidochelonens gruppsyke kan ingen vara sjélvisk, ingen vara utanfor. Fri vilja och sadan skit kan man ju vara utan...

En av hans aristosoflarlingar rymmer dock. Hon har med fasa sett hur hennes kollegor tagit kontakt med Aspidochelonens
frammande psyke, och forlorat sig sjalva i det, i motsats till den enormt viljestarka stormastaren. Hon stjal en av det Grona
Skeppets levande livbatar och flyr. Naturligtvis ar de forsta hon traffar rollpersonerna. Tror de pa henne? Kan de dvertyga
andra, sa att de i tid kan samla ihop en flotta likt den som krossade Rogrot, innan stormastaren utsatter vérlden for ett
terrorvalde som far Rogrots piratdad att likna en studentskiva som urartat? Kan de undkomma stormastarens luminater som
spionerar pa landbacken? Tror de pa den andre aristosofiska stormastare vars luminater ocksa kontaktar dem, men for en
allians? (Den forste stormastaren har tydligen beslutat sig for att utplana alla sina konkurrenter inom den aristosofiska
rérelsen innan han ger sig pa det forhatliga samhallet. Gront Skepp efter Gront Skepp uppslukas av Aspidochelonen, och
deras vapen och resurser faller i stormastarens hénder, medan besattningen férvandlas till hans styggelser.)



Basiliskernas Dal

Ett samtal uppsnappat i kryddkramarnas kvarter i Trefiburg:

"Dyrt, sager ni? Min herre, det finns en anledning att kanel ar dyrt. Vet ni da inte varifrén denna krydda
kommer? Da skall jag beratta det for er: Langt bort, i det fjarran Zagrosia, bland de héga Zagro-
bergen, ligger en dal, lummig och gronskande. beos har valsignat den dalen med stor rikedom. | dalen
finns grottor fyllda med silver, och pa marken ligger rubiner som kiselsten. Den ar full med de ljuvaste
blommor och valdoftande orter. Alla tréd och buskar som véaxa dar, ha mirakulésa och lakande
egenskaper. Bland dessa ar kaneltradet. Kanelen flagar av det — det &r tradets bark — och ligger i

hégar, som torra kvistar och boss, pa marken. Men beos har menat den dalen for de Yttersta Tiderna,

nar alla manniskor ar fromma och goda, och beredda att uppga i dess allmakt. Innan dess far ingen na
dess karna — eller atminstone inte komma ut levande. Dalen vaktas av basiliskerna — det ar Skriftens

sprak, dalag, for "6dlornas furstar”. Ser ni, dalen ar full av 6dlor och ormar och alla giftiga kryp som
finns i Skapelsen, och basiliskerna ar giftigast av dem alla.

Basilisken ar som en del orm, en del 6dla, och en del padda. Den ar fader till dem alla, och eftersom
den ar alla kralande djurs herre och furste, har den en krona pa huvudet — som en tuppkam och
lejonman samtidigt. Basilisken ar sa giftig, att fast den har gaddar i munnen, som dryper av etter,
behdver den aldrig anvanda dem. Dess beroring ar giftig, sa dess fotter dodar graset nar den kralar.
Dess andedrakt ar giftig, sa den lever pa déda faglar som faller ned forgiftade av &ngorna som stiger
upp fran den. Ja, till och med dess blick ar giftig!

Hur man vet detta? Jo, zagrosierna har férsokt komma in i dalen, och en del som inte hann sa langt
kom ut med livet. Nu vagar sig ingen in dar, men de som bor runt om dalen har funnit pa ett listigt satt
att samla in dess rikedomar. Ser ni, runt kring dalen bor valdiga gamar. Dessa faglar fangar och lever
av de ormar som bebor dalen, fér om ingen jagade dem, skulle de féroka sig valdeliga och vandra ut
ur dalen. Nu gor zagrosierna salunda, att de kastar ned valdiga kottstycken nedfér stupen kring dalen,
blodiga kadaver av getter, far och grisar. Vid dessa klibbiga koéttstycken fastnar bade rubingrus och
kanelbark. Nar sedan gamarna se dessa kottstycken, fylls de av hunger, och griper dem med sina
klor. Snabbt flyger de upp till sina reden, innan giftiga djur dyker upp mot vilka de inte har nagot skydd.
Men vid redena vanta zagrosiernas jagare. De driver bort gamarna genom att spela trumma och blasa
i lurar, och sedan tar de rubinerna och kanelen. De behaller bara det basta, och andra salja de till
slattbor, som sélja dem till sjoman, som tar dem hit till Vidonia.

Sa da forstar min herre vilken fara och méda som lader vid insamlandet av denna krydda. Da forstar ni
sakert, varfor den betingar ett sa hogt pris...”

Ur Skapelsens struktur, en bok om ekomantisk metafysik och religiés mystik, av Uriga tar-Hebri:

"Sa gar kedjor genom Alltet, dar var lank ar hogre an den andra, |6per fran himmelen ned till jorden.
Betrakta forst naturens riken: Lagst ha vi Mineralerna, som intet liv har i vanlig mening, &ven om Vitalis
strommar genom dem. Sedan kommer Vaxterna, som lever, men sakna férnimmelse och
rorelseférméaga. Efter dem kommer Djuren, som kan férnimma och réra sig, men inte tanka eller
kanna. Over dem kommer Sapienterna, som har en sjél, och kan tédnka och ké&nna och prisa
Skaparen. Och tro inte att den kedjan slutar dar...

...och varje lank ar en egen kedja, och i den lank och kedja som ar de kralande djuren, paddor och
ormar, ar vart djur en lank, och den hogsta lankens plats intas av basilisken, som lever i Zagrosias
o0demarker, dar kaneltradet vaxer. Basilisken ar alla kralande kryps konung, giftigast av alla djur, och
harskar 6ver dem alla, likt 6rnen dver faglarna, bjoérnen éver fyrfotadjuren, och valfisken dver fiskarna.
Men denna kedja star under fyrfotadjurens kedja, och faglarnas. Ty den ar blott en lank av manga.
Och detta kan visas, genom att fastan basilisken ar sa giftig, att dess 6gonkast kan déda en fullvuxen
man, och dess fotspar far graset att vissna, sa kan den enkla vesslan och den smutsiga gamen drapa
dem. Ty dessa vasen, laga och usla i fyrfotadjurens kedja och faglarnas kedja, &r &ndock skyhogt éver
basilisken...”



Ingen rok utan eld

Basilisken ér givetvis en myt — basiliskernas dal ar ett fantasifyllt forsok att beskriva de vedermoddor med vilka
man motiverar priset pa den vara man forsoker silja. Den véxer fran det att zaki-stammar séljer kanelen till
dodjabiska kdpmaén, till dess att termaliska mercatorer siljer dem till kryddkrdmare i Vidonia. Men myten har sitt
ursprung i ett intressant djur som faktiskt kan aterfinnas i Zagrosia.

Den zagrosiska spottkobran dr den storsta av Zagrosias méanga giftormar. Ormen har drag bade av den egyptiska
spottkobran och den indiska kungskobran ur verklighetens fauna. Den kan bli ndrmare tre och en halv meter ldng
och tjock som en mans arm. Nér den blir retad eller skrimd, spanner den ut en huva” likt andra kobror, och
blaser upp sig for att verka sa stor som mdjligt. Huvan pryds av ett vitt cirkelmonster, dess ’krona”. I &vrigt &r
den stora ormen blasvart, med klargul buk.

Ormen, likt andra giftormar, anfaller bara méanniskor om den blir skrimd eller retad. Da kan den for det forsta
bitas, fast dess huggtéinder ar kortare dn andra giftormars. Trots detta pumpas gift ut i det eventuella sar som
uppstér. For det andra kan den spotta eller snarare spruta sitt gift i en strale som nar ett par tre meter. Giftet ar
inte sdrskilt farligt (om man inte dr 6verkdnslig) om det bara traffar huden. I vérsta fall uppstar en svidande
rodnad. Om den traffar 6ppna sér eller slemhinnor (t.ex. munnen eller ndsan) dr det dock nistan lika farligt som
att bli biten (fast man far i sig en mindre dos), och vérst dr att ormen forsdker sikta mot huvudet. Chansen &r
alltsa stor att man féar det i 6gonen. Forutom att fara for allmén forgiftning foreligger, kan det svidande giftet latt
gora en blind, for gott om man inte snabbt skdljer 6gonen med vatten.

Om man skall utnyttja kobror och liknande ormar i &ventyr ar det ndstan obligatoriskt att lasa Rudyard Kiplings
klassiska langnovell Rikki-tikki-tavi. Den har visserligen en mungo som huvudperson, och &r kanske inte till
hundra procent korrekt vad giller indisk zoologi eller kultur, men formedlar den rétta stimningen. Den har oftast
publicerats tillsammans med andra av Kiplings djurhistorier i en novellantologi kallad Andra Djungelboken. Den
gar att hitta pé de flesta bibliotek — tyvirr dr den ofta bearbetad for barn, vilket betyder att de bésta bitarna ar
borta...

Mer om ormar stér att finna i Gondicas Bestiarium p& Gondica-delen av www.rollspel.com|

Zagrosisk spottkobra

STY 1T+1 VIKT 10kg
UTH 2T TAL 10
SMI 5T FF land 8 m
REF 6T vatten 6 m

VIL 3T SB -2
HOR 2T

SYN 2T

LUK 4T

KAN 3T

SMA 4T

VIB 3T

Fardigheter: Omarklighet 6T

Naturligt skydd: Inget.

Attacker: Bett (5T, +1/St + gift POT 6*)

Giftspott 2T+2 (rackvidd 3 m, tréff &r en traff i 6gonen, POT 9%)

Sarskilda egenskaper: Kan inte héra héga ljud.

*En spottkobra har oftast 10 giftdoser och det tar en timme att nybilda en dos.



http://www.rollspel.com/

Spottkobregift

Detta dr ett nervgift, som paminner om den vanliga kobrans gift.

Begrinsad effekt: Under POT-slaget timmar har man —2T p4 alla handlingar och halverad forflyttning pa
grund av smirta, domning eller bigge. Darefter har man lika ldnge —1T pé alla handlingar. 7rdff’i 6gonen:
Dessutom blind i 2T dagar. Att skolja 6gonen inom 1T minuter minskar blindheten till 3T timmar.

Full effekt: Totalforlamad i POT-slaget timmar; forlorar samtidigt 1 poing generell TAL/timme pa grund av
syrebrist. Om man dverlever intrdder dérefter samma symptom som av begransad effekt. Nér och om man
slutligen aterhdmtar sig har man permanent forlorat 1 poing fran SMI, REF och FIN pa grund av nervskador.
Trdff i 6gonen: Blind permanent. Att skolja dgonen inom 1T minuter minskar blindheten till 3T dagar.

En basilisk, enligt en anonym illustratdr av Physiologum

Motera mrfama, ett pahitt av tecknaren.
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Aventyrsuppslag: En orm vid min barm...

Rollpersonerna &r i Zagrosia — de kan vara mercatorer, pirater eller allmanna aventyrare — och angér den hamnstad som &r
den enda staden i ett litet furstenddme fér att handla eller proviantera eller nagot dylikt. Nar de anmaler sig ill
hamnkaptenen, forklarar denne att den regerande zakiska fursten ar mycket intresserad av allt sydlandskt (med vilket han
menar termaliskt) och att alla framlingar fran Vidonien automatiskt &r inbjudna till fursten. Det stammer — fursten vurmar for
allt termaliskt, i synnerhet om det har med spénnande saker som krig eller sj6fart att g6ra. Rollpersonerna blir mycket val
behandlade om de ar beredda att uppféra sig artigt och berétta en del om sina dventyr och sitt hemland. Pa sa satt blir de
inblandade i en lokal komplott.

En dag dor furstens minderarige lillebror, biten av en giftig orm som dyker upp i hans férmodat stdngda och lasta sovrum.
Furstens vrede riktas mot en liten sekt av gymnosofister som bebor ett kloster utanfér staden. De har tidigare motsatt sig den
zakiska dverhdgheten, och fursten som &r hetlevrad och en usel manniskokénnare vill genast skicka ivag en straffexpedition.

Dock skulle en valdsam aktion mot de fromma mannen vara straet som bryter ryggen pa asnan: fursten &r inte varldens
baste harskare, &ven om han vill val, och hans undersatar borjar tréttna pa honom. Det skulle sakert bryta ut ett sméarre
uppror om han far som han vill. Detta inser furstens vizir, en dodjabisk man av képmannakasten. Han bdnfaller RP - som ju
har furstens 6ra — att finna ut vad som egentligen hande och avstyra det hela. Om det inte racker med att vadja till deras
samveten, antyder han att A, fursten inte vet ett smack om bokféring och B, viziren har tillgang till den furstliga
skattkammaren.

Den egentlige skyldige ar en av furstens avlagsna kusiner. Han har alltid hatat furstens familj eftersom de och inte hans
familj tilldelades en furstekrona av Sher Shah. Kusinen arbetar som officer i furstens garde, och har i sin tjénst en utstétt
halvgalen shaman fran bergen som hévdar att han har magiska krafter. Han sager sig ha makt 6ver ormar, som han fatt fran
Ormens Ande. Hur mycket av det som &r inbillning eller show ar upp till SL, men han &r skicklig pa att hantera de giftiga
djuren, och har pa nagot mystiskt satt - tillvanjning, mahanda — blivit immun mot deras gift.

En svaghet i komplotten &r att shamanen ju ar fullstandigt 6vertygad om att hans "krafter” kommer fran diverse illvilliga
andevasen. Dessa kréver att han féljer vissa tamligen irrationella tabun och utfér diverse regelbundna offer, vilket drar till sig
uppmarksamhet fér den som letar efter nagot fuffens.




Mer finns mellan himmelen och jorden...

Basilisken existerar. Den ér ett urdjur fran Gondicas barndom, en monstruds amfibie som dverlevt i djupa grottor
ibland annat Zagro-bergen. Mineralsokande zakier och minotaurer har stott pd dem och fort sdgnen vidare, dven
om den véxt i och med att den beréttats. Minotaurer gav den dess namn — "basilisk” ar alltsa en oversittning till
dalad fran midalad. Det dr mojligt att basilisker i dag 4r utdoda pa ytan och bara kan aterfinnas i det mytiska
Abyssos.

Basilisker dr enorma amfibier som kan bli upp till tva och en halv meter langa. Den paminner om de
pansargroddjur som levde pa jorden under Karbonperioden och in i dinosauriernas tidevarv. Skall man jaimfora
med nu levande djur som kan sparas upp i en zoologibok liknar de mest en korsning mellan en japansk
jéttesalamander och den bleka vattenddla som kallas for olm och lever i diverse djupa grottsjoar i sodra Europa.
Basilisken har en langsmal kropp med ett ovanligt stort huvud. Den har stora, vita 6gon som dr néstan helt blinda
och bara kan skilja mellan ljus och mdrker. Dess kropp ar blekvit, och man kan se dess blodadror och en del av
dess indlvor genom den genomskinliga huden pa buken, vilket gor dess undersida blévit. Runt huvudet sitter en
krans av gilar — dess “krona” fran myterna. I huvudet och ldngs ryggen finns hornplattor, sega som krokodilfjéll,
inbdddade i den slemmiga huden.

Basilisker dr dova och blinda men orienterar sig med sitt vibrationssinne och sitt luktsinne, och har dessutom
formégan till mental perception, fast de bara &r oskéliga djur. De kan pé detta sétt kdnna nirvaron av stora
levande vidsen, och béde finna byten och undvika de fa rovdjur som vagar sig pa dem. Dessutom kan en basilisk
generera stotar 1 fluxen som interfererar med de vitalisfloden som fér nervsystemet att fungera och bedéva eller
till och med déda levande varelser (betrakta det ungefér som Gondicas analogi till vér vérlds darrockor och
darralar — elektricitet existerar ju som bekant inte i Gondica...). De nervknippen som mojliggor detta sitter i
nosen pé djuret, och for att anfalla nigon maste den vinda huvudet ditat. Ddrav kommer myten om dess dédande
blick.

Aven om historien om dalen 4r en myt, ar det sant att det i basiliskernas grottor finns vérdefulla ddelstenar — for
den som vagar hamta dem! Dessutom kan sékert basiliskernas olika inre organ vara till stor nytta i galeniska —
eller aristogaleniska! — elixir...

Basilisk

STY 4T VIKT 150 kg
UTH 4T TAL 26

SMI 3T FF land 2 m
REF 2T vatten 3 m
VIL 3T SB: +1

LUK 3T

KAN 4T

SMA 3T

VIB 3T

MEP 3T

Fardigheter: Inga av betydelse.

Naturligt skydd: Kr 1, Hu 0, St 0, Kru 0.

Attacker: Bett (3T, 2T/Hu + drankning)

Drankning (spec, 2T+2/Hu + borjar drunkna om det inte andas vatten)

Dédsblick 3T S8 (handling av a-typ, men max en blick per runda, rackvidd 2 m, man kan "ducka” med sin MEP, om man har
nagon sadan; ger 3T skada i torson som ingen rustning absorberar; effekterna av skadan paminner om en hjartattack)
Sarskilda egenskaper: Kan gora en motattack av liknande typ som dess "dddsblick” om nagon vidrér den med sin egen
kropp; detta raknas som en handling av b-typ och har S12.




Aventyrsuppslag: Eye of newt and toe of frog...

En RP-mystagog finner en bok med urgamla galeniska recept, som verkar harstamma frén sjélve Maharahuls tid. Ett par av
dem &r relativt |atta att tyda och bor ge rollpersonerna viss hjalp. Se till att de litar pa boken och finner den anvéndbar. Bérja
sedan fresta dem med en sektion av boken som &r skriven i kod, med mystisk symbolism och halvkvadna antydningar. Delar
av den gar att dechiffrera, och den utlovar 18sningen pa nagot av de Stora Mysterierna; fantastiska galeniska arbeten som
det bara ryktas om i ekomantiska legender, och enbart legendariska matriarker sags ha formétt utfora.

Nagra exempel kan vara:

Panacea - det universella botemedlet, en medicin som gor att en patient kan dvervinna alla sjukdomar, aven obotliga.
Homunculus - ett "barn” till mystagogen som vuxit utanfér hennes (eller till och med hans kropp), ett foster skapat av
mystagogens eget kott.

Uralstring — formagan att skapa liv ur dod, om an organisk, materia.

Boken maste dock dechiffreras av en expert — partier &r skrivna pa en uraldrig vastomagnisk dialekt som & beharskar. Det
visar sig att det finns en sadan, villig, expert vid Academia Magna. Mot en smérre ersattning — han ar néjd bara med att fa
ratt att |asa skriften — tar han sig att hjalpa rollpersonerna. Stycket visar sig innehalla ett recept som inkluderar &gg fran en
basilisk. Det &r bara det att termalisk vetenskap sager att basilisken &r ett sagodjur, en religiés symbol som inte existerar i
sinnevarlden. Lyckligtvis innehaller boken en karta till "basiliskernas dal” dit den anonyme forfattaren pastar att han begett
sig — och atervant.

Vad RP inte vet &r att akademikern &r medlem av ett hemligt séllskap som kallar sig Skuggornas Kollegium. Sallskapet gnar
sig at att framja forskning, inklusive sadan som den termaliska religionen och moralen forbjuder, och att verka for sina
medlemmars intressen i den akademiska varlden. Medlemmar langt ned i hierarkin tror att Kollegiet skapades for lange,
lange sedan i syfte att aterupptacka svunna hemligheter, befordra visdomens tillvaxt bland manniskorna och arbeta for ett
universellt brodraskap. Saval mekanurger som oortodoxa mystagoger, kejserliga ambetsman som radikala intellektuella ar
medlemmar. Egentligen formades Kollegiet tamligen nyligen av en grupp akademiker som i hemlighet utdvade aristosofisk
magi. Deras framsta mal &r att bryta ekomantins grepp 6ver befolkningen, som de betraktar som farlig vidskepelse. Betrakta
det som en sorts “"frimurarloge” for galna vetenskapsmén.

Akademikern kontaktar sina éverordnade, som sander ut en expedition vars mal &r att férfélja RP och lista ut vad de finner -
fast RP far, i gammal god aventyrstradition, géra grovjobbet. Sedan vill de givetvis ha tag i boken... Sedan &r det upp till SL
vad det innebér att man maste ha tag pa just en basilisk - kan det ligga nagot i dess symbol som gudomlig vaktare? Kanske
det ror sig om en hemlighet som Manniskan Aldrig Var Menad Att Veta.

Och Sudd Och Tarningar Kastades Pa SL...

Basilisken dr en myt, mojligtvis inspirerad av historier om vanliga och hogst mundana giftkryp som kobror och
annat. Men Basiliskernas Dal existerar verkligen. Aven om kanel skordas pa andra sitt och kommer fran andra
kéllor, sé dr dalen sa full med rubiner att det bara ar att plocka dem som kiselsten. Néra dalen lever, precis som
legenden sdger, en stam zakier som, med det gamtrick som beskrivs i legenden “utvinner” rubiner ur dalen. De
kan svéra pd att legenden &r sann och att dalen &r full med giftiga kryp, onda andar och hemska monster. Det &r
inte 16gn — varenda ménniska som bor dér tror pa saken, och nagra har till och med dumdristiga forfader som
begett sig dit och om de ens kom tillbaka var det som sjuka krymplingar. Men hur var det, det fanns ju inga
basilisker?

Det finns inga ovanliga giftiga kryp i dalen. Ddremot har den en unik geologi, vilket &r orsaken till de méngder
av rubiner som finns i den. Samma geologiska fenomen gor att en osynlig och luktlds gas strommar upp ur
sprickor i marken pa vissa stidllen. Gasen &r ett nervgift som leder till en langsam d6d. Innan dess borjar dock
offret fi hallucinationer och blir oftast vansinnigt... Aven om man bara fir i sig en liten dos kan man f men for
livet. Beréttelserna om monster dr delvis resultatet av de harresande hallucinationer som de upplevt som rest dit
och overlevt.

Delvis &r de dock resultatet av dalens fauna. Det finns inga giftiga kryp dér — men vél “monster”. Giftgasen
drabbar ndmligen bara dédggdjur, och i dalen har alla nischer som vanlig upptas av dédggdjur ersatts av reptiler
och amfibier, som ofta uppnétt monstruds storlek. Det dr upp till SL om han vill leka En forsvunnen vdrld eller
Jurassic Park och lata dalen vara bebodd av genuina dinosaurier, men det ar kanske lika spannande och mer
unikt att anvidnda andra jéttereptiler. Dinosaurier i urdldriga dolda dalar ar néstan for klichéartat.



B-skréckisarna Anaconda och Komodo kan ge inspiration — jitteormar och jétteddlor kan vara nog sa kusliga,
och forekommer dessutom i de sagor ur Tusen och en natt som inspirerat historien om Basiliskernas dal. Faglar
paverkas ju inte heller av giftet, sa diatrymor eller liknande urtida rovfaglar — som jittegamarna som ndmns ovan
(kallade simurgher av zakierna) — kan ockséa forekomma.

Just simurgher, liksom flera jéttelika kréaldjur finns beskrivna i Gondicas Bestiarium. SL kan om han s& dnskar
tuffa till dem genom att 6ka STY, UTH och skada. Som en sorts kompensation kan de mycket vél ha lagre SMI,
REF och chans att triffa.

Giftgasen

Giftgasen dr ett nervgift, som maste andas in for att verka (i motsats till en del stridsgaser i verkligheten
racker det alltsé inte med hudkontakt, tack och lov). Den é&r helt luktlos. Nervigtfter forstor eller &tminstone stor
nervvavnad, vilket leder till antingen intensiv smarta eller total avdomning. Ddden intrader oftast om det gar s
langt att &ven andningen stors. Man maste sla ett slag varje timme man befinner sig i dalen. Forsta timmen ar
POT 1 snépp, den andra 3 snédpp, den tredje 6 snédpp, den fjarde 10 snédpp, osv.

Vata trasor framfor munnen ger +3 snépps bonus pa UTH-slaget. Det kan finnas galeniska motgift, och
mekanurger kan tillverka gasmasker (”dunstmasker”) som ger en én storre bonus.

Begrinsad effekt: Under POT-slaget timmar har man —2T p4 alla handlingar och halverad forflyttning pa
grund av smirta, domning eller bigge. Darefter har man lika ldnge —1T pé alla handlingar. Dessutom drabbas
man av valdsamma hallucinationer under denna period.

Full effekt: Totalforlamad i POT-slaget timmar; forlorar samtidigt 1 poing generell TAL/timme pa grund av
syrebrist. Om man Overlever intrdder dérefter samma symptom som av begransad effekt. Nér och om man
slutligen aterhdmtar sig har man permanent forlorat 1 poéng fran SMI, REF och FIN pa grund av nervskador,
och har sannolikt fétt psykiska men for livet — paranoia och olika fobier &r ldmpligt.

Aventyrsuppslag: Staden som beos glémde

Ibland hander det att zakierna far upp annat an rubiner (och kvistar, och jord, och I6v...) tillsammans med sina kéttstycken.
Ibland kommer det upp krukskarvor, pilspetsar, kladtrasor eller andra tecken pa mansklig verksamhet. En dag far en
rubinjagare upp ett armband besatt med rubiner. Det orsakar viss uppstandelse, men till sist séljer han det tillsammans med
sina vanliga rubiner.

Historien om armbandet fljer dess vag, tills det faller i handerna pa en mercator som tittar ndrmare pa den halvt osynliga
inskriften pa insidan... och finner att det &r en valgangsonskan pa god azuli som innehaller ett citat ur Kosmokrator. Med
andra ord, det har bott (eller bor!) folk i dalen som &r ekomantiker och anvander azuli. Det hela kommer till nagon kulturellt
intresserad furstes eller akademisk institutions éron, och slutsatsen ar uppenbar: | dalen ligger — eller lag — en koloni fran det
ursprungliga Imperium Azul. Givetvis maste man sanda dit en vetenskaplig expedition...

Det &r upp till SL hur man arrangerar detta sa att inte alla RP dor knall och fall. Kanske en folkspillra dverlevt i staden som
har ett motgift (som RP bara far om de lovar att inte avsloja stadens hemligheter, givetvis). Kanske en sinnrik lakare fljer
med expeditionen. Kanske en annan expedition redan forsokt ta sig dit, och man kan utnyttja deras hemska erfarenheter.
Kanske en spelarmekanurg uppfunnit gasmasken. Det ar ocksa upp till SL vilka hemligheter och rikedomar som déljer sig i
staden — om inte RP ndjer sig med en formdgenhet i rubiner, forstas...




