De Gamle Som Byggde — om pe¢

Otermaliska hemigheter frdn Erik Sieurin

- Jag tror var det hela, avslutade kommendanten. Det &r de forsvarspunkter vi kan rakna med, master
Oradan.

- Hm. Jag tror inte det, svarade frekriern. Han pekade pa en serie svarta cirklar nara Irdagas 6dsliga
nordvastkust.

- Dessa ar val byggnader — gamla stentorn eller nagot sadant? Vi sag dem nar vi seglade runt 6n. Dar
borde man kunna stationera nagra mannar.

Plotsligt blev det tyst runt bordet. Irdagas adlingar sag ytterligt besvarade ut, och master Oradan sag
hur uppassaren satte bagge fingrarna for pannan, och mumlade vad som bara kunde vara en bon.
Furst Aldor harklade sig.

- Jag tror knappast det ar lampligt, master. Jag tror heller inte att upprorsménnen beger sig dit.

- Inte om de ar vid sinnens fulla bruk, viskade en av patricierna till en annan, men inte tillrackligt lagt for
att inte Oradan skulle hora det. Den frekriske radgivaren snérpte ihop munnen och rynkade pannan.

- Mer otermalisk vidskepelse? fraste han.

- Kalla det hellre god gammal visdom, sade kommendanten. De Vanliga byggde de dar tornen. Bast att
inte stora dem i onddan. Master Oradan skrattade torrt.

-'De Vanliga'? Ni &r bildade man av god bord — ni tror val inte pa sagor? Pa pe¢?!?

Alla de férsamlade ryckte till, och uppassaren bdrjade darra.

- Kére van, sade furst Aldor besvarat, jag tror inte ni, er visdom till trots, forstar allvaret i det har. Vi pa
Irdaga vet vad vi pratar om nar de géller de gamla platserna.

- Och vem skulle ha byggt tornen, och ddsarna vid Ulftar, och grottgangarna vid Daran, om inte det

var... pe¢? fragade en av adlingarna irriterat, upprord nog att faktiskt némna namnet. Inte var det da

vara forfader, inte! Sadana férddmda platser...

- Men... Att tro pa dvérgar och oknytt! Detta ar ju 16ligt — visserligen finns det sadant som pelasger pa
fastlandet, men det ar primitiva varelser som inte bygger nagra monument, och om det nagonsin fanns
nagra har pa darna ar de utdoda sedan lange! Tank rationellt nu! Var skulle de gémma sig, hér nere vid
kusten? Har finns bondgardar och fiskehamnar 6verallt! Varfér har ingen sett dem, i sadana fall?

- Vi kanske ar fornuftiga nog att halla oss borta fran sadana platser, fraste en annan av adlingarna.

- De Vanliga besitter trollkraft! papekade en annan. De kan foérvanda synen pa folk.

Master Oradan skakade pa huvudet. Sedan besinnade han sig.

- Naja. Ar det som ni sager, kommer knappast upprorsmannen att stiga iland dar heller. De ar ju ocksa
Otermalier, sade han och det sista ordet drop av forak.

Ingen tog upp amnet vidare den kvéllen, men krigsradet fortsatte inte lange till, och tva adlingar utan
hus i staden fragade nagot besvarat om nattharbarge.

Nar master Oradan var pa vag att lagga sig, och stod vid tvattfatet och férbannade alla vidskepliga
otermalier, knackade det pa dorren. Han dppnade smasvarande dorren sjalv — var var den dar
fordomda betjanten de forsett honom med nu igen? — och fann furst Aldor stdende utanfor, tillsammans
med en gammal man som Oradan kande igen som en av furstens edsvurna plebejer.

- Jag tycker inte om att man skrattar 4t mina anfader, sade Aldor misslynt. Innan ni gar och lagger er ar
det bast att ni f6ljer med. Jag har nagot jag vill visa er.

De begav sig till familjekryptan, som pa dtermaliskt patriciermanér inte lag langt fran storstugan. Pa
stenhyllor stod rader av taljstenskrukor med forfadernas aska. Plebejen héll i lyktan medan den unge
fursten gick till en kista som stod i andan av det lilla bergsrummet.

- Den hér har gatt i arv fran forn tid, fran en av de forsta av atten ran-Gart. Det ar vara familjereliker.



Han plockade upp en gammal hjalm, ett kort, brett gammalt svard, en trasig ladervaska... och svartnade
ben svepta i myskoxskinn. Han plockade forsiktigt fram en liten skalle, och holl fram den till master
Oradan.

Frekriern tog férundrat emot skallen. Den var mindre och plattare &n en manniskas... dess kakar var
framskjutna, som pa en hund... och tdnderna i kaften var vassade. Inte for att det var nddvandigt vad
galler hérntanderna. De var vassa huggténder av naturen, stora som pa en av Zagrosias apor.

- Vad... vad ar detta? sade han forundrat.

- En skalle fran en av De Vanliga, sade Aldor bistert. Ran-Gart drépte flera av dem. Den har féllde min
forfader, fortsatte han och rackte éver en pil med flintspets, sa gammal att traet var kolsvart.

- Han svullnade upp och dog i sot, fortsatte Aldor. Han var inte den ende, och det har hant sedan dess.
Fast nagra troféer brukar vi inte ta. Det &r snarare tvart om.

Méster Oradan hade inget att sdga. Forstummad lamnade han dver benen. De lades vordnadsfullt
tillbaka i kistan, och de lamnade kryptan och tog sig tillbaka till huset, dar fursten an en gang énskade
god natt. Master Oradan féljdes av sin betjant — nu hade han mage att visa sig! — till sovrummet. Nar det
kom tillbaka méarkte master Oradan att nagon hangt en torr knippa blad och kvistar vid saval
spiseloppningen som fonstret.

- Vad skall det har betyda, fnyste han. Vad gér ograset har?

- D-det &r ra- ramslok och libsti- sticka, herre, stammade pojken. H-husmor hangde dem dverallt... som
skydd... mot De Vanliga. Han svalde och tittade pa Oradan. Denne ryckte pa axlarna.

- N4, 1at dem vara. Nar hon nu gjort sig besvaret... Han sag pojken ga ut, och krop ned i badden. Han
forsokte intala sig att det bara var for att inte reta sina vérdar i onédan, men han var &nda ganska lattad
over dem.

Peg¢. Ur en folkbok fran Irdaga



Om De Vanliga

P4 de Termaliska Oarna finner man minga gamla stenbyggnader och monument — dosar, rosen, gingar hackade
fran kustens grottor, till och med broch — hoga stentorn av staplad, inte murad sten. Fastlandets bildade
ménniskor antar att de byggdes av Stermaliernas forfader — dtermaliska bonder bygger fortfarande i omurad sten

— men Otermalierna vet béttre. Det dr smdfolk som byggt dem — ’pe¢’, som de kallas. *De Vinliga’ eller *De

Gamle’ antas fortfarande finnas kvar. De pdminner om pelasgerna pé fastlandet, ondsinta och listiga. Pe¢ ser ut

som sméd mén — om de har kvinnfolk har ingen sett dem — med gratt eller svart skinn, huvuden som liknar
hundars eller grisars och stora svarta 6gon med gul pupill.

De besvirar oftast inte dodligt folk, om man inte besvérar dem. Tyvérr anser de ofta att nimna deras namn &r att
besvira dem, s& man anvinder smickrande epitet om man nu maste prata om dem, vilket man oftast gér nir man
ar pd humor for spokhistorier. Man brukar ocksé sitta ut offer av mjolk, bréd och 6l till dem néra deras gamla
boningar, och for att skydda sig hdnger man starkt doftande orter kring sina boningar, nir hotfulla skuggor setts i
nérheten. Pe¢ fangar och &ter upp bade far, getter och hundar. Daremot &r det enda de tar av herdarna deras
hiander — de tycks inte dta manniskor. Det ar dock oftast sa att herdarna ldmnas ifred, men deras hjord férsvinner
medan de vdnder bort blicken. Pe¢ kan byta skepnad som en manbest — de ser oftast ut som en vildhund eller
gris, men kan ocksa ta skepnaden av en ratta, hare eller stor spindel. Klokt folk dddar inte spindlar, man vet
aldrig ndr man har med en pe¢ att gora. Pe¢ tal inte solljus, men de blir inte till sten, som fastlandets pelasger.

Istdllet stoper de sig ned i marken som en biofag. Ibland révar de bort kvinnor eller barn, som ibland aterkommer
levande. De ér da oftast sjuka eller vansinniga, eller bigge.

Sagor berittar att i forna tider slogs de forsta 6termalierna mot pe¢, men en maktig trollkvinna vid namn Igrema

eller Igreta uttalade en forbannelse Gver dem, och de blev alla mycket sjuka. Darfor lyckades deras forfader
fordriva De Gamle fran ytan, och de flydde ned i underjorden. I sin tur férbannade de dock sina gamla bostéder,
s& man kunde inte dverta dem. Otermalierna lirde sig dock bygga som dem genom att observera deras gamla
hus. Det finns ocksé négra sdagner — fast dessa betraktas som rena sagor av de flesta moderna 6termalier — som
séger att en del stora hus pé darna dr byggda av De Vinliga. Forntida hjéltar och vise mén och kvinnor har
nidmligen lurat dem genom listiga trick att arbeta for de dodliga.

Ett forslag till sanning
Finns det d& pe¢? Det dr ju som vanligt upp till SL. Sanningen bakom pelasgerna — en sorts relikter, 6verlevande

neandertalare — liknar en gammal forklaring till den europeiska folktron kring alfer, resar och troll. Pe¢ ar for
ovrigt ett namn pa ett dylikt smafolk fran skotska folksdgner.

Under viktoriansk tid blev det populért att forklara gammal folktro pa olika oknytt med att det var bevarade
sdgner om gamla, ’lagre stdende’ folkslag som bebott véstra Europa innan dagens keltiska och germaniska
folkgrupper invandrat dit. P4 Brittiska Oarna identifierade man dem med det gamla folkslag som romarna
kallade ’pikter’ efter deras mélningar eller tatueringar. Innan de slutligen dog ut drevs de undan till allt kargare
vildmarker, och levde undangdmda och utan kontakt med omviérlden. Detta ledde naturligtvis till inavel, som
ledde till att de krympte i storlek och intelligens. Eftersom de hir teorierna var fargade av den tidens rasistiska
antropologi (jmf. med gammal svensk rasbiologi) antog man att de, sésom varande underldgsna, primitiva folk,
var morkhyade, fula och smavéaxta. Teorin anvéndes gérna som exempel pa hur "hogre stdende’ folkslag
oundvikligen med darwinistisk determinism skulle utplana de ’ldgre stdende’.

Nufortiden dr den hér teorin inte sérskilt populdr bland arkeologer och antropologer, och inte bara pa grund av att
den knappast &r politiskt korrekt idag. Det finns helt enkelt inga bevis for den, dven om den ibland dyker upp i
populdrvetenskapliga sammanhang. Det hindrar inte att den fascinerar andra — redan nér den var populér skrev
skrackforfattare som Arthur Machen historier baserade pa den, och det ondskefulla, halvt underjordiska
smafolket dyker upp i flera av Conan-skaparen R. E. Howards noveller. Michael Crichtons Eater of the Dead
som blev filmen Den Trettonde Krigaren ar ett modern exempel, &ven om hans monster av ar av full ménsklig
storlek. Huruvida en teori &r trolig vad géller verkligheten dr som bekant fullstindigt ovésentligt nar det géller
rollspel. Vad som &r vésentligt 4r om den fascinerar folk. Kan Machen, Howard och Crichton, sa kan du.



Pe¢s egenskaper
Pe¢ ar smavixta humanoider som hirstammar fran pelasger. De blir inte mycket storre &n ett barn, och har lite

storre huvuden, hdnder och fotter &n ménniskor, proportionellt sett, och ar bra mycket starkare 4n man tror. De
har mindre har 4n pelasgerna men mer dn vanliga méanniskor, och det dr svart att skilja mén fran kvinnor. De ser
ut att vara ’grésvarta’ eftersom de smorjer in sig med véxtfarg for att kamouflera sig. I sjdlva verket ar deras
skinn blekvitt. De bér i princip inga kldder, bara masker av skinn som gor att de verkar ha djurhuvuden. De
véssar sina tinder sylvassa och bar oftast smycken av ben, gérna fingerben fran ménniskor. De ar bevdpnade
med bendolkar eller sma kastspjut och slungor eller ssmmansatta pilbagar av horn och trd som &r mycket
kraftfulla. Deras pilar 4r oftast doppade i otrevliga gifter. En pe¢ har en STY pa 6-10, BIL pd 1-6, LUK och
HOR p4 9-13 och REF och SMI pa 8-12, &vriga virden som ménniskor. De har mycket hdga virden i Simma,
Spinst, Spara, Overlevnad, Omirklighet samt Dolk eller Spjut och Pilbdge eller Slunga, oftast 4 till 6 sniipp dver
grundegenskapen. De ser i morker som katter.

Pe¢ har lika svért som vanliga urménniskor att tdnka pa nya sétt, men det har inte alltid varit sd. En gang hade
den en kultur pa den yngre stenélderns niv4, innan det folk som kom till 6n drev dem under jorden. De var pa
den tiden béde storre, starkare och mer intelligenta. De har dock bevarat minnen av hur man gor saker som att
tillverka mycket effektiva sammansatta bagar, brygger pilgifter och graver ut stabila gangar ur berget.
Anledningen till att 6termaliernas forfader besegrade dem var att dessa forde med sig sjukdomar som de saknade
varje form av motstandskraft emot. Dérfor betraktar de 4n i denna dag ménniskor som sjukdomsbérande
demoner, och hatar och fruktar dem, d4ven om de som lever idag hdrstammar fran de som hade bést
immunforsvar, s& de blir inte sjuka lika l4tt. De lever pa jakt, fiske och att stjdla boskap fran ménniskorna. Ibland
dter de upp maten folk sétter ut till dem, men oftast tar de hem den som offer till sina avgudar. Dessa ar
skulpterade i sten eller drivved i djupet av deras grottor — en del sddana skulpturer har hittats av 6termalierna.
Pe¢ bor ndmligen i grottor, halor och rosen i de mer ddsliga delarna av darna. De kdnner till gangar som gor att

de kan forflytta sig snabbt frén plats till plats. De har ocksd sma batar av sidlskinn med vilka de paddlar omkring.

Pe¢ ar alls inte lika vanliga som folktron vill ha det till. De flesta observationer av dem &r missuppfattningar,

16gner och vidskepelse. Pe¢ har inte heller ndgra *magiska krafter’ — det &r struntprat. De har dock bott pd darna i
artusenden och har noggrant inarbetade kunskaper om mojliga flykt- och anfallsvdgar, och dr mycket skickliga
pa att halla sig undan. Férutom deras skicklighet med gifter fran véxter och havsdjur, med vilka de forgiftar
boskap och kéllor (’slar folk och fd med sjukdom’”) gor deras nedédrvda kunskaper om byggnadskonst att de ar
mycket duktiga pa att rigga upp stenar och block for att skapa ras och olyckor (’det vilar en forbannelse dver den
hér dalen!’) eller s saboterar de skepp och batar (’de sénde stormar mot oss — flera fiskebatar gick under!”).
Ibland rovar de bort ensamma vandrare eller herdar, antingen for att dessa inkriktat pa deras omraden, eller for
att deras gudar kréver sérskilda offer. Detta senare hander nér jakten eller fisket slar fel, eller de drabbas av

missfall, sjukdomar och annat eldnde. Sddant har intréffat allt oftare. Pe¢s samhillen dor ut ett efter ett, och
inavel och fodobrist bli vanligare och vanligare...

Pe¢ i kampanjen

Pe¢ fungerar bést som skriackfigurer. Det 4r som sddana myten om ’det gamla utdoende folket’ fungerat i
litteraturen, och gamla sagor om oknytt, troll och feer var i forsta hand till for att skrimmas. Man bor inte
konfrontera rollpersonerna direkt med dem, utan utnyttja dem for att skrimmas. De &r méstare pa att hélla folk
undan pa det séttet, och har s& gott det gar underblést skrickhistorierna om dem. Pe¢ fungerar biast om
rollpersonerna &r osikra pa vad som egentligen hdnder.

Kom ihag att om rollpersonerna kommer dérifran med ett lik som tydligt kan identifieras som en frimmande
art/ras av ménniskor, har pe¢ forvandlats fran skrickinjagande spokvésenden till ett nyupptickt biologiskt
faktum. Detta behover inte vara nadgot negativt, eftersom Gondica handlar om en tid nir fornuftet gor framsteg
och man gor nya upptickter, men det dr inte nodvandigtvis vad du dr ute efter. Kom ocksa ihdg att spoken (med
ritta) och sagornas pelasger (med mindre rétta) betraktas som vetenskapligt bevisade fenomen i Vidonia.
Termalier lar likt méster Oradan i beréttelsen ovan tvivla till en borja med, men om de inte dr pinsamt
fordomsfulla lér de i alla fall dvervdga om det inte 4r sanning. En varning i sammanhanget: Den berittelse i
genren som dr lattast tillgénglig &r ju filmen Den Trettonde Krigaren. Den har dock tva svagheter: for det forsta
ar dess antagonister betydligt mer direkt konfronterande och krigiska &n pe¢ ar. For det andra har de flesta

rollspelare sett den, och den spelledare som lutar sig for tungt mot den fér finna sig i att spelarna genomskéadar
honom ganska snabbt.



