OTERMALISKT BESTIARIUM

Nér jag skriver rollspelssupplement finns det en fara som man kanske inte tdnker pa: Det &r s& svart att sluta.
Det har varit ett sdrskilt problem med Bestiariet, eftersom omstidndigheterna har gjort att deadline dr ndgot som
dndrats en del. Med en deadline 4r det bra mycket ldttare att kontrollera sig sjdlv och koncentrera sig pa det
viktigaste.

En modul kan inte bli Aur tjock som helst, tyvarr. Har foljer en bunt varelser av vilka en del dykt upp i mindre
ordnad, oavslutad form i andra sammanhang, och som det helt enkelt inte fanns plats for i Bestiariet. De har tva
saker gemensamma: de #r baserade pa folklore frin Brittiska Oarna, och deras hemvist i Gondica ir de
Termaliska Oarna.

Jag trivs ganska bra bland Oarna. Det ér kallt, men som norrlinning ir jag van. Den lite kargare miljon passar
mig bra — vindsvepta hogland, knotiga tallmoar, vildiga fagelberg, klara bergssjoar. Otermalierna — lite kéirvare,
lite mer hogljudda, halvhedningar och halvskumma — ar folk vars séllskap jag uppskattar.

Mina inspirationskéllor for Oarna #&r helt irrationellt Norge, Irland, Skottland och de olika Oarna i
Nordatlanten, fran Hebriderna till Island. Har finns ocksa en dos av 6stra Medelhavet (i historien) och Karibien
(vilket &r sjohundarnas fel). Det betyder inte att Oarna ir nigot annat in sig sjilva, men jag r nu en géng sidan
att min fantasi dr som en aristosofs laboratorium — jag plockar fram styggelser genom att kombinera det
existerande. Eller styggelser och styggelser...

Pé samma sétt forenar de hér varelserna beskrivningar ur myt och folklore med halvt ’realistiska’ zoologiska
begrepp, inspirerade av faktiska varelser. Att mytiska vésen forklaras biologiskt &r ett dterkommande drag hos
varelserna i Bestiariet, och det méirks ganska tydligt i den hér blandade samlingen ocksé.

De hiir odjuren #r naturligtvis inte de enda varelser man kan finna pd de Termaliska Oarna. 1 Bestiariet
beskrivs ocksé sndleopard, varg, vildhund, brunbjorn, myskoxe, dvérgelefant, 6rn och halkyon — se illustrationen
hér nedan av Nils-Erik Lindstrom, en av de som illustrerat modulen. (Tyvirr bestillde vi inga bilder av de odjur
som presenteras hér, eftersom de inte skulle komma i en tryckt produkt. Ni kan se mer av broderna Lindstroms
verk i smakprovs-PDF som nimns nedan). I vattnen kring Oarna kan man ocksi aterfinna de flesta av de
havsmonster och sjdodjur som beskrivs i Bestiariet.

Beskrivningarna anvédnder det nya séttet att notera stridsvdrden for djur och monster som presenteras i
Bestiariet. For en oversikt dr alla dessa regler publicerade i den smakprovs-PDF som finns att ladda ned fran
Révspels hemsidor pa mmw . Det dr medvetet som vi tagit med dem dér, for att man skall kunna
utnyttja varden for djur och varelser i andra produkter om man nu till &ventyrs inte vill kdpa Bestiariet — fast jag
kan da inte forstd varfor man inte skulle vilja gora det...

Erik Sieurin
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Afank

En afank (6termali — hogtermalier sdger
Jjdttebdver eller megacastor om de haft en klassisk
bildning) ar en jéttelik baver, nédra tvd meter nir den
sitter uppritt pd bakhasorna. Dess svans dr dock
inte en bavers “paddel”, utan liknar mer en utters.
Afanker har nistan utrotats pa fastlandet, men kan
fortfarande aterfinnas i Digervedens flodsystem och
pa de Termaliska Oarna i vissa vattendrag i bergen.

Likt den vanliga bavern bygger afanken dammar
for att ddmma upp floder och skapa vattendrag dér
de i sdkerhet kan bygga sina hyddor, till hélften
under vattnet. Likt bavern lever den pé kvistar, bark
och skott. Skillnaden &r bara den att afanken kraver
bra mycket mer utrymme, och bra mycket mer mat.
I omraden med en eller flera afankfamiljer finns i
stort sett bara vidstrickta omrdden med nedskuren
buskskog. Landskapet ser ut som om det hamlats,
dvs. som om 16vade kvistar och grenar skordats till
vinterfoder. Sankmark forblir sankmark dar afanken
dominerar, genom dess listiga fordimningar.

Denna “skadegorelse” (frdn bonders sida —
fiskare och vissa herdar uppskattar det landskap
afanken skapar) dr en orsak att djuret jagats till
utrotningens rand, men &n viktigare ar det jdgaren
kan fa ut av djuret. Afankens pils 4r vattentit och
utmirkt for klader for kallt och fuktigt klimat. Aven
om vidonier fOredrar Otermaliskt sélskinn for
praktiska skil, dr afankskinn det ritta for den med
stil och pengar. Dessutom kan dess mysk —
“afankgéllen” — anvdndas 1 parfymer och
mediciner, de forra vilka betingar ett hdgt pris
framforallt i Zagrosia. Samma skéil som for att jaga
vanlig béver, alltsa — bara 4n mer tydliga.

Att jaga afank &r dock ingen barnlek. Vanlig
baver fAngar man i fillor och snaror, men afank &r
storvilt. En retad afank, i synnerhet om den har
ungar, kan vara direkt farlig. Den undviker att
attackera ménniskor pa land, men vélter batar och
biter ilsket vadande jégare som konfronterar den.

Det blir inte enklare av att pa de platser dir den
fortfarande finns 1 storre antal kommer
lokalbefolkningen knappast att hjidlpa jégaren. I
Digerveden ér afanken ett heligt djur, som bara far
jagas péd en volvas direkta inrddan, och vars skinn
bara far bdras av volvor och havande kvinnor.
Enligt volvorna griavdes floderna och sjdarna i
urtiden av den Store Bidvern, med Skogsandens
motvilliga tillatelse. De smérre bdvrarna tjénar ofta
som budbarare mellan var varld och andarnas, och

vill man bygga eller roja mark skall man forst
inhdmta rdd hos den Stora Bivern, vars hydda finns
i underjorden.

Bland Otermalierna har man en ndgot mer
negativ syn pi saken. Afanker ses som nirmast
demoniska vdsen, med makt Over strommar och
vagor (med viss ritta, eftersom afankers
byggnationer paverkar vattendragen, och en afank
kan skapa stromvirvlar for att vélta batar), och med
en list och visdom langt stérre 4n ménniskors. Man
sdger att okdnda rovare och despoter aterfods som
sddana bestar, och att skjuta dem betyder
fruktansvérd otur. En framling instilld pa sddant far
skota sig sjédlv — och han far rékna med att négra
vidskepliga bybor bestimmer sig att det dr béttre att
drinka den dér daren fran fastlandet i ndrmsta g6l
for att blidka det trollkunniga odjuret.

Afank

STY 5T VIKT ~ 225kg
UTH 3T TAL 39
SMmi 3T+2 FF land4m
REF 4T vatten 7 m
VIL 3T SB +2
SYN 2T+

HOR 3T

LUK 47

KAN 3T

SMA 47

VIB 1T

Fardigheter: Simma 6T

Naturligt skydd: Kross 1, Hugg 0, Stick 0, Krut 0.
Attacker: Bett (3T+2, 2T/Hugg)

Sarskilda egenskaper: En afank kan forséka valta en
kanot eller annan liten bat. Detta kraver ett STY-slag med
$16 (liten kanot), S24 (stor kanot, liten roddbat) eller S32
(stor roddbat). Om inte slaget ar perfekt, kan den som
skoter baten "ducka” med ett lyckat slag for 1amplig
fardighet mot afankens STY-slag.

En afank kan ocksa skapa en stromvirvel genom att
rotera i vattnet; den tar flera rundor att skapa, vilket
raknas som en b-handing. Den férsta rundan har virveln
en STY pa 3/1T, och den okar med 3 snapp varje runda
tills den nar maximum pa 5T (afankens STY). En afank
maste gora ett UTH-slag for att halla igang en stromvirvel
langre an 3 rundor. Detta slag ar S4 runda 4, S8 runda 5,
S12 runda 6, osv. Den som befinner sig i en stromvirvel
maste klara ett T-slag med sin Simma mot virvelns STY
eller bérja drunkna varje runda. | vilket fall kommer han
ingen vart om inte Simma-slaget ar perfekt. Ett afank-par
kan samarbeta med dessa attacker. Rakna det en ensam
afank, men med +2T pd STY och +1T pad UTH.



Beioir
Beidir (ordet dr Otermali) dr ett av Gondicas

monstrudsa leddjur, 4ven om de som har med den
att gora oftast beskriver den som en “orm” eller
”drake”. Dess kropp liknar ndrmast en langstrackt
grasuggas med tio sma klor pa varje sida, och kan
bli upp till nio — tio meter l4ng, dven om de flesta
exemplar aldrig blir storre &n fyra meter. De kan bli
upp till en meter breda dver ryggskoldarna. Besten
ar blagra till fargen och oftast tickt med
havsanemoner och liknande djur som lever pé dess
skal.

Dess huvud har ett par kraftiga mandibler med
vilka den biter sig fast och tuggar i sig sitt byte,
som ar fisk, skaldjur och vad den nu far tag i. P4
huvudet har de ocksa ett par langa, slanka antenner,
med vilka den dels kénner sig for i vattnet — det &r
med dessa den luktar, smakar och lyssnar — dels
anvander sin markliga vitalisattack, om vilken mer
nedan.

En beidir kan leva bade pa land och vatten, men

den maste halla sig fuktig for att inte kvdvas. Unga
exemplar lever pelagiskt, dvs. simmande pa de
stora djupen, dir de jagar stim av fisk och
blickfisk. Aldre djur slar sig ned i nigon havsvik
eller flodmynning och ger sig gédrna in i1 de
strandgrottor som &r vanliga vid de Termaliska
Oarnas branta kuster. Vil pa land kan de fa for sig
att mumsa 1 sig sdvil boskap som sapienter om
tillfille ges. Vuxna beidirer dr nattlevande och ror

sig aldrig pé land, eller simmar i ytan, under dagen.

De gillar varken starkt ljus eller vdrme och

undviker eldar. Under isvintrar flyr de ut i djupet.
Beidirer kan, precis som darrockor och darrélar,

ge sitt byte en kraftig chock pd dess nervsystem
genom att f4 dess vitalis i obalans. Detta sker
genom de slanka antennerna. (I var vérld ar det ju
en elektrisk chock en darrocka ger sitt byte, men
elektricitet existerar ju inte i Gondica.) Den har
ocksd en rudimentdr mental perception, vilket fa
kénner till men vissa naturforskare missténker. Det
faktum att en allt annat &n sapient varelse kan
besitta denna egenskap skulle ruska om en del
teologiska teorier om det blev allmidnt kdnt i
Vidonia. Om man skulle kunna lokalisera denna
perception till ndgot organ i antennerna skulle detta
antagligen vara nyttigt 1 galeniska (och
aristogaleniska!) sammanhang.

Otermalier berittar gérna om hur beidirer flyr

heliga platser och heliga kvinnor. Det kan helt
enkelt vara sd att geomantiska ritualer skrammer

bort dem, ungefar som vibrationer i marken stor
vissa djur. Vilken effekt ultravitalisering skulle ha
pa dem &r oként. De kan bli skrdmda — eller kanske
de blir attraherade? Se till att den forste aristosof
som provar gor det i ndrheten av nagra rollpersoner.

Beidirers skal anvidnds till prydnadsforemal av
Otermalier. Man kan gora riktigt vackra arbeten av
det snicktickta bld kitinskalet. Sadant som flutit
iland duger oftast inte; det maste tas farskt fran en
beidir. For att bevara dem fernissas de. Man gor
ibland hjélmar eller axelskydd av dem, men da talar
vi ”paraduniformer” — de ger inget skydd att tala
om i verklig strid.

Beioir

STY 6T VIKT 200 kg
UTH  4T+2 TAL 27
SMmi 3T FF land5m,
REF 3T simmande 10 m
VIL 2T SB +3
HOR 2T

SYN 2T

LUK 5T

KAN 2T

SMA 5T

VIB* 3T

MEP (¢) 1T+2

Fardigheter: Simma 8T.

Naturligt Skydd: Kross 3, Hugg 4, Stick 4, Krut 2.
Attacker: Piskande antenner (4T, 1T/Hugg +
vitalischock)

Bett (3T, 2T+2/Stick + fasthallning + vitalischock
Fasthallning (spec, 2T+2/Kross + spec )

Sarskilda egenskaper: Kan inte hoppa med Spéanst. Har
+1T pa SMI, REF, VIB och alla darpa baserade varden
under vattnet.

En traff av en beidirs antenner kraver ett S-slag for UTH
(S12) for att inte bli paralyserad i 1T+1 rundor. Vid ett
lyckat slag blir man &nda paralyserad under innevarande
och nasta runda (m.a.o., man forlorar minst en fas). Den
som halls fast av beidirens kaftar utsatts ocksa for en
chock pa "lagre styrka” (S8 pa UTH) varje runda.

For varje runda som gar under vilket det att en beidir
anvander sin vitalis-chock, far man +1T pa UTH att
motstd den eftersom den forsvagas. Varje rundas vila
(inga handlingar alls) fr beidiren minskar denna bonus
med 1T.



Boobrie

Boobrien eller stymfalin & en mycket stor
vadarfagel , som en jéttelik langbent lom ungefar,
men med en sylvass nébb. Den lever framst pa fisk,
men forsmar vare sig lamm eller kalvar eller for
den delen barn. Fageln har fétt sitt namn av sitt late,
ett kusligt, trillande brol. ”Stymfali” &r vad lérda
mén och kvinnor kallar den — sdg det till en
otermalisk herde och du far bara férvanade blickar
till svar. De antar ocksé att den kan vara slikt med
det nyupptickta vidunder som fatt namnet gryfis
efter en mytologisk best (liksom stymfalin ar en
sagofagel som liknar en boobrie). Om detta vet man
dock ingenting sékert.

Boobrien lever 1 ensliga vattendrag och
traskmarker pa de termaliska Garna. De ar jagade
som skadedjur av fiskare och herdar; eftersom fiske
och farskotsel dr darnas framsta néringar for fattigt
folk 4 den mycket hatad. “Boobrie” har
bibetydelsen ”glupsk (stadsbo)” och ordet anvénds
regelbundet som skallsord.

P& vissa Oar tror man ocksd att figeln dr en
psykopomp, en sjilaforare, som for de dodas sjélar
vidare pa Livets Hjul. Dess rop signalerar darfor att
ndgon snart kommer att do. Detta dr alltsd samma
roll som ugglorna spelar i fastlandets folktro.
Samma tro menar dock ocksd att spoken och
biofager — som ju s.a.s. bryter mot reglerna vad
giéller liv och dod — fruktar boobriens rop som de
fruktar tuppens galande. Otermalier anviinder ofta
amuletter m.fl. vidskepliga motmedel mot spoken
och oddoda som baserar sig pa kroppsdelar fran
boobries, och att hdrma dess late sdgs ocksa vara
effektivt. Soteres har forkastat detta som
vidskepelse, men Gtermaliska nattjdgare tror pé det,
och vissa praktiska sandebud frén
spokjéagarsiéllskapet har konstaterat att dtermaliska
spoken rimligtvis foljer samma vidskepelser som
levande 6termalier, eftersom man blir allt annat dn
visare efter doden, och att det alltsd mojligen skulle
fungera.

Boobrie

STY 47 VIKT  75-90 kg
UTH 3T TAL 10
SMmi 3T+2 FF land5m,
REF 3T+ flygande 25m,
VIL 2T simmande 5 m
HOR 3T SB +1
SYN 8T
LUK 3T
KAN 2T

Fardigheter: Simma 5T.

Naturligt Skydd: Inget.

Attacker: Stortdykning (2T+2, 2T+2/Hugg +
omkullkastning)

Spark (2T+2, 1T+1/Hugg + omkullkastning)

Riva&Slita (spec, spec)

Bett (2T+2, 1T+1/Stick)

Kldsning (2T+2, 1T+1/Hugg)

Sarskilda egenskaper: Lagre TAL 4n vantat p.g.a.
ihaligt och darmed brackligt skelett.

-1T pa alla SMI och REF-baserade slag i luften (klumpig
flygare).

En boobrie méaste springa i tva rundor for att kunna lyfta.
Den kan inte likt mindre sjofaglar springa pa vattnet, det
ar den for tung for. Sankmark gar dock utmarkt. Boobrien
kan ta sig fram Gver sank mark utan sankt forflyttning.

Boobrie. Ur Bestiariet Physiologus.



Nokalav

Nokalaven (ordet dr 6termali) &r en av Pangaias
hexapoder, sexbenta ryggradsdjur som 1 Ovrigt
paminner om déggdjuren. Den 4r den enda hexapod
termalierna kénner till som ar vattenlevande. De
flesta hexapoder verkar duplicera kidnda nischer hos
déggdjuren — mantikoran motsvarar en huggtiger,
kentauren en manniska, hsiaon en fruktitande
fladdermus — och om det stimmer &r nokalavens
ndrmsta motsvarighet isbjornen.

Likt den &r nokalaven ett stort arktiskt rovdjur
som ror sig bade pé land och i vattnet, och som
framst lever pd fisk och havsddggdjur, mestadels
sdlar. Nokalaven liknar en lang, sexbent bjorn. Alla
dess benpar kan anvédndas for att gd, simma eller
slita sonder byte med, men de &r olika bra pa det.
FramfGtterna dr ramar med l&nga, sylvassa klor med
vilka den greppar och sliter sonder bytet.
Mellanfotterna dr de kraftigaste och gor det mesta
jobbet nér den gar. Nokalaven reser sig gdrna pa de
fyra bakbenen nér den ror sig pa land, och kan gora
sd utan att forlora vare sig balans eller fart.
Bakfotterna, slutligen, &r de som tillsammans med
den linga, stromlinjeformade svansen drar det
tyngsta lasset nér besten simmar.

Nokalavens spackisolerade hud ar vintertid tackt
av smutsvit péls. Nir en nokalav befinner sig i
varmare miljoer, som under sommaren i Arktis,
faller den pélsen och dess nakna skinn skymtar
fram, och spécklagret blir tunnare. Huden é&r
blasvart och ddrorna syns dé tydligt under huden,
vilket lett till den vanliga beskrivningen att den “’ser
ut att vara fladd”. Pa brunstiga hannar sviller huden
upp och blodédrorna dr extra framtrddande. Dess
ansikte dr precis som mantikorans vagt
ménniskoliknande, med kortare nos dn en bjorn.
Hos hannen finns sédckar i nésan och kinderna som
den blaser upp nér den &r arg. Nér den sldpper ut
luften ger den ifran sig ilskna brolande ldten som
kan horas miltals.

Nar en nokalavhanne intrdder i brunstperioden
borjar han avge en stark myskdoft, for att inte tala
om stank. Han maérker s4 manga platser han kan
med kortlarna i framtassarna. Stanken dr lockande
for brunstiga nokalavhonor, retar upp och utmanar
andra nokalavhannar, men skrimmer ivig bytesdjur
pa land (inklusive icke brunstiga nokalavhonor med
ungar). Den &r s 6vervéldigande att icke-nokalaver
mér ytterst daligt i dess nérhet.

Nokalavens naturliga utbredningsomrade ar de

arktiska regionerna, men nokalaver dyker
regelbundet upp pid de Termaliska Oarna och
Ibratdarna. De firdas dit med isflak under vintern
och nir de inte kommer ddrifrin pa sommaren
stannar de helt sonika. Det dr dock séllsynt att de
forokar sig dér, d&ven om de blir brunstiga som
vanligt. Nokalaver lever ensamma med undantag
for under parningen. Honorna uppfostrar en eller
tva ungar, vilket tar ett par ar under vilket hon inte
blir brunstig. Precis som isbjornar betraktar
nokalavhannar nokalavungar, inklusive deras egna,
som byten sa honorna haller sig ur vdgen for dem
utom under brunsten.

Otermalier fruktar med ritta nokalaven som ett
livsfarligt rovdjur. De drar sig inte for att anfalla
sapienter som byten (de har sdllan lért sig frukta
dem i Arktis) och brunstiga hannar blir oerhdrt
aggressiva, nagot som ofta fOrstirks pa de
Termaliska Oarna i frustrationen &ver att inte fa
para sig. Nokalaver omges ocksd med en méngd
vidskepliga forestdllningar, eftersom de dr mystiska
och farliga. Likt manbestar sdgs de t.ex. vara
osdrbara, och enbart en guldkula kan drdpa dem.
Andra vanliga vidskepelser &r:

Nokalaver kan inte ge sig ut i farskvatten (Halvsant;
nokalaver ogillar strommande vatten, och kan sluta
forfolja ett byte eller ta en omvig for att slippa ge
sig ut i en fors, men har inget sdrskilt emot sjdar
eller grunda béackar.)

Nokalaver sprider déd och sjukdom och dr varsel
om pest och orlog. (Halvsant; nokalavernas mysk
kan ibland ge allergiska reaktioner som orsakar
andndd och dodsfall, och att den sprider dod rent
fysiskt ar uppenbart. En hungrig nokalav kan
dessutom skaka om lokala ndringskedjor ritt rejalt
och minska méngden jaktbyte — viktigt for ménga
Otermalier.)

Nokalaver dr en sorts odéda monster. (Falskt;
nokalaven &r ett naturligt rovdjur. Soteres ar
medvetna om detta, men de dr inte s& vanliga bland
O6arna och har inte lyckats sprida detta bland
befolkningen.)

Nokalaver har det “onda ogat” och kan forbanna
den som dodar dem. (Falskt, naturligtvis.)
Nokalaver dr sapienta. (Falskt, fast de ar listiga.)
Nokalaver kan inte anfalla ndgon utan att forst
utmana dem, och den som flyr istillet blir inte
anfallen. (Halvsant; nokalaver som dr pa jakt bryr
sig inte, men en brunstig nokalavhanne varnar alltid
en potentiell motstdndare genom att stegra sig och
vréala. Lagger man da benen pé ryggen forfoljer den
en da lite symboliskt tills den schasat bort "hotet”
och nojer sig med det.)



Nokalav
STY 10T VIKT 800 kg

UTH 5T TAL 54

SMI 3T FF simmande 10 meter
REF 4T pa land 8 meter pa sex ben
VIL 3T 4 meter pa fyra ben

SYN 2T SB +7

HOR 3T

LUK 4T

KAN 2T

SMA 5T

VIB 1T+1*

*fungerar bara under vattnet

Fardigheter: Ducka 2T, Simma 7T

Naturligt Skydd: Kross 2, Hugg 1, Stick 1, Krut 0.

Attacker: KIdsning (2T, 3T+2/Hugg)

Grepp (bjornkram) (2T, 2T+1/Kross + fasthallning)

Fasthallning (spec, 5T+2/Kross el Hugg + spec)

Bett (1T+1, 3T/Hugg + fasthallning)

Sarskilda egenskaper: En nokalav pa fyra ben far —1T pa SMI, REF och alla dérpa baserade slag, utom attacker, som har
+1T.

En brunstig hannes mysk kréver S-slag for UTH mot S12 for att inte bli illam&ende och fa 1T pa alla slag. Fummel gor att
man tuppar av. Hur langt doften ar effektiv beror pa vindférhallanden.

Barsarkagang (S12; brunstig hanne S8); gar automatiskt barsarkagadng om den maste sla ett chockslag och lyckas, om en
hanne far kdnna doften av en annan hanne, eller en honas ungar hotas.

Bild pd nokalav ur bestiariet Physiologus. Tecknaren var inte dtermalier, det ser man pd att ett benpar saknas
och att stjdrten inte dr lika fiskliknande i verkligheten



Vattenlopare

VattenlOparen, eller  sprdangfisken eller
skrattabborren ar ingen fisk, utan ett amfibiskt
déaggdjur, likt en hippokamp eller triton. Den lever i
sjdar och floder pad de Termaliska Oarna. Dess
grundlidggande kroppsform &r som ett mellanting
mellan fisk och groda. Dess framben dr omgjorda
en sorts vingar, liknande en flygekorres, som nér
den simmar ligger tryckta mot kroppen. Dess
bakben liknar en grodas, men har skarpa klor, och
anvénds till sammans med den tjocka svansen for
att simma. Nir en vattenlopare fatt upp farten kan
den ta sprang upp ur vattnet, fdlla ut sina vingar och
segelflyga, som en sorts mellanting mellan en
flygfisk och flygekorre.

Vattenloparen kan bli ungefar lika stor som en
bulldogg, men de flesta exemplar blir inte storre dn
en katt. De jagar i smé stim — under vattnet ger de
sig pa fiskar och simféglars ungar, men de kan
ocksa flyga upp ur vattnet for att finga figlar och
insekter, eller kasta sig mot drickande eller vadande
djur och forsoka vélta ned dem i vattnet. Harvidlag
ar vattenlopare mycket blodtdrstiga och fullstindigt
dodsforaktande, och precis som vesslan och fretten
pa land ger de sig pd byten lingt storre &n dem
sjélva.

Ett stim med vattenldpare kan faktiskt vdlta ned
en oforberedd fiskare i en bat i vattnet, eller dra ned
ett overraskat far, och bitas sé illa (i vattnet har de
overtaget) att de dor. Aven om man overlever, kan
man bli svart sarad. Detta gor att folk ar forsiktiga i
de vatten dédr de finns. Man forsoker gérna fanga
dem i nit och ryssjor, men djuren ar listiga. Deras
kott smakar mest tran, sa fisket dr framforallt avsett
att skydda boskap och de faglar och fiskar man
helst vill fanga sjdlv.

Vattenlopare undviker sina naturliga fiender —
Ovriga vattenlopare, boobries, ménniskor, och nir
de dr mindre, vattensnokar, rovfiskar och fiskande
faglar — genom att fly till lamplig medium. Jagas de
av en gidda, skuttar de upp pa land (helst i ett trdd),
av en rovfagel, dyker de till sjobotten. De foder och

uppfoder sina ungar péd land, helst pd sma holmar
eller skidr som landlevande rovdjur har svart att
komma &t. De &r ganska klumpiga pé land, och
foredrar att klattra i buskar eller trad, dar de faktiskt
ar mer lattrorliga.

Namnet “skrattabborre” har djuret fatt darfor att
det har taggar och sporrar pd svansen och benen
som liknar en abborres, och att dess ldte liknar en
ménniskas  skratt. Taggarna 4r egentligen
forhardnade héar, som en igelkotts taggar. Under
parningstiden placerar sig skrattande hannar i
tridden och forsdker Gverrdsta varandra, och nir de
anar att fara dr 4 fdrde skrattar de varnande.
Otermalier siger ocksd att de hénskrattar &t
minniskor. Over huvud taget ses vattenlpare som
ondskefulla och illvilliga djur (jmf. med europeiska
forestdllningar om vargar) och de ar ofta “’skurkar” i
fabler och folksagor. Ibland vaktar de skatter som
sénkts 1 sjoar (det r en gammal 6termalisk sed att
gdbmma vérdesaker pa sjobotten under orostider, s
ndgon sanning finns bakom detta).

Vattenlopare

STY 2T VIKT 2-8 kg
UTH 3T TAL 15
SMI 4T FF 1 meter land,
REF 3T 10 meter i vatten,
VIL 3T 12 meter i luften

SYN 1T+1 SB -1
HOR 2T

LUK 3T

KAN 2T

SMA 47

SON 47

VIB 47

Fardigheter: Spanst 5T

Naturligt Skydd: Kross 1, Hugg 0, Stick 0, Krut 0
Attacker: Sprang (3T, omkullkastning + extra bettattack)
Bett (3T, 1T+2/Hu)

Sérskilda egenskaper: En vattenldpare kan hoppa upp
till 6m hogt och glidflyga i upp till 3 rundor, om den tar
sats i tva rundor innan genom att simma.



