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SL information

Aventyret limpar sig for ca 3-5 inte alltfor
erfarna rollpersoner. For tre veckor sedan
anstilldes RP:na som livvakter at kpmannen
Kistrit tem-Fakre i staden Atreburg. Kistrits
bror, Tarkit, har blivit mérdad av okidnda
sjorovare. Han anstiller RP:na for att skaffa
tillbaka sin brors medaljong, 1 vilken Tarkit
forvarade en karta ver var han gémt sin
formogenhet. Tarkit blev mordad av tre pirater
och en puckelrygg vid namn Mirtis. Ett vittne
fanns vid héndelsens plats, en full sjoman vid
namn Agret tem-Veddkar. Kaptenen over
piraterna dr Sikrem tem-Vikrat, en man som
har varit efterlyst den senaste tiden. RP:na
kommer att fi hjdlp av stadsvakten att 16sa
fallet. All kursiv text ldses upp for spelarna.

Spelarnas information

Spelarna har sedan tre veckor tillbaka varit
anstillda som livvakter hos en viss Kistrit tem-
Fakre, en rik kopman som slagit sig pa handel
med kryddor och édla stenar. I dag dr det
RP:nas lediga dag och de fér tillbringa natten 1
ett mindre hus i medelklasskvarteren som de
far nyttja sd linge de har anstillning. Det ar nu
gryning i denna vackra stad som lystrar till
namnet Atreburg och RP:nas hirliga nattsomn
avbryts av ett frenetiskt bankande pa
ytterdorren.

Ddr ute stdar en mager, smavdxt pojke i 11-
drsdldern, vars smutsiga, nakna fétter syns

under den alltfor stora lappade jackan.
Ldagmdlt mumlar han fram att han dr
hitskickad av Kistrit tem-Fakre som genast vill
tala med er sd fort ni dr klara. Som bevis pa
att han talar sanning ldmnar han over ett
papper med ett sigill som ni kdnner igen som
Kistrits. Han sdger att det dr mycket brdttom.
Sedan viinder sig pojken om och springer,
samtidigt som han forsoker behdlla fotfistet
pd de hala kullerstenarna da han skyndar
fram lings de bldsiga gatorna.

SL: Grabben arbetar som springpojke och
tar lite jobb hidr och var. RP:na kidnner vil till
véigen som leder till Kistrit tem-Fakres bostad.
Det dr som sagt var just fore gryning och
RP:na ska nu helst bege sig dit.

Era skor klapprar mot den vdta
stenldggningen samtidigt som ni vdjer for
droppande takskdgg och de otaliga
lerpolarna. Gryningen far himlen i vdister att
blekna och stormen fran igdar har bedarrat,
dven fast det bldser kraftigt. Nu drar endast
ndgra grda skyar fram over den dn sa linge
morka himlen och ndagra bleka stjdrnor
dterspeglas i vattenpolarna, da ni dntligen
kommer fram till er arbetsgivares adress.
Hans hem dr beldiget i de finare delarna av
staden och bestar av ett tvavaningshus i sten.
Ni blir genast insldppta och forda till det rum
som anvdnds som kontor. Kontorets skrovliga
stenvdggar ticks av ett flertal oljemdlningar
och vackra vivnader i invecklade monster och
olika fdrger, allt ifran azurblatt till
smaragdgront. Stengolvet goms under en rad,
mjuk matta som hdrstammar langviga



hdrifran. I ett av hornen stdr ett bord och
ndgra stolar i forgyllt trd, dekorerade med
nakna figurer. Pa bordet stdr vin fran Frekre i
en kristallkaraff, samt frukt och godsaker i
silverskalar. Och ddr, bakom sitt skrivbord av
bastant ek, sitter Kistrit tem-Fakre. Han tittar
upp frdn sina papper samtidigt som ni kommer
in i rummet. Han dr klddd i réda sidenbyxor
och en jacka av svart sammet. Det dr tydligt
att han har forsokt délja sina dryga femtio ar
med en hinna av puder och annan kosmetika
men har trots det misslyckats. Hans grda har
dr bakdtkammat och fastsatt i en hdstsvans i
nacken. Han sdiger at er att sdtta er och
klappar sedan i hinderna, och omedelbart
kommer en prydligt kilddd betjint in med en
bricka med vildfagel och potatis som han
sdtter ned pd bordet. Efter att ni dtit en utsokt
maltid tar er arbetsgivare till orda med en
dyster rost:

"Mina vdnner, sent inatt mordades min
enda och dlskade bror, Tarkit, efter att han
hade aterkommit fran ett lyckat handelsforetag
i Tekeburg. Hans misshandlade kropp hittades
guppande i floden av nagra mdn ur
stadsvakten som lyckades dra upp honom, men
han var dd redan dod."

Kistrit harklar sig och snyftar ljudligt,
tydligen tagen av hindelsen. Han fortsdtter:

"De avskum som mordade honom tog allt
han dgde, och de till och med hogg av hans
fingrar for att komma dt ringarna som han
bar. Med det dr en sak som jag mdste ha
tillbaka fran dessa rovare och det dr min
brors medaljong. Den har en gdng tillhért min
vordade fader och dr en ovirderlig
sldktklenod som sdgs ge lycka och vilgang dt
den som bdr den, dven om det inte var sd i min
brors fall. Den liknar till utseendet en oval
och dr ca 7 fing lang, 4 fing bred och 1 fing
tjock. Den dr gjord i ddlaste guld och har en
Jjuvel fastsatt pd framsidan. Min bror bar den
alltid i en lang halskedja och behandlade
denna klenod med stérsta vordnad. Jag vill att
ni, for min rdkning, hdamtar tillbaka den och

jag vill bara papeka att allt jag har star till ert
forfogande; min bat, mina pengar, mina
sjomdén etc. Andd varnar jag er for att
anvdinda mina resurser till saker som inte
gdller uppdraget, ty det skulle straffa sig hart.
Ett sista tips kan vara att ni uppsoker min
personliga ldkare, Urbart tem-Tylos, for han
dr den person som idag obducerar min brors
kropp och han kan kanske ge detaljer om hur
det hela gick till. Han bor pa Irgurgatan.

SL: Som beloning kan Kistrit erbjuda
betalning i pengar, kryddor, juveler eller vad
SL befinner lampligt, dock en liten bonus om
de fangar eller dodar Sikrem. Anledningen till
att Kistrit vill ha tag pa amuletten ar att Tarkit
dar forvarade en karta till platsen f6r sin
nergrivda formogenhet. Oturligt nog (for
Kistrit) har han flyttat kartan till ett annat
okint stdlle. De tre ménnen som hittade Tarkit
vet ingenting om mordet och kan endast
beskriva hur misshandlad han var.

Nér RP:na ldmnar Kistrit har blasten {or
tillfallet mojnat, men 1 véster tornar morka
moln upp, och det verkar som om &dnnu en
storm skulle dra fram 6ver den dn s lange
sovande staden. Den drygt 200 steg 14nga
vandringen till den angivna adressen gar
tamligen smartfritt, forutom att nagra (sat-)
ungar roar sig med att kasta lerklumpar pé
fredliga resenérer (i detta fall RP:na).

Irgurgatan, Urbart tem-
Tylos

Aven detta hus, som de flesta andra i detta
kvarter, dr helt uppfort i sten med ett solitt
tratak. Efter det sedvanliga dunkandet pa
dorren kommer en liten, spenslig man att
Oppna dorren forsiktigt pa glédnt. Han ar kladd 1
en vit rock, som pa ett flertal stillen har en
djuprod farg. Hans sma, svarta 6gon (som
aldrig tycks sta stilla) stirrar pd RP:na
samtidigt som han misstinksamt fragar vad de
vill. Om RP:na sdger att de kommer fran
Kistrit, sldpper han in dem, samtidigt som han



verkar mycket ldttad. Om de diremot inte
sdger vart de kommer ifran och vad de vill, sa
reglar han dorren inifrdn och végrar sedan att
Oppna (tills de sdger att de kommer fran
Kistrit). Urbart dr som sagt en liten, smal man
med ett latt brunt ansikte som pryds med en
silvergra mustasch. Aven hans kortklippta har
har grénat och ni gissar att han &r ca 50 &r. Den
stora hallen dr sparsamt moblerad, endast med
en ranglig soffa mot den hogra viggen. Urbath
forklarar att de maste vénta i1 hallen medan han
gér och hamtar nagra forfriskningar, eftersom
sjdlva "obduktionssalen" inte dr en alltfor
trevlig syn. Efter ndgra minuter kommer han
tillbaka med ndgra glas samt vin som han
héller upp 4t RP:na. Han slar sig ned pa
pinnsoffan och frigar RP:na vad han kan sta
till tjénst med.

Vad Urbart kan beratta

Tarkit tem-Fakre blev anfallen och mérdad
bakifréan, troligtvis av flera motstdndare. Han
dog av ett flertal hugg och stick i buken samt
av ett vasst foremal som punkterat den hogra
lungan, troligen av en dolk eller dylikt. Efter
det hade mordarna rénat honom och kastat
honom i floden, dir han sedan hittades av
ndgra sjoman.

Enligt rykten sé skall en sjdman ha sett
vem/vilka som utférde mordet. Vem denne
sjoman dr vet han inte men tilldgger att
stadsvakten utreder hdndelserna och de vet
nog mer 4n han sjilv. Han tilldgger att detta
ar rykten han hort 1 hamnkvarteren.

Ett antal andra kopmain har den senaste
tiden blivit mordade pa liknande sétt och
troligtvis dr det samma person(er) som ligger
bakom. Urbart kan inga namn pa de andra
kopménnen, men troligtvis var de bara pa
genomresa dé de blev mordade.

SL: RP:na bor bege sig till stadsvakten for
att dar tala med ndgon som har hand om fallet.
Ett annat alternativ dr forstas att bege sig till

hamnen och dér forsoka fa tag pd information.
Nedan foljer en beskrivning av alternativen.

Marknadsplatsen

En grdmulen dag som denna finns endast ett
dussin stdnd uppslagna och en liten brokig
skara ménniskor dr de enda som befinner sig
hér just nu. Nio av standen séljer olika
matvaror, dd frimst frukt och gronsaker. De
andra standen dgs av en tunnbindare, en
kittelflickare och en krukmakare.

SL: Ingen vet ndgot om morden och én
mindre om nagot vittne.

Stadsvakten

Pokvat ar kapten for stadsvakten. I
vaktstugan (dér Pokvat vanligen finns)
befinner sig for tillfallet bara 16jtnant Rogret,
en morkhyad man av medelldngd. Nar RP:na
kommer dit far de beskedet att Pokvat 4r ute
pa sin dagliga patrull men vintas vara tillbaka
om ca 2 timmar. De erbjuds att vinta dir men
om de vill kan de istéllet gora diverse inkdp pé
marknaden eller besoka hamnomradet.
Klockan &r nu ca halv nio pa morgonen. Léas
detta senare nir Pokvat anlénder:

Klockan dr nu ca tolv och vinden har vuxit
sig starkare samtidigt som de forsta
regndropparna faller frdan den blygrd himlen.
Plotsligt slits dorren till vaktstugan upp och in
kommer en vdildig man klddd i réd mantel och
en glinsande plymforsedd hjdilm som han
sdtter ned med en duns pd det lilla trdabordet
som ni samlats runt. Ni antar att mannen dr
Pokvat, kapten for stadsvakten. Pokvat dr en
kraftig man i sina bdsta ar och som mdter
ndrmare tvda meter. Hans kortklippta, bruna
hdr dr klistrat av svett vid pannan och hans
ansikte pryds med en stor, svart mustasch som
dar i kontrast med hans melerade ogon, vilka
utstrdlar en lugn, sjdlvsdker blick. Han drar
fram en ranglig trdstol som han skjuter in till
ert bord for att sedan sdtta sig. Hans kalla



betraktande blick vandrar sakta till var och en
av er och till slut tar han till orda med en
kraftig basrést:

"Vilka dr ni och vad har ni for drende hdr?"
1 samma stund kommer [ojtnant Rogret in och
sdtter ned en tallrik med nagon soppa och ett
halvfyllt glas med skummande 61. Kaptenen
borjar genast att dta men sldpper inte sin blick
fran er, tydligen vdntar han pd ett svar.

SL: Efter att RP:na forklarat att de vill veta
mer om morden pd kdpménnen och om vittnet
kommer Pokvat, istéllet for att svara pa
frdgorna, att borja stdlla motfrigor till dessa.
Han kommer att fraga t ex varfor de vill veta
det, var de fatt reda pé att det finns ett vittne
och att ett nytt mord skett, etc. Nér de svarat
pa fragorna kommer Pokvat att séga att detta
ar stadsvaktens sak men om RP:na fér tag pa
nagot av vérde sa bor de kontakta honom.
Pokvat kommer inte att avslgja namnen pé de
andra mordade kopménnen och séger att deras
vittne inte avsldjat ndgonting av virde men om
de vill trdffa honom, kan 16jtnant Rogret visa
dem till dennes bostad.

Pokvat ropar pd Rogret och beordrar denne
att visa er till Agret tem-Veddkar. Rogret
Spdnner pd sig sitt harnesk samtidigt som han
mumlar ndgon svordom om vddret.

Hamnomradet

I hamnen ligger for tillfillet nio fartyg,
varav sju stycken dr fiskebdtar, ett dr Kistrits
handelsfartyg samt ett mindre, snabbare men
dndock slagkraftigare skepp. Pa babords sida
dr namnet 'Slagfageln' malat med klara, roda
bokstdiver. Ni ser hur man packar matvaror
och dylikt pd fartyget som troligtvis snart ger
sig ivdg. Ni kan dven skymta ndgra vedingar
ombord.

SL: Slagfageln tillhor Sikrem och hans
pirater. Lat spelarna kinna sig betraktade av
dessa och vid utfragning kommer de inte att
svara pa nagonting utan endast stirra hotfullt

pa dem. Sjoménnen som haller pé att gora
fardigt sina fiskebatar for dagens arbete, vet
ingenting av vérde. Kistrits handelsfartyg ér en
karavell som heter 'Havsgudinnan'.

Agret tem-Veddkar

Pa vag till Agrets bostad tilltar vinden i
styrka och driver nu byar av regn framfor sig.
Pa nagra sekunder dr ni genomvdta och den
morkhyade lojtnanten svir samtidigt som han
tar er genom de vindlande grdinderna mot
hamnkvarteren. En kall vind viner genom de
tranga gatorna och far de vackert snidade
traskyltarna till butiker och olstugor att gunga
hdftigt. Ni kommer fram till bdthamnen ddr nu
endast tva fartyg ligger. Rogret skyndar pa
stegen och yttrar dnnu en ldng harang ndr han
hdller pa att halka omkull pa den hala
kullerstensbeldggningen.

SL: Det dr Kistrits bdt samt piratfartyget
som ligger vid kajen. Beskriv Slagfageln om
de inte har sett henne tidigare.

Till slut kommer ni fram till ett slitet, gammalt
trevaningshus i de sdmre kvarteren i
hamnomrddet. Rogret berdttar att Agret bor
pd tredje vdningen i ett litet kyffe som han hyr
av en gammal hantverkare. Han knackar pa
med hjdlp av den slitna dérrklappen och
dorren oppnas strax av en liten man som
hostar ljudligt men lyckas till slut hdlsa glatt
pd er med en hes rost. Rogret forklarar att ni
vill tréffa Agret och portvakten rycker till och
sdager:

"For bara nagon minut sedan kom en
rabarkad herre..."
Hans prat avbryts av dnnu en hostattack men
han fortsdtter:

"...som ocksa ville trdffa Agret. Konstigt, for
sd hdr manga besokare har han aldrig haft pa
en och samma dag. Han mdste ha varit vildigt
sndll."”

Han skrockar for sig sjdlv ndr han ldmnar er



och gar in till sig. En smal vinglig trappa
leder till Agrets bostad och innan ni hunnit
reagera dr lojtnant Rogret redan halvvdigs

uppe i trappen.

SL: Om RP:na sitter efter Rogret kommer
de att hora ett brak (som nédr en dorr slas in)
och sedan en véldigt lang ramsa som inte
passar i skrift. Det 4r Rogret som slagit in
dorren och snubblat 6ver ett omkullvélt bord.
Dér inne héller en veding pi att anfalla herr
tem-Veddkar med sin yxa, men Agret har
forsvarat sig tappert med en stol. Beskriv i
vackra ordalag hur dorren stér pé vid gavel och
en svdrande 16jtnant ligger rakléng pa golvet.
Agret har blivit intvingad i ett horn och véntar
pa nadastoten da RP:na kommer. Piraten
kommer att anfalla den RP som ingriper forst
och verkar for det 6gonblicket glomma Agret.

Vedingen dr bevdpnad med en stridsyxa och
en dolk. For grundegenskaper och dylikt, se
langst bak 1 dventyret. Han sléss till doden och
végrar att svara pd nigra frdgor om han skulle
bli tillfingatagen. G16m inte att han har en
laderrustning. Agret dr en storvuxen man med
en stor 6lmage. Storre delen av hans ansikte
upptas av ett gigantiskt, rott skdgg som nistan
racker ner 6ver brostkorgen. Han tackar RP:na
for deras heroiska insats och dunkar dem 1
ryggen med sina vildiga hinder.

Han bjuder dem &ven pa billigt mjod
samtidigt som han frdgar vad som egentligen
har f6rt dem hit. Eftersom RP:na troligtvis vill
veta ndr, var och hur mordet gick till (i annat
fall ar Rogret intresserad av det) si gar den
gamle sjobjornen med pa att visa dem till
platsen ddr mordet 4gde rum, samt att beritta
allt han vet. Rogret kommer att skicka ivéig
den mycket upprorda portvakten att himta
Pokvat innan de beger sig ut 1 det
uppsprickande molnticket (det har slutat regna
men det blaser fortfarande en kraftig
Ostanvind).

Agret visar er till de bdttre kvarteren i
hamnomrddet och till slut in pd en liten

bakgata med en dtervindsgrdnd. Inga
mdnniskor syns till. Han forklarar att efter en
av de vdrre ndtterna pa stadens vdrdshus,
hade han slipat sig hem for att kunna sova
ruset ur sig. Han pekar mot ndagra tunnor och
fortsditter:

"Ddr lag jag alltsa ndr jag plotsligt horde
nd'n javla flojtmusik som ndrmade sig va. Jag
tdnkte rusa upp och klappa till'an men va fan,
benen ville inte lyda. Och det var tame'tusan
en jdadra tur, for plotsligt kom en liten
flojtspelande krympling hoppande och efter
honom kom en vilklddd man som verkade
drogad. Sedan sd..."

Samtalet nér ni ser hur en liten puckelrygg
sakta ndrmar sig med fem stycken mdn med
dragna vapen. De anfaller.

SL: Det dr givetvis Mirtis och fem pirater
som anfaller. Anledningen till att de visste var
RP:na och Agret befann sig &r att huset var
bevakat. Agret kommer att kasta sig bakom
tunnorna for att slippa bli skadad och Rogret
kommer att anfalla ndgon pirat med langspjut.
Mirtis haller sig i bakgrunden. Gar striden
déligt for piratanhanget kommer Mirtis att fly.
I en av de doda (?) piraterna kan RP:na hitta en
karta instoppad i en ficka. (Om spelarna inte
tanker pa att muddra de doda, bor SL lata
Agret gora det.) Den forestéller ett skepp
(Slagfigeln) samt en 6 med omne;jd.

Efter att piraterna dr doda eller bortjagade
kommer Agret att komma fram igen. Om de
visar honom kartan séger han att han kan ta
dem dit for ett billigt pris (1 d). Han kénner
igen 0n sedan hans langa fisketurer. Tyvérr sd
har han ingen bat och f6ljaktligen inga mén sd
det blir RP:nas sak att fixa detta. Nér Agret
och RP:na star och diskuterar dessa saker
anlédnder Pokvat samt tre andra méan ur
stadsvakten. Han kommer att krdva en
ordentlig forklaring av de rollpersoner som
fortfarande ar 1 stand att tala. De Gvriga tre
ménnen hjilper de sdrade. Efter att de berittar
vad som hint kommer Pokvat néstan att



komma i extas dver att fallet med morden snart
kan vara 16st. Han kan lova RP:na 15 man plus
han sjdlv som for allt i véarlden inte vill missa
en san hdr sak. Oturligt nog ar hans tva
patrullfartyg ute till havs och jagar pirater.
Han séger at RP:na att skaffa en bat medan
han sjdlv och hans mén gor sig i ordning. Om
tva timmar kan han vara klar. Han véntar da 1
hamnen. Rollpersonerna kan fa tillgang till
Kistrits bat bara de frdgar honom. Om de
passerar hamnen kan de se att Slagfageln ér
borta och endast hennes vita segel syns ldngt
borta.

Vid hamnen tva timmar
senare

Pokvat och hans femton mdn dr redan ddr
ndr ni kommer. Nagra av Kistrits sjomdn (6
st) haller redan pa att forbereda
Havsgudinnan for avsegling. Ni visas ombord
pa detta fartyg och till en hytt ddiir sex
personer fdr plats att sova, fastdn det dr
mycket trangt. Fdrden till 6n sdgs ta cirka 14
timmar. Havsgudinnan har en langbdt med sig

pa sldp.

SL: Under sjilva resan hiander ingenting av
virde, forutom att en av vakterna ramlar och
bryter armen. RP:na bjuds pd mat och dryck.
Skeppet ér inte byggt for strid utan endast for
frakt av varor. Detta medfor att Havsgudinnan
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inte seglar sa sérskilt fort samt att det finns
stora utrymmen for varor, vilket gor att hon ar
ganska djupgdende. De vicks vid gryningen
foljande dag med orden att man har skymtat
on.

Gryning vid on

Soluppgdngen forvandlar den molniga,
jdrngra himlen till ett praktfullt skadespel.
Over de kalla, morka vigorna kastar
Havsgudinnans kraftiga for upp vita,
skummande vagkammar da hon fortsdtter for
full fart framdt. Pad ett kommando frdn Agret
saktar bdten och vinder for att sakta segla
norrut. On verkar vara ett foga inbjudande
stille. Forutom en liten vik med en mindre
strand kan ni se en liten mindre o just framfor
den storre. Oarna dr omgivna av skarpa
klipprev som river upp vitt skum i det morka
virvlande vattnet. Agret sdger att for att undgad
upptdckt mdste vi segla runt én och ga iland
pd baksidan ddr skogen kan ticka oss.
Pokvats mdn borjar géra sig redo for strid ndr
Agret skriker att gora firdig langbaten for
sjosdttning. Under mycket buller och bang
firas langbdten ned i vattnet, men tyvirr sd
finns det endast plats for ett dussin mdn.

SL: Rollpersonerna far givetvis folja med
och resten av platserna upptas av Pokvat med
s& manga min som ryms. Agret stannar kvar
ombord.
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Efter nagon timmes rodd stoter ni pd
stranden och Pokvats mdn drar upp baten och
tdcker over den. Det har nu ljusnat pd riktigt
ndr Pokvat leder in er lilla trupp i den glesa
skogen. Vid slutet av skogen stannar Pokvat
och lingre fram kan ni se nagra byggnader
samt ett par mdn. De befinner sig ca 250
meter framfor er.

SL: Att ingripa nu skulle formodligen ge en
ganska jimn kamp, men om RP:na véntar till

natten (dé piraterna har fest) sa skulle det nog
ge dem vissa fordelar. Pokvat stiller sig
likgiltig 1 frdgan och tillagger att de skulle nog
kunna besegra dessa avskum nér som helst.
Om de angriper pa nattetid (efter eller under
festen) fir piraterna -1T pd alla fardigheter
forutom Sikrem som héller sig nykter. Tank pa
att det 4r mindre chans att triffa med
avstdndsvapen 1 morker. Nu bor det 20 pirater
sammanlagt 1 husen. Du kan dven lata en
mindre patrull pirater gd forbi dér RP:na ar
beldgna och vem vet vad som hdnder da?
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Uppat pa kartan dr norrut

1. Eldstad: Hir lagas det mat morgon,
middag och kvill. P4 natten brukar man grilla
ndgon spadgris dver den Oppna elden. Hér star
alltid tva vakter (med bégar).

2. Forrad: Byggnaden ar ca 5x6 meter och
dorren dit ar last (en av vakterna vid eldstaden
har nyckeln). Detta ar ett forrad innehéllande
allt ifrdn jordbruksredskap till en del vapen
samt fartygsutrustning. I vapenvég finns dar
tre muskoter, fyra sviard samt tva kastspjut.

3. Piraternas bostad: Ett ca 20x9 meter
stort hus byggt av blandade traslag. Dorren
star ofta pa vid gavel och en stank av surt vin
blandat med andra oangendma dofter slar emot
RP:na nédr de gér in. Hér inne sover 26 pirater

(oturligt nog har antalet reducerats) och deras
sovbaddar ligger prydligt uppradade intill
viggarna. Mitt pa golvet ligger en vinflaska,
tvd tdrningar samt 6 ertug.

SL: Om man letar noga bland sdngarna kan
man hitta tre halvfulla vinflaskor, 16 dukater
samt 27 sekiner. Har inne befinner de flesta
pirater sig nér de inte dr ute och fiskar eller
njuter av det vackra védret.

4. Sikrems bostad: Detta hus méiter 9x7
meter och dr mycket prydligare dn de andra
(byggt av ek). Ett skrivbord som stir mot den
norra viaggen dr overfyllt med papper och ett
bord med en stol ar placerad i det sydostra
hornet. En kista stdr mot den véstra
langvéiggen.



SL: Detta dr som sagt Sikrems bostad. Han
tillbringar den mesta delen av sin tid hiar med
att planera sin nésta "expedition". Kistan maste
dyrkas upp (S16). For ovrigt bar Sikrem
nyckeln. Ekkistan innehéller mynt (16 q, 97 d,
113 s, 203 e), ett flertal smycken samt en oval
medaljong i guld med en infattad rubin pé
framsidan (gissa vems?).

5. Inhéignader: Tva slarvigt byggda
inhdgnader. I den mindre gar fem grisar och
bokar i den leriga jorden och i den storre finns
tva kor som ligger och sldar.

6. Forrad: Aven detta ir ett forrdd men
denna géng innehaller det mat. For annan
beskrivning, se 2.

Avslutning

Efter att den tolv man starka truppen har
besegrat (?) piraterna kommer Pokvat (om
denne dnnu lever) att tacka RP:na for ett gott
arbete. Kistan innehéllande pengar och dylikt
skall ges bort till anhoriga till offren.
Medaljongen far rollpersonerna med glédje ta
med sig. Slagfageln beslagtas av stadsvakten,
och kommer i framtiden att anvéindas som
piratjdgarfartyg. Husen pa 6n brinns efter att
all utrustning flyttats darifran.

Kistrit kommer att ge dem den avtalade
beloningen, men kommer efter det att verka
synnerligen sur och bekymrad over att kartan
inte fanns 1 medaljongen. Detta kan anvindas
som en oppning mot nya dventyr.

Spelledarpersoner

Mirtis, puckelryggen

Alder: 52 ar
Huvudhand: Hoger
Utseende: Bruna 6gon, gritt spretigt har
(néstan flintskallig), puckelryggig, snart inga
tander kvar.

Grundegenskaper och firdigheter
Réknas som "typisk pirat" men har ocksé
Spela f16jt 14 och Apotekare 14. STY = 8.

Beskrivning: Mirtis dr pa ytan en lugn och
sansad person som ofta kviver sin ilska. Han
domdes fredlds efter att han oskyldigt domts
for mordet pd en kdpman. Han togs om hand
av Sikrem, som behdvde nagon drogkunnig i
sitt piratband. Han dr egentligen en feg person
som hellre flyr &n stannar och slass nér han ar i
underlége.

Utrustning: F16jt, langdolk, gra rock, 15 d,
11s.

Sikrem tem-Vikrat

Alder: 33 ar
Huvudhand: Vianster
Utseende: Svart har till axlarna, svart
pipskdgg och slokmustasch, grabla 6gon.

Grundegenskaper och firdigheter
Samma som kapten Hosgirk i Skuggor frén det
forflutna 1 Gondica-spelet. Sikrem &r dock inte
forvrangd.

Beskrivning: Sikrem ir en grym person
som &r hdrd men rattvis mot sitt manskap. I
strid ar han ytterst farlig med sitt langsvérd



och ldmnar ingen nad till sina fiender. Han har Utrustning: Féktsvird, 2 pistoler,
varit piratkapten i ett ar nu. Han har dven en "snobbiga" kldder, 30 d, 70 s, ldderkyller, en
gron papegoja som foljer honom troget. kikare samt ovanndmnda papegoja.
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