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Den animala fluxen

Precis som det existerar ett vitalisflode i jorden, flux-
en, finns det ett vitalisflode i alla levande varelser, den
animala fluxen. Denna flux dr det som ger levande
varelser deras formdga att réra sig, fortplanta sig och
fornimma omvdrlden. Den brukar ocksd kallas for ani-
ma minoris, den mindre eller djuriska sjdlen, for att
skilja den fran den egentliga, hégre sjilen, anima
majoris, som enbart sapienter har. Det dr denna som
mojliggor tanke, reflektion, moraliska stdllningsta-
ganden och alla andra hogre sjdlsformagor. Observa-
tion och specifika minne dr dock en del av anima mino-
ris, och anima majoris kan bara interagera med om-
vdrlden via den djuriska sjilen. Mdanga hédvdar att den
vanliga fluxen i virlden helt enkelt dr virldens anima
minoris — anima majoris dr Peos Kosmokrator sjdlv.
Ndr man dor anses ens anima minoris upplosas, och
ens animala flux suddas normalt ut och blir en del av
den allmédnna fluxen, medan ens anima majoris vand-
rar vidare och tar sin boning i en nyfédd sapient.
Spéken, biofager och dylikt dr anomalier som innebdr
att detta inte fungerar som det skall. Detsamma gdller
for folk som tycker sig minnas tidigare dterfodelser.
Djur (och vixter) saknar anima majoris. Ndr de dor dr
det slutet. Det finns mystagoger, mentorer och lekmdn
som anser att detta inte stdmmer, och till exempel
anser att vissa djur dr besjdlade. Det dr dock sdllsynt.
—Ekrit tem-Ulaf ran-Striga, polyhistor

Bakomliggande principer
Precis som en mystagog (eller aristosof, for den delen)
manipulerar den allménna fluxen med geomanti, kan
hon ocksé manipulera den animala fluxen med hjélp av
en form av ekomantisk magi som kallas mesmerism.
Enligt ekomantisk metafysik fungerar mesmerism ge-
nom att mystagogen harmoniserar sin animala flux med
patientens. Detta gor att mystagogen kan kontrollera
den med sin sjdlskraft, precis som hon sjdlv vanligtvis
har kontroll 6ver sin egen animala flux.

Metoderna for att mesmerisera en person paminner
om en blandning av hypnos och massage. Mystagogen
stryker Over patientens kropp och talar rytmiskt och

lugnande. Hur och pa vilket sétt hon stryker, smeker
eller masserar kroppen beror pd vad hon vill astad-
komma. Mystagoger anser nidmligen att den animala
fluxen samlas pé vissa punkter i kroppen, s.k. animala
nexa. Till exempel anses ett sddant nexus finnas i lev-
ern och std for kroppens motstandskraft, medan krop-
pens formaga att ldka och (hos barn och unga) vixa
anses beldgen i magen. Viljan har sitt sdte i hjartat,
minnet mitt i pannan. Dessa ldgen dr de man anvénder
for att mesmerisera ndgon. Bocker som beskriver mes-
merism innehaller ofta scheman 6ver dessa nexa, men
sddana scheman dr inte tillrackligt exakta for att ndgon
utan MEP/E skulle kunna anvinda dem for att utéva
mesmerism.

Det dr ndstan omdjligt att mesmerisera nagon som
inte ar stilla, och det gr inte att mesmerisera nidgon
utan att det mérks, men det gdr att mesmerisera nagon
som inte vill bli mesmeriserad — det 4r bara mycket
svart.

Vissa personer dr dock omdjliga att mesmerisera.
Detta dr en egenskap som inte nddvindigtvis dr kopp-
lad till viljestyrka eller intellekt, utan enligt mystagoger
beror pa att deras animala nexa dr annorlunda placera-
de, ungefdr som vissa manniskor har hjértat pa motsatt
sida. Detta gor att mystagogen inte kan harmonisera sin
animala flux med deras, och ddrmed inte utdva mes-
merism. Detta dr varken en fordel eller nackdel i spelet,
ungefar som att vara vénsterhdnt. (En spelare kan ge
sin rollperson denna egenskap om han vill; notera det
pa rollformuléret.)

Diaremot gar det utmérkt att mesmerisera antropo-
morfer av annan art. De antropomorfa varelsernas ani-
mala nexa dr ndmligen lika, ndgot som vissa ekoman-
tiska filosofer framfort som ett rent fysiskt bevis pa
deras liknande struktur och ddarmed liknande virde. Att
mesmerisera icke-antropomorfa varelser ar didremot
inte mdjligt, eftersom denna struktur saknas. Det &r
heller inte mojligt att mesmerisera icke-sapienter, en-
ligt de flesta darfor att de saknar anima majoris.

Biofager och andra icke-levande vésen bestar visser-
ligen av ndgot som liknar animal flux, men de bestar i
princip inte av ndgot annat. Darfor fungerar inte mes-
merism pa dem heller — férutom att behandlingen Ana-
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lysera Animala Fluxen ganska snart uppfattar att en
viss person ir en biofag (om inte slag for Spela Mén-
niska eller motsvarande lyckas).

Mesmerismen i Vidonia

Mesmerism ar inte en fullt lika accepterad ekomantisk
magiform som galenik och geomanti, eftersom patien-
ten s uppenbart blir s& sarbar for mystagogen. Det blir
en patient for en kirurg ockséd, hdavdar dess forespré-
kare, men mesmerism &r mer svargripbart for lekman-
nen. Ménga mystagoger hdvdar ocksé att det kan vara
riskabelt att mesmerisera folk, 4ven om det utférs som
medicinsk behandling.

Det kan enligt dem till exempel leda till att man
forlorar kontrollen dver sin egen vitalis, vilket leder till
psykiska och fysiska besvdr. (Om SL vill kan de ha ritt
— en lamplig regel dr att fummel orsakar stdrningar i
den animala fluxen som leder till forlust av vitalis, un-
gefdr som om man blivit angripen av en biofag, och
dédrav foljande sjukdom och kanske till och med dod.
Endast ekomantisk eller annan helande magi kan stop-
pa denna process.) Manga mystagoger végrar att
anvédnda sina kunskaper till annat @n att analysera den
animala fluxen, som ett hjdlpmedel for mer konven-
tionell medicin.

En effekt av detta &r att de flesta domstolar inte er-
kdnner mesmerism som forhorsmetod, och inte heller
som bestraffning av fangar (eller “behandling” av kri-
minella galningar, for den delen, fastdn vissa radikala
mystagoger hdvdar att kriminellt beteende egentligen
bara dr en sjukdom).

Aristosofin och mesmerismen

Den aristosofiska mesmerismen 6kénd, vilket gett ovri-
ga utdvare av mesmerism daligt rykte. Manga historier
om hjérntvétt och dylikt &r bara amsagor, men sant &r
att aristosofer inte har skrupler mot att manipulera folk
med mesmeriska behandlingar. De flesta mystagoger
hévdar att det inte rdder samma slags skillnad mellan
traditionell mesmerism och aristomesmerism som mel-
lan galenik och aristogalenik eller geomanti och ultra-
vitalisering. Det &r bara en fraga om hur mycket skrup-
ler mystagogen har.

A andra sidan hivdar vissa (ddribland skrytsamma
aristosofer) att aristomesmerism kan utritta saker som
andra mystagoger inte kan klara av. Nagra mysterier de
pastas ha 19st &r:

e Att mesmerisera folk utan att behdova réra med
dem; att kunna upprétta kontakt med deras animala
flux med blotta rosten, gester eller till och med ett
Ogonkast.

e Att kunna mesmerisera ndgon som inte 4r i trans.

e Att kunna mesmerisera icke-antropomorfa vésen,
till och med icke-sapienter.

I synnerhet de tva forsta egenskaperna skulle kunna
gora aristomesmerister mycket méktiga. Den “officiella
sanningen” &r att detta dr en kombination av skrackhis-
torier bland folk som &r rddda for aristosofer, och aris-
tosofiska storméstares skrytsamma propaganda. Om SL
vill kan det dock finnas grupper som behérskar dessa
“hemliga tekniker”, okénda fOr resten av samhaéllet. De
behover dock inte vara aristosofer i sadana fall, utan de
kan till exempel vara larjungar till en excentrisk matri-
ark som bor Langt Borta. Det rekommenderas dock att
spelarnas rollpersoner inte far tillgang till sadant.

Ovriga magiformer och mesmerism

Dan-Si-mystiker héller hért pa den fria viljan, och ogil-
lar skarpt mesmerism, dven som behandlingsmetod for
sjuka. Att overlata sin ande i ndgon annans hénder pa
det viset anses skadligt for ens andliga utveckling, och
den som utfor det riskerar naturligtvis sin egen andliga
utveckling genom att utsiitta andra for en sidan risk. A
andra sidan anser ménga ekomantiska ldrde och magi-
ker att dan-$i (liksom dodjabisk gymnosofism) enbart
ar trick for att manipulera sin egen animala flux, trick
som i sjdlva verkligt &r mycket skadliga for — rétt gissat
— ens andliga utveckling. (SL kan lata mystiker som
villigt accepterar mesmeriska behandlingar forlora
framfor allt Dan, eftersom de undertrycker sin egen
dynamiska vilja, och ddrmed vinden i sin sjil.)

Mekanurger &dr nyfikna pa den mesmeriska konsten,
dven fast de inte kan utova den sjdlva. Ménga meka-
nurger anser att magnetism, som de ju kénner till bland
annat i form av kompassnélar, 4r en sorts form av
animal flux som de kallar den ferriska fluxen. Detta,
anser de vidare, skulle kunna undersokas for att leda i
bevis att vitalis bara &r ett energifenomen bland andra,
besldktat med magnetism eller gravitation, och inte alls
det minsta gudomligt.

Det finns ocksé vissa mekanurger som tror att det
skall g& att skapa mekanismer som kan paverka den
animala fluxen genom att anvinda magneter. Ett flertal
sinnrika konstruktioner har uppfunnits, och nigra hav-
dar att de kan bota sjuka genom dessa ferriska behand-
lingar. Hittills har ingen dock bevisats fungera annat dn
beroende pa patientens formaga att sjdlv dterhdmta sig,
kombinerat med en “placeboeffekt” — man tror man
skall bli bra, sa da blir man det. Ekomantiska ldarde an-
ser givetvis att allt detta dr nys, givetvis ogudaktigt,
och till rdga pé allt kvacksalveri nér det bedrivs i medi-
cinska syften. Om SL vill kan det dock ligga nagot i
det; kanske ger ferriska behandlingar ndgon liten bonus
pa exempelvis ldkning.
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Mesmerism i en kampanj

Mesmerism é&r en ganska lamplig konst fér mer dven-
tyrliga mystagoger (typ rollpersoner). Den &r mer
direkt anvéndbar dn vad geomanti och galenik &r. Den
har ocksé den effekten att den stéller mystagogen infor
fler moraliska dilemman 4n geomanti och galenik. Det
kan vara frestande att anvinda den for att manipulera
folk. Det 4r mer intressant att spela en person med
moraliska hallpunkter om man utsétts for frestelser.

Forutom som medicinsk behandlingsmetod kan den
anvéndas i skriack- och detektivkampanjer. Hypnos och
”magnetisering” forekommer ofta i historier med got-
iskt skracktema och i tidiga detektivromaner — se bland
annat filmen Magnetisérens femte vinter, Bram Stokers
Dracula, E. A. Poes skricknovell Fakta i fallet Valde-
mar och Wilkie Collins’ detektivioman Mdnstenen.
Kom dock ihdg att mystagoger i de flesta fall oftast har
religiosa eller filosofiska skrupler som gor att de inte
lanar sig till vad som helst. En grupp soteres skulle
kunna fa hjélp av en mystagog; en samling agenter for
en hinsynslos furste har nog inte samma mdojligheter.

Glom inte bort rollspelande kring fardigheten —
eftersom det ror sig om interaktion med en annan RP
eller en SLP ar det littare att rollspela en mesmerism-
session i detalj dn galenikmixtrande eller geomantiska
ritualer. Tyvérr gor platsbrist att regelbokens beskriv-
ningar saknar mycket av den mystik som skulle beho-
vas for att gora ekomantisk magi — den vanligaste
”magiskolan” i Vidonia — mer intressant. Hur gor en
mystagog egentligen nér hon manipulerar fluxen? For
SL innebér det att man bor fylla i sjdlv. Mesmerism ar
menat att likna hypnos, animal magnetism och just den
”"mesmerism” som till och med medicinare faktiskt
trodde pa forr, eller d&nnu mer den som forekommer i
romantiska historier. Man kan lata sig inspireras av rik-
tig hypnos om man nu &r insatt i sdidant, men notera da
att ekomantisk mesmerism inte dr menat att vara en
realistisk beskrivning av hypnos.

Fardigheten Mesmerism

Mental perception*

EP-multipel = 1,25

Férdighetsslag: S, T, K, Q

Detta ar konsten att utdva mesmerism i spelet. Genom-
géende anvinds termen “patient” for den som utsitts
for mesmerism. Detta dr avsiktligt, &ven om det gér att
anvinda mesmerism péd sadana sétt att termen “offer”
blir mer passande. Mesmerism dr i forsta hand en
medicinsk-psykologisk teknik — inte for att mystagoger
skiljer ndmnvart pa fysiska och psykiska dkommor.

Trans

For att utféora mesmeriska behandlingar krdvs det i
princip alltid att mystagogen forst forsétter patienten i
trans. Detta tar ca. 2T minuter, och hur djup transen &r
avgors av ett Q-slag. Om inte mystagogen vicker pati-
enten tidigare — ndgot som kréver ett S-slag med S4 —
avgor Q-slaget hur lange transen varar. Det avgor i sin
tur vilka behandlingar som &r mojliga att sétta in under
transen, eftersom de tar en viss tid.

Situation Modifikation

Motvillig patient Patientens VIL

Motvillig patient, som behdr- | -Mesmerism, om stdrre &n
skar Mesmerism VIL

Hjalpsam patient, som behér- | +1T
skar Mesmerism (S1a Mes-
merism mot S12 for att
kunna hjilpa till)

Patienten i delirium, drogad, | —1T
chockad, berusad eller all-
mant groggy

Varje misslyckat forsok att | —1T, kumulativt.
forsétta ndgon i trans under

samma timme

I nexus, med villig patient. +Nexusets bonus

Utfall: Varaktighet (minuter):

QX Patienten faller inte i trans

Q4+ 5

Q8+ 10

Ql2+ 20

Qlo+ 30

Q24+ 45

Q32+ 60

Q40+ Patienten vaknar inte forrin mystagogen vill att
han skall vakna. Aven nir han till synes vaknat till
ar han i suggestibelt tillstdnd.

Behandlingar

Nedanfor beskrivs ett antal behandlingar en mystagog
kan utsitta en patient for. Ett fummel vicker patienten
ur transen; annars fortsdtter personen att vara i trans
tills han vaknar upp. Varje misslyckande medfor ett
avdrag pd —1T (kumulativt) pa upprepade forsok att
gdra samma sak.

Det ér lattare att utfora mesmeriska behandlingar i
ett nexus — mystagogen far samma bonus som pa 6vri-
ga ekomantiska firdigheter. A andra far en ovillig pati-
ent samma bonus pa sin VIL, vilket har effekt i det fall
han far motstd mesmerism med ett VIL-slag. I alla
dylika fall far en person som sjélv behédrskar Mesmer-
ism anvédnda den fardigheten istéllet for VIL om den &r
hogre dn hennes VIL.
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Analysera animala fluxen

Tidsétgang: 5 minuter

Mystagogen forsitter sig sjilv i ett transtillstdnd dér
hon ldnkar samman sin animala flux med patientens.
Hon maéste hela tiden behélla fysisk kontakt med pati-
enten, helst hud mot hud. Genom att observera den kan
hon dra slutsatser om patientens emotionella, mentala
och fysiska tillstand.

Det kriavs nagon form av medicinska kunskaper for
att analysera intrycken; om mystagogen undersoker en
person med hjartproblem far hon veta det, men hon
maste anvinda ndgon av fardigheterna Medicin eller
Folkmedicin for att forsta situationen ndrmare, och
framforallt vad hon skall gora at saken. Intrycken av
patientens emotionella tillstand kan hon séga mer om,
eftersom hon kan jamfora direkt med egna erfaren-
heter.

Ett K-slag avgdr dels hur mycket mystagogen far
veta, och dels vilken bonus hon far pa sina medicinska
fardigheter for att stilla diagnos och behandla eventu-
ella akommor.

Utfall Bonus (snéipp) — Intryck

KX 0 — Inget

K4+ 0 — Man fér veta enstaka, tdmligen uppenbara fak-
ta, som att patienten lider av en dodlig sjukdom
eller har djup adngest.

K8+ +1 — Man far veta alla mer uppenbara fakta, som
att patienten lider av en dodlig sjukdom och har
djup éngest.

K12+ +1 — Man fér veta detaljer om dessa fakta, som att
sjukdomen &r en svulst pé levern och att dngesten

beror just pé sjukdomen.

K16+ +2 — Man far veta mer obskyra fakta, som exakt
var svulsten befinner sig och att angesten é&r
férgad av osjdlviskhet.

K24+ +3 — Man far veta detaljer om dessa fakta, som
hur snabbt svulsten véxer och att angesten ocksa
har drag av skam.

K32+ +4 — Man far veta fullstidndigt obskyra fakta, som
att patienten ocksa har en mindre skada pa njurar-

na som kan fOrvérra effekterna av svulsten.

K40+ +5 — Man far en fullsténdig bild av patientens fy-
siska, mentala och emotionella tillstdnd, och till
och med enstaka insikter i patientens ytliga tan-
kar. Pa den hér nivan kan man till exempel inse att
angesten beror pd att patienten har en nérstidende
som han hemligt hjélper och som kanske far illa
om han dor. Av det kan man gissa sig till att pati-
enten har en odkta dotter som han har ansvar for.

Det finns en fara med denna forhallandevis enkla
behandling. Mystagogen kan f& en chock om patienten
har en akomma eller nagot djupt problem som orsakar

stor vanda. Det &r upp till SL om sé ar fallet, men i sa
fall méste mystagogen slé ett T-slag med sin VIL mot
utfallet av sitt eget Mesmerism-slag. Om det misslyck-
as mar mystagogen mycket daligt i 1T timmar, och kan
under denna tid inte anvdnda sin MEP pé nagot sitt,
samt har —1T pa alla andra handlingar pa grund av
fysiskt och psykiskt illamaende.

Manipulera minnen

Tidsatgang: Varierar

Behandlingen far patienten att glomma saker, eller
minnas saker som aldrig hdnt. Mystagogen upprepar
om och om igen vad hon vill patienten skall minnas,
samtidigt som hon stryker over dennes huvud, framst
pannan. Detta kréver ett T-slag mot patientens VIL for
att lyckas. Patientens VIL-slag modifieras av hur stor
fordndringen &r och hur vidl den stimmer med andra
minnen. En enstaka, obetydlig hdndelse som foréndras
endast lite ("Mannen i dorren hade blda byxor.”) ger
ingen bonus eller till och med ett avdrag.

Om beskrivningen dr ldng och komplicerad, inte
passar ihop med Ovriga minnen, rér nagot som hénde
nyligen eller ndgot mycket vésentligt i ens liv (ens
brollop, dagen man néstan dog, etc.) far patienten en
bonus. Hur lang tid det tar beror p& hur stora fordnd-
ringar mystagogen vill géra, men atminstone 30 minu-
ter.

Att roéra om i folks minnen &r tdmligen oetiskt och
mystagogen riskerar negativa virtuspodng. Dock kan
det i vissa fall vara berittigat —t.ex. for att tillfalligt
ddmpa minnet av ndgot som gett ett svért trauma. Kom
dock ihédg att ”dndamélen helgar medlen” 4r en aristo-
sofisk princip, inte en allmin ekomantisk.

Mesmeriskt kommando

Tidsatgang: 5 minuter

Mystagogen ger patienten en order, som hon upprepar
ging pa ging medan hennes hdnder utfor rorelser 6ver
hjarttrakten som destabiliserar patientens viljestyrka.
Sla ett T-slag mot patientens VIL. Om mystagogen
vinner, lyder patienten ordern. Om ordern skulle vara
motbjudande for patienten pa nagot sitt, far denne en
bonus pa sitt VIL-slag. Det gdr att ge patienter order
som gar emot deras innersta natur, till och med att be-
ordra dem att begd sjdlvmord. Sadana order, oavsett
om de atlyds eller ej, ar néstan alltid virda forlust av
virtus eftersom de tar ifrdn en person dess fria vilja.
Dessutom ér de ldtta att motsta; en direkt order om att
bega sjdlvmord ger en frisk ménniska en bonus pa VIL-
slaget pd atminstone +4T, om inte mer.

A andra sidan, om mystagogen foresldr nigot som
patienten girna skulle vilja gora innerst inne far denne
ett avdrag pa sin VIL. Aven detta kan dock leda till
virtus-forlust for mystagogen om det dr ndgot som
skulle skada patienten. Att beordra en djupt deprimerad
person att hoppa ut genom fonstret dr mord.

Mesmerism

Ekomantisk magi i Gondica



Notera ockséd att mystagogen inte vet om patienten
lyckas motsta kommandot eller ej om det inte &r uppen-
bart. Det ér t.ex. fullt mojligt for en mesmeriserad per-
son att ljuga om denne bara motstar kommandot att tala
sanning.

En mystagog kan fordréja ett kommando. I sadana
fall fir patienten instruktioner att folja kommandot
forst nér en viss situation uppstar eller han rakar ut for
ett visst stimuli. Detta tar atminstone 10 minuter for ett
enkelt stimuli ("Nar du kommer hem, ga och liagg dig”)
till upp till 60 minuter for riktigt komplicerade instruk-
tioner med ménga speciella villkor. Mystagogen sléar
tva slag.

1. Forst ett Q-slag for att se hur lainge kommando
haller i sig — om den tiden passerar innan situa-
tionen intrdffar ebbar kommandot si att séga ut.
Om kommandot kan étlydas fler ganger &n en un-
der den perioden gor patienten det.

2. Sedan, nér patienten vil kommer i den situationen,
slar man det vanliga T-slaget.

Mystagogen har inte en aning om hon lyckades eller
e¢j. For varje extra 5 minuter det tar att beskriva situa-
tionen far mystagogen —1T pa sitt Q-slag.

eller ett annat frimmande, skadligt &mne. Dess effekter
upphor att verka om patienten enbart drabbats av dm-
nets begransade verkan, och minskas till begrdnsad
verkan om patienten drabbas av dess fulla verkan. Det
krévs ett T-slag mot giftet/drogens styrka/potens for att
behandlingen skall lyckas.

Som en bieffekt maste patienten svettas, krikas,
urinera, etc. — pa ndgot sitt maste giftet ur kroppen. Det
ar upp till SL vilket det naturligaste séttet ar.

Stabilisera animala fluxen

Tidsatgang: 10 minuter

Mystagogen talar lugnande och stryker patienten &ver
hjarttrakten. Behandlingen 16ser alla tillstdnd av chock,
angest, stress etc. som patienten befinner sig i. Den tar
inte nodvéndigtvis bort orsaken till tillstdndet i fraga.
En person som har angest pa grund av en traumatisk
upplevelse glommer den inte, t.ex. Ett Q-slag avgdr hur
lange detta lugn varar, om inte det tillstind man forsokt
upphéva skulle dndat innan dess i alla fall.

Utfall Varaktighet (minuter)
QX Misslyckas

Q4+ 1

Q8+ 4

Q12+ 9

Ql6+ 16

Q24+ 25

Q32+ 36

Q40+ 49

Utfall Varaktighet (dagar)

QX Misslyckas

Q4+ 1

Q8+ 2

Ql2+ 4

Ql6+ 6

Q24+ |8

Q32+ |10

Q40+ Permanent till dess att det upphévs av mystagogen
eller en annan mystagog.

Man skulle kunna tro att ett mesmeriskt kommando
vore ett bra botemedel mot t.ex. dryckenskap, men om
mystagogen med ett kommando forsdker tvinga nagon
att gora nagot han inte vill (dven om det innebér att
gora ndgot som i slutindan ar bra for honom) si
kommer dessa drifter att ta sig uttryck pa annat sétt. En
drinkare har orsaker till att han blev alkoholist, och
dessa kommer till uttryck pé annat stt.

P& samma vis kan t.ex. en person som mesmeriserats
att begé ett mord (mycket svart men mojligt) ge — om
han inte dr blodtorstig eller kdnslokall innerst inne —
undermedvetna signaler till omgivningen for att de
skall stoppa honom.

Rensa animala fluxen

Tidsétgang: 20 minuter

Mystagogen stimulerar kroppens forsvarssystem ge-
nom mesmeriska strykningar kring levern och lugnan-
de, uppmuntrade fraser med bestdmd rost. Detta stimu-
lerar patienten att befria sin kropp fran ett gift, en drog

Stimulera animala fluxen
Tidsétgang: 30 minuter
Mystagogen stimulerar den animala fluxens flode sé att
det ar som kraftigast diar det behdvs som mest. Detta
sker genom strykningar fran magtrakten ut mot den
skadade/sjuka kroppsdelen, eller mot hjértat for en
svarplacerad sjukdom. En &komma — en sjukdom, ska-
dad kroppsdel, etc. — laker/aterhdmtar sig dubbelt sa
snabbt och far +1T pa alla lakeslag och andra slag man
kan behova gora rent speltekniskt. Mystagogen beho-
ver utféra en sddan behandling per dag i minst en
vecka. Detta kraver ett S-slag, dar S avgdrs av hur svér
akomman &r.

Négra exempel:

S8+ Enstaka forlorad TAL-poiing, forkylning

S12+ Trivialt skadad kroppsdel, magsjuka

S16+ Litt skadad kroppsdel, influensa

S24+ Medelsvért skadad kroppsdel, lunginflammation

S32+ Svart skadad kroppsdel, malaria

S40+ Extremt skadad kroppsdel, cancer
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Om mystagogen spenderar 1 virtuspoéng kan hon ge
patienten mojligheten att sl& ett likeslag (S12+) dven
mot en obotlig sjukdom eller automatiskt 1dta honom
lyckas med lidkeslaget for en botbar sjukdom.

Visualisera framgang/misslyckande
Tidsétgang: Varierar
Mystagogen suggererar fram en bild av ndgot som pati-
enten skall gora och beskriver hur det kommer att ga —
dvs. hur mystagogen vill att det skall gd. Under detta
maste hon levande beskriva situationen, samtidigt som
hon behaller fysisk kontakt med patienten och dérmed
dennes animala flux.

Situationen maste vara en sammanhdngande hand-
ling som speltekniskt kan klaras av med ett eller ett par
slag for relevanta fardigheter eller egenskaper. Det gar
t.ex. bara att visualisera det forsta hugget i en duell.

Pa detta sdtt kan mystagogen skapa en Svernaturlig
sjdlvsékerhet eller osékerhet hos patienten, som anting-
en Okar hans chanser att lyckas med vad-det-nu-ar eller
garanterar hans misslyckande.

1. Forst skall mystagogen sla ett Q-slag, som avgor
hur ldnge visualiseringen har effekt. Om situatio-
nen som man visualiserade inte upptrdder innan
dess, dr behandlingen bortkastad.

Utfall Varaktighet (vikter)

QX Misslyckas

Q4+ 1

Q8+ 2

Q12+ 4

Q16+ 8

Q24+ 16

Q32+ 32

Q40+ Permanent till dess att situationen uppstar eller
visualiseringen upphdvs av en mystagog (vilken
som helst).

2. Om och nir situationen sedan uppstér skall hon
(eller egentligen SL i hemlighet) antingen sl ett
till Q-slag eller ett T-slag.

e  Om mystagogen vill att patienten skall lyckas, skall
SL sla ett Q-slag, dér utfallet avgdr vilken bonus
patienten far pa relevanta slag — anvidnd bonus-
virdena i hogerkolumnen i tabellen Analysera
animala fluxen.

e  Om patienten skall misslyckas, skall SL sla ett T-
slag Mesmerism mot patientens VIL:
=  Om Mesmerism vinner, misslyckas patienten
=  Om Mesmerism vinner med ett perfekt slag,

fumlar patienten.

I bégge fallen modifieras mystagogens slag av hur
vdl situationen stimmer (SL avgor). Detta dr orsaken
att man inte kan visualisera langa komplexa handlingar

som t.ex. strider eller schackpartier; ganska snart liknar
handlingarna inte ldngre visualiseringen eftersom det &r
omdjligt att avgora hur de forloper.

Aterstilla minnen

Tidsatgang: Varierar

Behandlingen paminner om Manipulera minnen bade

till metod och syfte, men hir &r mélet att aterstilla min-

nen som forsvunnit, fortrangts eller manipulerats med
magi (t.ex. en annan mystagog). Mystagogen maste
forst sla ett S-slag eller T-slag.

e Ett S-slag om det ror sig om att f4 fram minnen
som patienten helt enkelt glomt bort. S varierar
beroende pa hur trivialt minnet &r. Nigot viktigt ar
S4+, fruktansvért obskyra minnen &r S40+.

e Ett T-slag om patienten sjilv fortrdngt minnet
(t.ex. for att det &r hemskt) eller om yttre kéllor
fortrangt eller forvrangt dem. I det forsta fallet slds
slaget mot patientens egen VIL, i det andra mot
den kélla som orsakade minnesforlusten — poten-
sen hos en drog, Mesmerism for en illvillig
mystagog, osv.

Nir detta ar avklarat méste mystagogen sla ett K-
slag enligt de vanliga riktlinjer som finns for detta. Det
avgor hur mycket patienten nu kommer ihdg. Notera att
patienten, som ndmnts ovan, fortfarande kan /juga fast
han ar mesmeriserat, t.ex. om ett minne ar skamligt
eller kinns privat.

Behandlingen tar olika tid beroende pad hur djupt
begravt minnet dr, men atminstone 20 minuter.
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