OLA FLUNORAN -

€N KROG 1 ATREDOURG

exc: TDats Olomavist Oilo. Ake RoseNus

JPRESENTATION

Tavernan BI3 Flundran ir en av Atreburgs mer intres-
santa (om &n inte helt sikra) platser och ett utmirke
stille att skaffa vissa sorters information. Bland kop-
mién och respektabla sjofarande har Bld Flundran rykte
om sig att vara ett skumt stélle dir anstdndigt folk inte
har ndgot att gora. Att det ligger ndgon sanning bakom
detta kan vil dven andra hilla med om, dven om det
finns farligare platser i staden. Hér l6per man inte na-
gon storre risk att rika illa ut om man vet att hur man
ska bete sig.

Bld Flundran i allmédnhet 6ppen frin lunchtid till
ndgra timmar efter midnatt, men detta kan variera med
arstid, kundbelastning och sé vidare.

Spelledaren placerar sjilv Bl Flundran i 6nskat kvar-
ter 1 Atreburg, girna i ett sjabbigt.

Personal

Blé Flundran égs av Erka tar-Berkar, som ofta sjilv stir
i koket och ofta hjilpt av sin 12-driga dotter Dona. De
enda fasta anstillda ir utkastaren Astar och serverings-
flickan Sarlina. Ofta ir ytterligare 1-2 personer tillfil-
ligt anstillda for att hjidlpa till med serveringen. Om
det édr brikigt flera nitter i rad s hyr hon in extra med-
hjilpare till Astar.

Klientel

Bl4 Flundran har ett enkelt och blandat klientel. Sj6-
mén, hamnarbetare, gesiller, soldater, fattiga kopmin,
smatjuvar och prostituerade kan alla hittas hdr, ma-
hénda i olika proportioner beroende pé tid pa dygnet.
Detta beror pé att Erka inte vill gora sig beroende av
ndgon sdrskild kundkategori och dirfor ser till att alla
kianner sig vilkomna eller i alla fall accepterade.

Meny
Givetvis har inte tavernan ndgon skriven meny (ty fi
av gisterna kan ldsa), men det hir 4r vad som bjuds:

Stekt fisk (serverad med ndgon for drstiden limplig
gronsak)
6 ¢ per portion
Rokt lax (serveras oftast med potatis)
6 ¢ per portion
Fisk- eller skaldjurssoppa (beroende pd vad som
bést av fiskarnas morgonfangst)
4 e per skal
Ostron (nir det ir sdsong for dessa)
8 e per dussin
Korv (fir eller gris, beroende pé vad som Erka kinner for)
2 e per styck
Blodkorv (under slaktsisongen)
3 e per styck
Far- eller getost
3 e per bit
Limpa (kornbréd i vedisk stil)
2 e per styck
Vitt vin*
4 e per glas
Rott vin*
4 ¢ per glas
Hembryggt ol
2 e per mugg
Importerat 6l (frin Digerveden och finns inte alltid
tillgdngligt)
3 e per mugg
*[bland finns det dyrare viner att tillgd. Dessa kan kosta 6 ¢
per glas eller mer:



Bld Flundran bestér av en serie rum forbundna med
trappor och en 6ppen gard. Det rdder ungefir en halv
meters nivaskillnad mellan den hogra och vinstra de-
len av bottenvaningen. Bottenvéiningen ér av sten, Gver-
viningen av trd. Det hela dr 1 ndgorlunda gott skick
men inte sérskilt snyggt. Det finns inget som tyder pa
vad som ér ursprunget till namnet Bla Flundran och
bara ndgra rostiga metallrester finns kvar dir tavernans
skylt en ging satt.

1 Salen. Hir spenderar de flesta av tavernans gis-
ter sin kvill. Moblerna ér grova och bastanta och gol-
vet tickt med sdgspan.

2 Lilla rummet. Vissa av Bld Flundrans stamgister
foredrar att sitta hir ddr man inte ér synlig omedelbart
for dom som kommer in frin gatan. Belysningen dr mer
ddmpad édn i salen men inredningen dr likartad.

3 Koket. Ett vanligt, relativt vilutrustat, kok.

4 Gard. Vid bra vdder s hinder det att man stiller
ut ett bord eller tva hir.

S Utedass. Detta ser ut som man skulle kunna f6r-
vinta sig (det vill siga ganska avskridckande).

6 Korridor.

7 Erkas rum. Detta ir storre dn de andra sovrum-
men och bekvimare 4n man skulle kunna tro med tanke
p4 tavernans enkelhet. Aven Erkas dotter Dona bor hir.

8 Astars rum. Detta dr mycket enkelt inrett och
ofta ganska ostidat.

9 Sarlinas rum. Detta dr mycket prydligt och vil-
stidat.

10 Ovre salen. Detta rum stdr ibland tomt och an-
vinds ibland for diverse olika andamal, som sovsal for
tillfélligt inhyrd personal eller som lagerlokal.

VIKTIGA PERSONER

Erka tar-Berkar

Erka tar-Berkar ir dgare till Bl Flundran. Hon ér i 35-
40-arsildern, morkhérig och ganska kraftigt byggd. Till
sitt sdtt dr hon bestimd och litet butter utan att kunna
sdgas vara direkt ovinlig. (Hon dr dock mérkbart vinli-
gare mot sina stamkunder 4n mot andra.) Erka dgnar
sig inte it ndgra egentliga olagligheter — utom under-
ldtenhet att betala skatt och tull — men kompletterar
sin inkomst med att sélja information om diverse per-
soner och fenomen i staden. I detta dr hon givetvis
hjilpt av tavernans mycket blandade kundkrets. Hon
ar dnka (hennes man dog for dtta dr sedan i en uppgo-
relse mellan olika smugglargrupper) och har érvt
tavernan av sin mor.

STY 9 Vi 11 SYN 10 VIKT 8lkg
UTH 8 UTS 10 HOR 9 SB *0
SM 8 BIL 7 LUK 2 TAL 17
REF 9 KAN 9

FIN9 SMA?2

Intressanta fardigheter: Matlagning 12, Folkme-
dicin 10, Kopslé 12, Bryggare 12 och Fixare (Atreburg)
12.

Sprék: Hogtermali 10D.

Vapen: Slagsmil (alla komponenter) 9.

Tisa

"Tisa forsorjer sig som historieberittare och har ett stort
antal spinnande berittelser pé lager. Dessa kan handla
om hjiltar frin Bl4 Kejsardomets tidiga historia, be-
romda banditer och pirater eller om den termaliska
koloniseringen av Digerveden. Hon kompletterar detta
med diverse sméstolder och informationsinsamling for
Erkas rikning. Hennes ursprung édr nigot av ett mys-
terium och hon ir sjilv fortegen pd denna punkt och
nidmner inte ens sitt fadersnamn (tar-Lartes) i ono-
dan. Hon kan i alla fall bdde ldsa och skriva och prata
kultiverad hogtermali om sd krivs.

Tisa dr av medellingd, smal, svarthdrig och ser ut att
vara omkring 25. Hon hyser en inte alltfér smickrande
dsikt om de trubadurer som frekventerar till exempel
Kopparsvirdet och kan vara mycket sarkastisk mot rika
personer och deras anhingare och umgiinge. Tisa har
fordelarna Alert och Artistisk Talang och dr mycket
skicklig pd att 6vertala och manipulera folk.

STY 8 VIL 11 SYN 10 VIKT 64kg
UTH 10 UTS 10 HOR 11 SB +0
SMI 10 BIL 10 LUK 2 TAL 18
REF 11 KAN 9

FIN 10 SMA?2

Intressanta fardigheter: Bluffa 17, Omrides-
kinnedom (Atreburg) 15, Overtala 16, Sagoberittare
17, Skugga 13, Fixare (Atreburg) 13, Fickstold 12,
Gycklare 12 och Musiker (flojt) 12.

Sprak: Hogtermali 12D/12D

Vapen: Slagsmal (alla komponenter) 10, Dolk 9.



Astar tem-Antar

Astar édr Bl Flundran utkastare och i storsta allménhet
den som ser till att det rider ndgon form av ordning pd
stillet. Som man kunde forvinta sig dr han mycket
kompetent i sddana firdigheter (som slagsmdl) som
har med som har med hans jobb att géra. Mer 6verras-
kande dr att han dven dr duktig pd att sjunga, men han
visar sillan upp denna férmdga for utomstdende.
Astar ér ling och muskulos och har flera 4r i ansiktet.
Han har brunt hir och ér ofta ganska orakad. Till sitt
sdtt ar han lugn och behirskad och foredrar att 16sa sin
uppgift med limpor och évertalning. Om det skulle
uppstd brik kan han dock bli mycket hinsynslos.

STy 11 VvIL 10 SYN 10 VIKT 121kg
UTH 11  UTS 7 HOR 8 SB +1
SMI 10 BIL 4 LUK 2 TAL 22
REF 11 KAN 8
FIN 7 SMA 2

Intressanta fardigheter: Musiker (sing) 12, Over-
talning 11.

Sprék: Hogtermali 9D

Vapen: Slagsmil (alla komponenter) 17, Snabbdrag-
ning 14, Fint 9, Ducka 11 och Dolk 15.

Derion tem-Berkar

Derion ér en framstdende atreburgisk smugglare, hu-
vudsakligen av varor som dr belagda med lyxtull, men
dven av folk som av en eller annan anledning vill limna
staden. Han dr ganska lang och muskulds och ser of-
tast ganska ruffig ut. Han 4r ungefir 30 4r gammal och
har ldngt brunt hir och bl 6gon. Till sitt sdtt 4r han
oftast abrupt och tvidr, men han ér sillan medvetet elak.
Paradoxalt nog hyser han en viss respekt for stadens
myndigheter, forutsatt att de héller sig till accepterad
praxis vad giller mutor och annat.

Han ses ofta tillsammans med Tisa men varje anty-
dan om ndgon form av romantiskt férhdllande dem
emellan mots av rungande skrattsalvor. Om Derion tror
att brak ér att vdnta har han 2-3 kompetenta under-
huggare latt gripbara.

STy 10 VIL 11 SYN 10 VIKT 100kg
UTH 11  UTS 9 HOR 10 SB +1
SMI 10 BIL 7 LUK 2 TAL 21
REF 11 KAN 6
FIN 9 SMA 2

Intressanta fardigheter: Sjomannaskap 15. Naviga-
tion 13, Omrddeskidnnedom (Atreburg) 13, Festa 12,
Kontakter 12, Fixare (Atreburg) 13, Kopslé 12.
Sprak: Hogtermali 9D

Vapen: Slagsmél (alla komponenter) 12, Dolk 12 och
Pistol 11.

Mahir

Mabhir dr en medeldlders veding som har bott i Atreburg
i ett tiotal 4r. Anledningen till att han limnade sina
hemtrakter dr okidnd for de flesta men de flesta tror
att ett sliktfejd av ndgot slag ligger bakom. Mahir 4r av
medellingd, ganska smal och har gritt har. Han luktar
i allmidnhet ganska illa. Mahir forsorjer sig pé tiggeri
och pé att g8 enklare drenden &t diverse personer. Han
spenderar huvuddelen av sina inkomster pd 6l och ir
ytterst sillan helt nykter.

Hans enda notabla firdighet dr Omrddeskidnnedom
(hemtrakten) och han foérdjupar sig géirna i 1dngrandiga
beskrivningar av olika delar av skogen. For priset av
ett halvdussin muggar 6l kan man fé en ytlig men né-
gorlunda korrekt bild av Digerveden som den var for
9-10 &r sen.

STy 8 VL 7 SYN 7 VIKT 64kg
UTH 7 UTS 7 HOR 8 SB +0
SMi 7 BIL 4 LUK 1 TAL 15
REF 7 KAN 4
FIN 8 SMA 1

Intressanta fardigheter: Omrideskinnedom (hem-
trakten) 13.

Sprék: Lasonnu 9D, Hoégtermali 6C.

Vapen: Slagsmél (alla komponenter) 8, Dolk 8.

AVENCYRSIOEER

Rollpersonerna behover fi ndgot utsmugglat ur
Atreburg (sig sjilva, till exempel) och behdver dirfor
Derions hjilp. Denne har dock egna problem (med en
annan grupp smugglare, till exempel) ndgot som han
forsoker dolja for att inte undergriva sitt rykte 1 undre
virlden. Detta kan leda till allt frdn nattliga strider i
hamnen till falska angivelser mot rollpersonerna.

Information om ndgot som rollpersonerna behover
fd veta nimns som hastigast i en av Tisas berittelser
(till exempel fakta rorande kinda personers utom-
dktenskapliga affirer). Problemet dr att f4 henne att
ndmna mer om dmnet utan att hon fattar misstankar.
Om hon skulle inse vad rollpersonerna ir ute efter
skulle hon ndmligen kriva minst en stor gentjéinst for
informationen. Dessutom kan hon forséka utnyttja den
for sin egna syften.

En ficktjuv har kommit 6ver ndgon av rollpersonernas
viktigaste dgodelar efter en blot kvill pd Bld Flundran.
Man behover darfor 6vertala Erka att ta reda pd vem
av hennes gister som dr tjuven och sedan hitta denne
innan foremalet séljs till en hilare eller stjéls igen. Detta
blir sérskilt effektfullt om man behover foremélet inom
en begrinsad tid.



OVRE VANINGEN

NeORE VANINGEN




