Dodliga planer

Ett dventyr till Gondica av Anders Blixt Konventsdventyr vid Stockon 2-5 januari 1999

I. Natreke 725

Natreke styrs av étten ran-Tark. Hari tem-
Kistrit ran-Tark grundlade staden Ralburg
under Svirdseran.

I samband med kriget 657 AS tvingade
kejsaren furst Gulak II av Jasmir, vars armé
hade ockuperat delar av Natreke, att dra sig
tillbaka. Natrekes nuvarande furste, Torggrik
III tem-Berkar ran-Tark, vet att dock landet
sannolikt blir nista offer for Jasmirs nuvarande
furstes (Gulak IV) expansionslystnad, men att
han inte kan lita pa kejsarens hjélp, eftersom
den kejserlige guverndren i Poniak normalt
stoder furst Gulak.

Numera &r furst Torggrik allvarligt sjuk.
Hans tre barn — Veddkar, Agret och Agreta —
saknar for nirvarande legitima attlingar.
Veddkar dr befdlhavare for landets armé.
Agret ir statssekretare (motsvarar
premidrminister). Agreta har inget &mbete. Det
dldste levande barnet blir furste nir Torggrik
avlider.

Ia. Furstens familj

Torggrik, furste av Natreke

Torggrik foddes for 61 sedan som ende son
och besteg tronen for 39 ar sedan. Hans hustru
fick tre barn — Veddkar, Agret, och Agreta —
innan hon avled for 18 &r sedan. Torggrik har
visat sig vara en duglig hirskare.

Fursten dr allvarlig sjuk sedan fem ar och
tynar sakta bort i en okénd sjukdom. (Han
lider av en langsam nedbrytning av det
perifera nervsystemet, men det finns ingen
lakare som kan identifiera sjukdomen. Inte ens
mystagoger klarar av att atgdrda saken, ty
alderdomen dr en &komma som ingen kan
overvinna med sunda metoder.) Han forsvagas
gradvis och orkar numera bara arbeta ndgon
timme per dygn. Han har overfort mycket
makt till sina séner och engagerar sig bara i
viktiga drenden. Torggrik &r singliggande och
hans kropp ar tunn och bréacklig, men hjdrnan
ar fortfarande klar. Han véntar pa att doden
ska hamta honom, men till dess tors han inte
helt sléppa kontrollen dver sitt land.

Prins Veddkar

Veddkar dr 41 &r och sin fars favorit. Detta
har irriterat hans tva syskon, sirskilt Agreta.
Fran barnsben utbildades Veddkar till furste.
Han visade sig sérskilt skicklig som officer.
Tyvérr ar han ocksa militaristisk och har
samarbetsproblem med civilister. Nar Veddkar
fyllde 35 utndmndes han till strateg, en post
han haft sedan dess. Han dr populér bland
officerarna.

Veddkars har ér tjockt och svart med gra
stank och kroppen r stram och atletisk.
Veddkar har hittills inte kommit 6verens med
sin far om ett [impligt dktenskap; sdlunda ar
han fortfarande ogift, &ven om en del kvinnor
har figuerat i hans liv.



Kleona

Veddkar har en odkta dotter, Kleona,
boende hos sig pa slottet. Han har erként
faderskapet, men har aldrig beréttat vem som
ar modern (utom for Kleona som haller det for
sig sjilv). Kleona &r nu 12 ar gammal.
Veddkar har gjort sitt bista att upfostra henne
som en pojke, vilket gor att hon beter sig som
en sddan och gar kladd i pojkkldder. Den som
inte kdnner till sanningen tar l4tt miste vid ett
mote.

Kleona ér ungefédr 130 cm lang och har kort
blont hér och bruna 6gon. Hon &r oftast kladd 1
dyrbara plagg som har smutsats ned pa grund
av hennes vilda lekar. Hon har en
ledarstillning bland tjanarnas barn pa slottet
och ingen av dem é&r beredd att g emot hennes
vilja. Hon anvédnder dem for att spionera pa
alla och envar, inklusive spelarnas
rollpersoner.

Prins Agret

Agret, 39 ar gammal, dr mycket olik sin
bror. Han foddes med missbildad vésterarm
vilket forhindrade honom fran fysiska
aktiviteter. Istéllet 4gnade han sig
framgangsrikt &t akademiska studier. Néar
furstens hélsa forsimrades utnimnde han
Agret till statssekreterare. Nu ansvarar Agret 1
praktiken for landets styre och har skott detta
dugligt och ront folkets uppskattning.

Agret och Veddkar drar inte jimt. De har
aldrig statt varandra néra och sedan fadern
insjuknade har de glidit ytterligare isdr. Agret
anser att brodern &r en ansvarslds krigare som
inte forstar statsforvaltningens finesser.

Agret dr lang med kortsnaggat gratt har.
Han ér dnkling sedan fyra ar — hans hustru Eos
och desas tre soner dog i en epidemi som
svepte fram 6ver Imbri-halvon. Han har sedan
dess inte velat diskutera ett nytt giftermal, trots
att hans barn var de enda ténlkbara
tronfdljarna 1 nésta generation.

Prinsessan Agreta

Agreta dr 28 r och fursteparets tredje barn.
Hon blev asidosatt under barndomen, eftersom
fadern dgnade sin tid it sina soner. Men
fursten forsag henne med goda l4are. Agreta
blev framst intresserad av naturvetenskap. En
larare undervisade henne i hemlighet i
aristosofi. Agreta beholl denna kunskap for sig
sjdlv, eftersom hon trodde att den skulle kunna
gagna henne senare.

P4 grund av Agretas personlighet beslot
fursten for 8 dr sedan att hon inte skulle f4
nagon officiell funktion. (Agreta har varit
lesbisk sedan tondren, nagon som familjen
tamligen framgéngsrikt har héllit hemligt. P&
slottet kéinner Endast fadern och bréderna —
och den spionerande Kleona — till det.
Homosexualitet &r illa sett bland termalierna.)
Prinsessan valde da att d4gna sig at studier
istdllet. Fadern gav henne en egen ldagenhet pa
slottet och ett underhall. Agreta fordjupade sig
snart 1 hemlighet i aristosofi. Hon var dock
inte framgéangsrik, utan hittills har alla hennes
experiment misslyckats.

For tre ar sedan motte Agreta Tisa tar-Ibrat
och snérjdes av hennes forforelsekonster. Tisa
blev hennes dlskarinna. Hon har skicklig spelat
pa Agretas mindervardeskanslor och avund
och har fétt hennes att hata sin familj.

Agreta dr 1ang och slank med tjockt brunt
hér som bérs i en flita. Hon &r vanligen klidd 1
gront.

Ib. Intressanta personer
Patel tem-Patel

Seniorkapten Patel tem-Patel &r en 52-arig
kort och muskulds man. Han tridde i ran-
Tarks tjdnst for manga ar sedan. Sedan 719 ér
han Ralburgs garnisonschef och en duglig
ledare och administrator. Men han &r ocksé
rigid. Han och Veddkar tycker illa om



varandra — eftersom bédda &r besserwissrar —
och tvistar stindigt om struntsaker. Daremot
kommer seniorkapten Patel béttre dverens med
den smidige Agret.

Sarlin

Sarlin &r 17, stilig och blyg, med kort svart
har. Han anstélldes 720 av Birta. Dessforinnan
arbetade han med sina fordldrar som tjdnare pa
en patriciergard niara Ralburg.

Tisa insag att den ensamme pojken var ett
lampligt redskap och tog kontakt med honom
for tre ar sedan. Gradvis kom den viljesvaga
Sarlin under Tisas kontroll och blev beroende
av den beslutsamma kvinnan som verkade bry
sig om honom. (Det ror sig dock endast om
falsk vianskap.) Dessutom ldrde sig Sarlin
anvinda droger av Tisa (drogmissbruk &r inte
olagligt; bara illa sett). For ndrvarande &r
Sarlin bunden till Tisa och lyder henne
fullstandigt.

Fé kénner till forbindelsen mellan Tisa och
Sarlin. Nagra kollegor, bl.a. Birta, vet att
Sarlin ofta besoker Tisas butik men ser inget
markligt 1 det. Prinsessan Agreta vet att de ar
vénner, men litar pd Tisas 16ften att det inte ror
sig om mer.

Ailrat

Kapten Ailrat dr 45 &r och bitrddande
garnisonschef och chef for gardeskompaniet
sedan fyra 4r.

Ailrat dr 1&ng och senig. Hjéssan ar
tunnhérig och ansiktet pryds av en statlig
mustasch. Ailrat dr tillbakadragen och tycker
inte om offentlighetens ljus, men r hingiven
sitt arbete, sin furste och prins Veddkar.

Nar prins Veddkar arresteras blir Ailrat
overraskad, men eftersom han &r en lojal
officer klagar han inte offentligt. Han &r
overtygad om att prinsen &r oskyldig.

Tisa tar-Ibrat

Tisa dr ursprungligen 6termalier. Hon
tjansar Gulak IV, vilken har smitt en plan att
storta 1 Natreke i kaos. Detta skulle 6ppna
vagen for Jasmirs erovring av landet.

Tisa anlénde 721 till Ralburg. Hon
etablerade sig som sommerska. Agreta
snérjdes av hennes forforelsekonster, si snart
kénde hon till hirskarfamiljens hemligheter
och borjade intrigera. Hon anvénde guld och
droger f0r att skaffa sig spioner och larde sig
mycket om vad som skedde bakom kulisserna.

Tisa hyr en syateljé i ett hus i staden.
Ovanfor ateljén har hon sitt bostadsrum.

Tisa ér 1dng, atletisk och attraktiv. Hennes
bruna har &r kort och hennes groéna 6gon ar
skarpa. Hennes aristosofiske herre har latit
utrusta sin lonnmdrdare med olika
sofistikerade hjédlpmedel som underlattar
hennes vérv. Tisa har bl.a. en dréparapa i sin
ago.

Draparapan

Detta ér en forvrangd markatta. Den ar
intelligent nog for att forsta Tisas order och
hitta ritt mal. Dess 6gon kan uppfatta bade
synligt och infrar6tt ljus och den kan dérfor
lokalisera sina offer 1 mdrker. Den angriper
med huggtéinder som injicerar ett
snabbverkande dodligt gift 1 offrets kropp.
Ddoden foljer inom tjugo sekunder. Tisa har
den som husdjur och ingen har forstatt hur
farlig den egentligen r.

Birta

Birta dr furstens dldfru sedan 713 och chef
for hans tjanare. Under furstens sjukdom har
hon visat stor duglighet och ront mycken
uppskattning frén familjen och dess
tjanstefolk. Hon &dr 54 ar med langt grétt har
och ett vénligt och diplomatiskt maner.



Hennes foréldrar var tjdnare i furstens palats sa
hon har tillbringat hela sitt liv dir pa olika
poster.

Rogran tem-Nerut

Rogran foddes for 62 &r sedan i en
patricierfamilj. Han visade snart stor
intellektuell formaga och rekryterades till
statsforvaltningen. Han befordrades upprepade
ganger tack vare duglighet och blev med tiden
furstens fortrogne. 712 utndmndes han till
Ralburgs borgméstare, en post som han
framgangsrikt innehaft sedan dess. Han har
samarbetat mycket med fursten och Agret.
Déremot kommer han inte alls 6verens med
Veddkar, eftersom borgmaistarens feta
lekamen, stora aptit och civila attityder inte
passar prinsens sinnelag.

I1. Aventyret

IIa. Intrigen

Tisa har forgiftat furst Torggrik och satt
missdmja bland hans barn i syfte att skapa
kaos 1 landet. Hon kommer slutligen att sporra
Agreta till att forsoka bli furstinna, ett &mbete
hon inte formér skota.

Dodens ankomst

Handlingen borjar dag 1 nér furst Torggrik
forgiftas av Tisas agent och langsamt avlider.
Samtidigt borjar Agret och Veddkar braka pé
grund av 16gnaktiga uppgifter spridda av Tisa.
Hennes mal &r att f4 Agret att fangsla Veddkar
for forrdaderi 1 samband med furstens dod.
Darefter ska Agret mordas av Tisa, varpd hon
uppeggar Agreta att utropa sig till furstinna.

I den stunden kommer Tisa att se till att
kapten Ailrat far vetskap om Agretas
aristosofiska forskning. Hon vet att officerarna
inte tanker acceptera en sddan furstinna utan
kommer att vidta motatgéirder. I det kaos som

foljer smiter sedan Tisa frin Natreke. Jasmir
ska sedan utnyttja det kaos som utbryter.

Foljande kronologi visar Tisas aktiviteter.
Om spelarna dr framgangsrika, kommer de att
kunna stévja hennes komplotter och forhindra
héndelseutvecklingen.

Dag 1

Furstens kammartjénare Sarlin ger honom
den forsta giftdosen. Anda tills Sarlin avslojas
kommer fursten att fa en dos per dag. Samma
dag delger Sitra Agret med sin berittelse.
Agret grunnar 6ver den men vet inte vad han
ska tro.

Dag 2

Antar fran gransryttarna ger den falska
postvéskan till Veddkar. Denne blir 6vertygad
att Agret hyser illasinnade avsikter mot
honom. Antar 1dmnar Ralburg.

Dag 3

Sutran ger Agret sitt vittnesmal. Agret blir
overtygad om Veddkars avsikt att sla samman
Natreke med Jasmir. Sutran ldmnar Ralburg.

Dag 4 — Aventyret borjar

Spelarnas rollpersoner anlénder till Ralburg.
Birta tar kontakt med dem, nadgot som Tisa inte
kénner till.

Om aftonen inbjuds rollpersonerna pa supé
hos Agret.

Dag 6

Under kvillen mérdas Birta av drédparapan.
Agreta har under dagen beréttat for Tisa att
aldfrun missténker att det dr ndgot skumt med
furstens hastigt forsdmrade tillstind. Om
spelarnas rollpersoner inte har avslgjat nagot,
vet paret diremot inte att Birta delgav dem en



del av sina farhagor.
Dag 7

Fursten avlider. Innan Veddkar {f6r hora
detta fingslas han p& Agrets order och
anklagas for forrdderi.

Under natten mordas Agret av Tisas
dréparapa. P4 morgonen dag 8 uppeggar hon
Agreta, som inte kinner till hennes roll i
skeendena, att gripa makten.

Dag 8 — Komplottens klimax

Agreta proklamerar sig som Natrekes
ledare. Tisa sdnder bevis for hennes
aristosofiska verksambhet till kapten Ailrat. P&
kvéllen gor en grupp officerare under hans
ledning uppror, medan Tisa i tysthet mordar
Sarlin och lamnar staden (se avsnitt IId). Om
spelarna inte har lyckats med sitt uppdrag
slutar dventyret hér.

Tisas logner

Tisa anvénder tre personer nér hon forser
Veddkar och Agret med falsk information.

Logn 1: Sent pa kvillen dag 1 besoks Agret
av Sitra, en prostituerad. Hon sédger att en av
hennes kunder foregdende natt, 16jtnant
Gurbart, beréttade att "nér prins Veddkar blir
furste ska vi alliera oss med furst Gulak".
Agret tackar for informationen och sidnder ivig
Sitra med nagra silvermynt. Han ar forbryllad
men tror att Gurbart har hort ett grundldst
rykte 1 kasernerna.

Sanningen bakom légn 1: Sitra &r en av
Tisas informatdrer. Hon snéirjdes med droger,
vilket Tisa ger mot gentjénster. Sitras kunder
ar huvudsakligen soldater och hon séger vad
de berittar till Tisa. Nu har Tisa tvingat
gatflickan att berdtta 16gn 1 for Agret. Den dr
val uttdnkt, eftersom Sitra verkligen hade
Gurbart som kund foregaende natt, &ven om

hans ord om den kommande alliansen ar
fabricerade.

Logn 2: Dag 2 kontaktas Veddkar av
gransvakten Antar. Han anldnder till hést tidigt
pa morgonen med foljande berittelse. Nir han
var pa patrull igar fann han en dod kurir pa
véagen till Jasmir. Denne hade fallit av sin hist
och brutit nacken. Brevviskans brev bar
furstens sigill s& Antar beslot att rida till
furstefamiljen med dem. Veddkar tackar Antar
som genast ldmnar Ralburg. Prinsen uppticker
att viskan rymmer tre brev med furstens sigill
och utan adress. For att undersoka vem som
skrivit dem bryter han sigillen och forbluffas
av innehallen. Alla &r skrivna med prins
Agrets karakteristiska handstil. Ett r stéllt till
furst Gulak och innehéller Agrets godtagande
av Gulaks forslag att han vid faderns dod
skulle utropa sig till furste av Natreke och
alliera landet med Jasmir. Ett annat brev ir ett
utkast till ett alliansfordrag. Det tredje ar en
lista pé inflytelserika natreker som misstanks
vara fiender. Veddkar finner sitt namn dér.
Han blir rasande och brénner breven. Det
verkar som om hans bror och Jasmirs hérskare
konspirerar mot honom. Nu méste han finna
ett sdtt att klara sig ur knipan utan att avsloja
vad han vet. Sedan dess har Veddkar {orsokt
lista ut vilka officerare som &r lojala mot
honom. Nér hans far vdl dér, avser han att ta
itu med sin bror for gott.

Sanningen bakom légn 2: Det finns
faktiskt en Antar bland fastningen Kuts
gransvakter. Om nagon rollperson tar kontakt
med Kut (en dagsritt bort mot Jasmir) far han
veta att Antar dr ute pa patrull och inte
aterkommer forrdan dag 12. Om man beskriver
utseende pé den Antar som besokte Veddkar
visar det sig dock vara en annan person. |
sjdlva verket dr den falske Antar en jigare vid
namn Vikrat. Han har utfért manga uppdrag
for Tisa. Nér han ldmnade Ralburg red han
hem till sin by och kan inte sparas av
utomstdende. Han kénner inte till innehallet 1
breven han 6verlimnade (han &dr analfabet).
Breven ér ytterst vilgjorda forfalskningar



tillverkade av Rinagars skickligaste yrkesmén
for Tisas rakning.

Logn 3: Tidigt pa morgonen dag 3 fir Agret
besok av Sutran, en av Veddkars tjdnare, som
berittar foljande: "Ers Nad, under natten nér
jag tdnde lampor passerade jag forbi prins
Veddkars kontor och dess dorr stod pa glént.
Prins Veddkar var dér tillsammans med kapten
Ailrat. De diskuterade nagot politiskt sporsmal
och jag kunde inte undvika att hora vad prins
Veddkar sa med entusiastisk rost: ’Fursten har
godtagit mitt alliansforslag. Nér jag blir furste
ska vi handla raskt.” Kapten Ailrat instdmde.
Resten av samtalet var svért att uppfatta,
eftersom de sédnkte rosten, men enligt vad jag
horde verkar det som prins Veddkar ténker sla
sig i lag med furst Gulak." Agret forvinas av
Sutrans ord. Han stiller nagra klargérande
fragor och fér tillfredsstillande svar. Han
foreslar da att Sutran ldmnar staden, eftersom
han knappast ar séker efter att ha avslojat
hemligheten. Sutran haller med och far en tung
bors av Agret, varefter han beger sig ivag.
Agret dr nu 6vertygad om att Veddkar avser att
offra furstendomets intressen for en allians
med furst Gulak. Han har ju fétt information
fran tva till synes oberoende killor. Han avser
att undersdka garnisonens lojalitet. Senare
under dag 3 samtalar han med Patel och denne
tror pd vittnesméilen och allierar sig med
Agret. Agret rdknar ocksd med borgmaéstarens
stod, eftersom han vet att denne ogillar
Veddkar.

Sanningen bakom légn 3: Sutran har varit
Veddkars tjdnare under tre &r. Han ar
homosexuell, ndgot som Tisa upptickte
hiromaret. Hon har idkat utpressning for att fa
honom att beritta l6gnen for Agret. Sutran blir
lattad over Agrets forslag att han skulle ldmna
landet och mottar gérna hans pengar. Han
koper sedan en hist 1 hyrstallet och forsvinner
mot Ritsar. Spelarna kan inte {4 tag i honom
under dventyrets gang.

IIb. Uppdraget

Spelarnas uppgift ar att uppticka varfor
furstens barn har kommit i konflikt och 1
slutdnden hitta den som har fororsakat detta.
Om de skéter sitt uppdrag vil, kommer de att
finna en konspiration mot Natreke och
eventuellt kan de férhindra att den fullbordas.

Starten: Birtas berittelse

Nar dventyret borjar dr spelarnas
rollpersoner géster i furstens palats. En av dem
ar van med prins Agret och dr inbjuden av
denne att vistas en tid pd palatset. De dvriga ar
hans foljeslagare.

Nar rollpersonerna anlénder till palatset
tilldelas de nagra angridnsande rum. De
upptécker snabbt att palatset genomsyras av
dysterhet. Furstens daliga hilsa har forsdmrats
ytterligare under dagarna fore deras ankomst.
Agret dr upptagen med regeringsdrenden och
ber om ursdkt for att han dr en dalig vird.
Spelarna far klara sig sjdlva. Deras ankomst ar
kénd av méinga invanare, men dessa dr mest
upptagna med furstens sannolikt nira
forestdende bortgéng.

Négon timme efter ankomsten kontaktas
den framste av spelarnas rollpersoner av Birta.
Hon har nagot att berétta och ber spelarna om
hjélp:

"Jag vinder mig till Er eftersom jag dr
bekymrad over vad som sker just nu i furstens
familj. Sedan hans hoghet blev allvarligt sjuk
har intet varit som det borde. Hans sjukdom
forvirrades for ndgra dagar sedan. Plotsligt
kunde han inte dta och fick svart att dricka,
men doktor Brantrit har inte upptdckt ndagot
skdl for forsdmringen. Nu dr hans hoghet sd
svag att han inte ldngre kan tala.

Samtidigt borjade hans héghets barn grila
av nagon anledning. Under den gangna
veckan har Agret envist vdigrat att méta



Veddkar med hénvisning att han dr alltfor
upptagen. Agreta a sin sida har varit mdarkligt
tystlaten och argsint. Mina forsok att medla
har bryskt avvisats, trots att jag har kdnt dem
sedan de var barn.

Jag har talat med Agrets och Veddkars
tidnare och de sdger dr deras husbonder dr
mycket bekymrade. Under den gangna veckan
har de tagit emot besokare bakom lyckta
dorrar och Veddkar har bréint papper i sitt
kontorsrum. Om nu hans hoghet skulle avlida
och barnen bleve ovinner, skulle nog mycket
ont drabba vdrt furstendome.

Sdlunda vinder jag mig till Er med en bon
om hjdlp. Jag kan inte forska i detta spérsmdl,
ty jag mdste ta hand om min sjuke herre. Men
Ni dr vinner till familjen och ddrfor dr hans
lidanden i viss mdn Era. Forsok ddrfor finna
vad sker."

Strategi

Spelarnas framste hjilpare dr Birta — under
den korta tid hon har kvar 1 livet. Hon kan
foresla vilka tjdnare de ska tala med. Men hon
misstinker inte ndgon av sina kolleger for
elakt spel. (Sarlin har varit mycket forsiktig
ndr han har blandat gift 1 furstens mat. Giftet ar
dessutom en aristosof-drog som dr okind for
alla lékare 1 Ralburg.)

Spelarnas huvudproblem ér att fa folk att
prata. De behover utvinna information fran
manga personer, varav en del inte har lust att
avsloja vad de vet. De har inga juridiska medel
till sitt forfogande, eftersom de endast ar
véanner till Agret; den enda metoden ar
overtalning, till exempel med ord, mutor eller
tvang.

Betink att ju fler personer rollpersonerna
pratar med, desto storre chans &r det att Tisa
for hora talas om deras undersokningar. Nar
hon tror att hennes planer &r hotade kommer
hon att forsoka morda dem. Hennes komplott
ndrmar sig fullbordan och hon godtar inte

utomstdendes forsok att sitta kdppar i hjulet.

Ilc. Handelser

Spelarnas fraimsta metod att nalkas
sanningen dr samtal med SLP. De flesta
nedanstdende hidndelser behandlar sadana
konversationer. De kan intrdffa i valfri
ordning, eftersom det dr spelarna som avgor
vilka de ska triffa och vad de ska friga om.

Samtal med tjanare

Veddkars och Agrets tjinare har noterat den
plotsliga fientligheten mellan bréderna, men
vet inte varfor den har uppstatt. De kan ocksé
ge en del information om Antars och Sitras
besok (se stycket Brodernas besékare nedan).
Var och en ér dock lojal mot sin husbonde och
kommer inte att limna ut information som
skadar denne dennes goda rykte.

Lampliga tjénare att samtala med: Agrets
kusk Retrad och stallméstare Andus, Veddkars
kalfaktor Sikrand och husfru Elirba.

Samtal med prins Veddkar

Veddkar tillbringar f6r nirvarande storre
delen av sin tid med sina officerskollegor. Han
forsoker lista ut vilka som é&r lojala och vilka
som kan védnda sig mot honom. Han &r trott —
bekymren fir honom att sova illa — och vresig.
Om spelarna nalkas honom enkom for att
samtala kommer att han vara stingslig och
ointresserad. Han diskuterar inte sin far och
syskon med dem.

Samtal med prins Agret

Agret dr rollpersonernas vérd, men hivdar
att han inte har sarskilt mycket tid for dem pé
grund av faderns forsdmrade hélsa.
Ankomstdagen bjuder han in dem pé supé,
men 1 6vrigt far de klara sig sjdlva. Han vill
inte diskutera sina syskon med dem och
kommer att vara artigt undanglidande nér
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dmnet kommer pa tal.

Om spelarna skulle ge Agret dvertygande
bevis for att hans misstankar mot Veddkar ar
grundlosa, kommer han att ta till sig detta och
sedan forsoka reda ut motséttningarna med
brodern.

Samtal med Agreta

Agreta &r inte l4tt att ha att géra med, inte
ens for sin familj. Om spelarna talar med
henne, kommer de att uppticka att hon ofta
svarar oklart. De kan faktiskt bli ritt forvirrade
innan hon artigt uppmanar dem att ldmna
henne ifred. Agreta blir forst inblandad direkt i
furstendomets problem néar Tisa dag 8
uppeggar henne att gripa makten, sa hon
besitter egentligen ingen intressant information
dessforinnan.

Samtal med Tisa

Tisa dr artig, men hivdar att hon enbart ar
sommerska och likgiltig infor politik. Nér det
géller hennes relation till furstefamiljen siger
hon bara att hon dr sémmerska at Agreta.

Samtal med likaren

Brantrit tem-Ugrit ran-Grujts dr furstens
hovldkare. Han har inte kunnat lista ut vad
furstens snabbt forsdmrade hélsa beror pa och
inser darfor inte att han &r forgiftad. Han
misstinker inte elakt spel. Han vet att furstens
soner grilar med varandra, men inte varfor.

Samtal med stadsvakten

Stadsvakten dr amatdrmassig nar det géller
mordfall. Vanligtvis dr vakterna vana vid att
finka smatjuvar eller berusade dridngar som har
slagits pd tavernor. Dessutom kompliceras
fallet av att det utspelar sig i furstens familj.
Vaktchefen dr véldigt bekymrad dver att
trampa pd "fel tar" sa han har uppmanat sina

underlydande att vara forsiktiga. En {oljd av

detta dr att de egentligen inte gor nigot alls nér
det géller morden.

Att undersoka fursten

Ingen av rollpersonerna &r s skicklig
medicinare att han vid en undersékning av den
doende fursten kan inse att denne &r forgiftad
av en obskyr drog.

Brodernas besokare

Spelarnas bésta mojlighet &r att fa tag i de
som enligt Birta besokte Veddkar och Agret
under de forsta dagarna. For skaffa fram
ytterligare information om besdkarna, maste
spelarna kontakta 6gonvittnen; Birta kidnner
inte till nagra detaljer.

Sitra ir vilkénd bland garnisonens soldater,
eftersom ménga har kopt hennes tjénster. Om
spelarna talar med de soldater som vaktade
prins Agrets kontor dag 1 avslojar dessa
hennes identitet och att hon "arbetar" pa Svarta
Hasten. Agrets tjdnare kdnner inte till hennes
namn, dven om de har forstatt att hon ar en
hora. De var darfor 6verraskade Gver hennes

besok.

Antar namnde sitt namn och uppdrag till
vaktsoldater tva ganger, forst nir han red in 1
palatset och sedan vid prins Veddkars kontor.
En soldat minns honom som "griansvakten
Antar med ett budskap till prins Veddkar",
men ser inget mérkligt med det, eftersom
manga kurirer kommer och gér i palatset.
Veddkars tjdnare minns besoket, framst darfor
att prinsen omedelbart efterat brinde nigra
dokument pa sitt kontor. De har listat ut att
Antar var en kurir, men vet inget mer. Om
nagon spelare gor en kontroll med Kut, far han
veta att Antar dr ute pa patrull och aterviander
om nagon vecka. Om han beskriver den Antar
som besokte prinsen, visar det sig dock att de 1
Kut hévdar att det inte dr den Antar de kénner
till. Spelarna kan inte fa tag i den falske Antar,
eftersom han har atervént till sin hemby.



Sutran ér vilkdnd hos palatsets invanare,
eftersom han har varit i prins Veddkars tjinst i
fem &r. Ingen héller reda pd hur han kommer
och gér, eftersom han har minga plikter.
Salunda minns ingen hans besok hos prins
Agret dag 3, inte ens Birta. Sutrans plotsliga
forsvinnande ar dock omtalat bland tjanarna.
Man vet inte varfor han plotsligt lamnade
Ralburg, 4ven man har manga fantasifulla
gissningar. Om spelarna viljer att forsoka
spdra Sutran, kan de f ledtradar (t.ex.
Ogonvittnen) som pekar mot Ritsar, men de &r
flera dagar efter honom och kommer inte att
hitta honom.

Samtal med Sitra

Det ar inte svért att fa tag 1 Sitra, eftersom
hon ér kind pa Svarta Histen. Ett par mynt 1
ritt hand ger hennes adress 1 utbyte. Hon bor 1
ett sjabbigt hyresrum runt hornet fran krogen.

Sitra &r till en borjan inte villig att prata med
rollpersonerna. Hon ber dem istillet att fara at
helvete. Sitra 4r nimligen bade beroende av
Tisa for att & droger och &r genuint radd for
henne.

Det finns bara ett bra stt att fa Sitra att tala:
pengar. Om spelarna ger henne en generds
summa kommer hon att berdtta samma historia
for dem som for prins Agret. Om hon far ett
rejélt belopp, tillrackligt mycket for att kunna
lamna Natreke och satsa pa en ny framtid
annorstddes, kommer hon att sdga sanningen:
att Tisa tvingade henne att beritta historien
genom att hota med att sluta leverera droger.
Sitra har ddremot inte aning om varfor hon
skulle berétta historien och kdnner inte heller
till Tisas sanna bakgrund.

Samtal med Gurbart tem-Hari

Lojtnant Gurbart ér 21 ar. Till en bérjan
fornekar han samrore med prostituerade, men
om han konfronteras med bevis erkdnner han.
Déremot fornekar han envist att han skulle ha
sagt det Sitra pastar. Han blir upprérd om

spelarna envisas: "Skulle jag prata
militdirhemligheter med en hora? Vad tror ni
att jag dr? En berusad faun?" Dessutom hévdar
han att det vore otidnkbart for landet att ingd
den allians som Sitra har beskrivit.

Kleonas strategi

Kleona dr obrottsligt lojal mot sin far och
végrar att tro att anklagelserna mot honom ar
korrekta. Hon litar inte en sekund pa prins
Agret och prinsessan Agreta. Spelarollerna kan
vinna hennes fortroende om de lyckas
overtyga henne om att de ska hjilpa hennes
far. Kleona besitter en hel del intressant
information som hon har snokat fram under de
seanste aren, bland annat om férbindelsen
mellan Tisa och Agreta. Hon har dock héllit
det mesta for sig sjélv, eftersom hennes far
inte har varit sérskilt bendgen att lyssna pa
henne.

Nu dgnar hon mycken tid at att tubba
tjdnarnas barn att spionera at henne. Dessutom
lyssnar hon vid dorrar, kikar i nyckelhal och
annat man kan vinda sig av ett barn i den
aldern.

Draparapan slar till

Det ar mojligt att spelarna beter sig sa
klantigt i sina undersokningar att Tisa forstar
att de ar henne pa sparen. (Hennes
informationskdlla i palatset 4r Sarlin som
lyssnar pa tjinstefolkets skvaller.) D4 kommer
hon att forséka morda dem, en efter en, med
dréparapan eller med andra vapen. Hon ér en
duglig mordare och agerar forsiktigt for att
inte riskera sitt liv eller sin komplott.

Birtas dod (dag 6)

Efter solnedgingen dag 6 sénder Tisa
dréparapan in i slottet pa jakt efter Birta. Den
finner henne pa vig over gdrden med en lykta
och anfaller snabbt. Dess gift dodar aldfrun
omedelbart, varefter den férsvinner i



nattmorkret.

Inom nagra minuter hittas kroppen av
palatsvakterna, men ingen forstar vad som
egentligen har hiint. Aldfrun tycks ha dddats
av ett monster som har forsvunnit sparlost.
Ryktet sprider sig snabbt genom staden under
den 7:e dagen och berittelsen blir alltmer
utbroderad. Stadsvakten fir ménga rapporter
om folk som har sett olika slags monster. En
foljd blir att folk foredrar att hélla sig inomhus
efter solnedgéngen.

Furstens dod och Agrets kupp (dag 7)

P& morgonen dag 7 avlider furst Torggrik
stilla i somnen. Prins Agret dr nirvarande,
eftersom han har vakat vid faderns badd hela
natten. Han beordrar tjinarna att hélla tyst tills
han har informerat sina broder. Tjdnarna
respekterar denna order.

Darefter gir Agret raskt till Patels kontor
och informerar honom. Denne sénder atta
soldater fOr att arrestera prins Veddkar 1 hans
boning. Detta tar ca tio minuter och dérefter
tillkdnnager Agret via palatsets hérolder att
fursten har avlidit och att Veddkar har gripits
for forrdderi mot riket. Tills vidare kommer
Agret att skota furstens plikter, men utan att
anta titeln furste.

Nyheten dr nedslaende for landets invanare,
eftersom Torggrik har varit populér. Prins
Veddkars arrestering bekymrar folk och de
funderar pa hur det ska gd med furstendomet i
framtiden.

Garnisonen ar missndjd, men soldaterna och
officerarna &r disciplinerade och godtar Agrets
handlande tills vidare. De flesta tror att han har
agerat i god tro, eftersom han tidigare har visat
duglighet som statssekreterare.

Prins Agrets dod (dag 7)

Strax fore midnatt dag 7 sidnder Tisa

draparapan for att morda prins Agret. Den
smyger in genom ett fonster till hans rum och
dédar honom dér han sover i sin séng.
Eftersom den ar tyst upptiacks mordet forst pa
morgonen den 8:e dagen.

I1d. P4 den attonde dagen

Nar Agreta utropar sig till landets ledare dag
8 lacker Tisa information om hennes
aristosofiska forskning till kapten Ailrat.
Kaptenen diskuterar detta med nigra kollegor.
De godtar inte en sadan furstinna och
genomfor en kupp for att storta Agreta och
befria prins Veddkar. I samband med detta
lamnar Tisa Ralburg, efter att ha mordat
Sarlin, och beger sig mot Ritsar. Foljande
avsnitt visar vad som hénder under den 8:e
dagen.

Agretas proklamation

Agreta dter frukost 1 gryningen. Tisa
anldnder till hennes véning och delar maltiden
utan att referera till nattens hindelser. Under
maltiden kommer en budbirare fran
seniorkapten Patel med information om prins
Agrets dod. Garnisonschefen har
sammankallat ett krismdte vid andra
dagvikten, vid vilket Agreta, Patel,
borgmaéstaren och Ailrat ska diskutera den
allvarliga situationen. Agreta lovar att infinna

sig.

Mellan budskapet och motet lyckas Tisa
uppegga Agreta att ta ver tronen. Hon spelar
skickligt pa hennes hatiska kidnslor mot sin
familj. Hon ndmner ocksé konflikten mellan
Patel och prins Veddkar utan att gé in pa
detaljer.

Sammantrédet sker i palatsets stora
motessal. Agreta driver envist linjen att hon,
pa grund av anklagelserna mot Veddkar, &r
den ende som kan bli landets hirskare, dven
om hon inte d&nnu behdver anta titeln furstinna.
Hon stdds av Patel, medan Ailrat opponerar



sig. Kaptenen forsvarar entriget Veddkars
goda namn, men pa grund av oerfarenhet av
denna typ av politiska diskussioner lyckas han
inte vinna stod. Borgmistaren dr mycket
bekymrad 6ver hdndelseutvecklingen och
stoder till slut Agreta bara for att furstendomet
ska fa en hérskare i krisen.

Vid tredje dagvikten kallas hédrolderna till
motessalen och far en text, skriven av Agreta,
som ska proklameras for stadens folk. Det
korta budskapet meddelar att Agreta nu har
tagit ledningen for furstendémet pa grund av
den kritiska situationen efter Veddkars
arrestering och Agrets dod. Agreta lovar att
hélla fast vid sin fars politik.

Vid denna tidpunkt far spelarna reda pa
Agrets dod och Agretas proklamation. Om de
ar 1 staden hor de ett hiroldsutrop. Om de
befinner sig pa palatset underréttas de av en
tjénare.

Efter motet informerar Patel 1 enrum Agreta
om vilka misstankar som riktas mot Veddkar.
Agreta, ovetande om Tisas konspirationer,
godtar beréittelsen. Hon ar faktiskt ritt nojd,
eftersom hon nu kan ge igen mot sin avskydde
storebror.

Kapten Ailrat fir ett meddelande (6:e
dagvikten)

Nu gor Tisa ett sista drag. Hon kontrollerar
Bakri, en av Agretas tjdnare, genom hans
drogmissbruk. Néar Agreta har utfirdat sin
proklamation, beordrar hon sina tjdnare att
bege sig till furstens vaning och iordningstélla
den. Bakri stannar dock kvar 1 hennes vaning
for att ta hand om en del ting. Tisa har nycklar
dit och kommer och gir som hon vill. Nu
beger hon sig till dit, letar reda pa nagra
dokument och beordrar Bakri att dverldmna
dem till kapten Ailrat och sedan atervinda.

Vid sjitte dagvéktens borjan besoker Bakri
kapten Ailrats kontor och dverrdcker
dokumenten. Han séger att han fann dem i

Agretas arbetsrum och att de verkar sa
konstiga att han tycker att myndigheterna bor
ta en titt pa dem. Han dtervinder sedan till
vaningen, dar han mordas av Tisa (slas 1hjil
med en eldgaffel).

Ailrat chockeras av dokumenten. Tva ar
aristosofiska ritualer pa dalad, nedtecknade
med Agretas handstil som &r vélbekant {or
Ailrat. De &r dkta. Deras marginalanteckningar
pa termali noterar misslyckaden och hur
ritualerna ska modifieras i framtiden. Det
tredje dokumentet &r en vilgjord forfalskning.
Det tycks vara ett brev fran Patel — vars
handstil Ailrat ocksé ar vilbekant med — till
Agreta, 1 vilket Patel godtar ett forslag om
samarbete for Omsesidigt personligt gagn.
Ailrat drar da slutsatsen att Agreta och Patel
konspirerar tillsammans for att ta ver
furstendomet.

Ailrat beslutar sig for att vidta motétgéirder.
Veddkar maste befrias och Agreta och Patel
stoppas. Han sammankallar nagra palitliga
kollegor for att planera.

Officerarna mots (7:e dagvikten)

Tio kaptener och 16jtnanter ur Ralburgs
garnison samlas 1 Ailrats hem {6r att hora vad
han har att sdga. De instimmer 1 att ldget har
blivit oacceptabelt och beslutar att genomfora
en kupp for att rddda landet frdn Agreta. De
planerar i tre kvarts vikt for den kommande
natten, varefter de lamnar huset for att vidta
forberedelser.

Revolten inleds (2:a nattviikten)

Kupplanen betonar dverraskning och
djarvhet, eftersom man vill lyckas med ringa
blodspillan. Officerarna har f6ljande mal: att
befria Veddkar, att fanga eller doda Agreta och
Patel, och att neutralisera de soldater som inte
star under kuppmakarnas kontroll, helst utan
vald.



Om spelarna inte har 16st gatan fore
kuppens start slutar deras undersokning da. De
placeras artigt 1 rumsarrest av atta soldater
eftersom kuppmakarna ar osdkra pa deras
lojaliteter. De hor skottlossning frén olika
platser 1 palatset under natten. Nasta morgon,
nér kuppen har lyckats, slapps de fria. D& har
bade Veddkar och Agreta stupat och Patel ar
arresterad. Tisa har mordat Sarlin och 1dmnat
Ralburg. Natreke star infor en osédker framtid,
utan ndgon uppenbar tronfoljare, och riskerar
jasmirisk eller kejserlig intervention. Spelarna
kan inte gora sdrskilt mycket at situationen.

IIe. Handelser dag 8

Undersokning av Agrets dod

En noggrann undersokning av Agrets lik
avslojar att han har dodats pa samma sétt som
Birta. Det finns inga tecken pd motstidnd, utan
kroppen ligger i1 en naturlig stidllning i sdngen.
Mordaren bor ha kommit in genom ett
halvoppet fonster, eftersom dorren ér reglad
fran insidan. Soldaterna som vaktade utanfor
dorren under natten har inte lagt mérke till
ndgot remarkabelt.

Undersokning av Agretas vining

Om spelarna vill undersoka Agretas vaning
dag 8 maste SL hélla noga reda pa klockan.
Fran andra dagvikten dr Bakri ensam dér. Tisa
anldnder vid sjatte vékten, tillbringar en kort
stund med att leta fram rétt dokument och
sdander dirpa ivag Bakri till Ailrat. Bakri
atervander efter en halv vikt och mordas da.
Tisa l[dmnar sedan vaningen. (Hennes ankomst
och avfird har observerats av médnga tjénare,
men de dr vana vid att se Agretas sommerska
hér och finner inte besdket
uppseendevickande.) Under eftermiddagen
kommer inga besokare dit.

Niér spelarna undersoker véningen finner de
endast intressanta saker i Agretas arbetsrum
(dorrléset maste dyrkas upp, S16). Dér finns
fler bevis for aristosofiska studier, bland annat
manga bocker.

Jakten pa Tisa

Om spelarna misstanker Tisa vill de kanske
forsoka hitta henne i staden under dag 8. De
kommer dock att misslyckas, eftersom hon
haller sig i rorelse och far information om vad
som sker fran sina drogkunder. Om hon
mérker att hon dr forfoljd forséker hon hilla
sig undan och fly fran staden.



II1. Viktiga SLP
Prins Veddkar

STY 3T SYN 3T+1
UTH 3T+2 HOR 3T
SMI 3T LUK 1T
REF 3T+1 KAN 1T
FIN 2T+2 SMA 1T
VIL 3T+1 SB 0
UTS 3T TAL 20
BIL 3T FF 5

Firdigheter (ett urval): Rida 4T, Spanst 5T
Sprak (tala/ldsa): Hogtermali E/E, Azuli D/D,
Vapen: Muskot 5T, Pistol 5T, Faktkonst 5T

Kleona

STY 2T SYN 3T
UTH 3T HOR 3T+1
SMI 3T+2 LUK 1T
REF 3T+2 KAN 1T
FIN 3T SMA 1T
VIL 3T SB -1
UTS 2T+2 TAL 15
BIL 2T FF 5

Firdigheter (ett urval): Rida 4T, Spanst 5T
Sprak (tala/ldsa): Hogtermali D/D, Azuli B/B,

Vapen: Fiktkonst 4T, Slagsmal (alla komponenter) 4T



Prins Agret
STY 2T+2 SYN 3T
UTH 2T+2 HOR 3T
SMI 2T LUK T
REF 2T+2 KAN T
FIN 2T SMA T
VIL 3T+2 SB 0
UTS 2T+1 TAL 16
BIL 3T+2 FF 5

Firdigheter (ett urval): Historia 5T, Juridik 5T,
Sprak (tala/ldsa): Hogtermali E/E, Azuli E/E, Dalad E/E,
Vapen: Inga

Prinsessan Agreta

STY 2T+1 SYN 3T
UTH 2T+2 HOR 3T
SMI 3T LUK 1T
REF 2T+2 KAN 1T
FIN 2T+2 SMA 1T
VIL 3T SB 0

UTS 3T+1 TAL 15
BIL 3T+2 FF 5

Firdigheter (ett urval): Talekonst 4T+1 .
Sprak (tala/ldsa): Hogtermali (modersmal) E/E, Azuli E/E, Bhakrit C/C, Dalad E/E, Zaki D/D
Vapen: Pistol 3T+2



Ailrat

STY 3T SYN 3T+1
UTH 3T+2 HOR 3T
SMI 3T LUK 1T
REF 3T+1 KAN 1T
FIN 2T+2 SMA 1T
VIL 3T+1 SB 0
UTS 3T TAL 20
BIL 3T FF 5

Firdigheter (ett urval): Rida 4T, Spénst 4T+1
Sprik (tala/ldsa): Hogtermali D/D, Azuli C/C
Vapen: Muskoét 4T, Pistol 4T, Faktkonst 5T

Tisa tar-Ibrat

STY 2T+2 SYN 3T+1
UTH 3T HOR 3T+1
SMI 3T LUK 1T
REF 3T KAN IT
FIN 3T SMA IT
VIL 3T+2 SB 0
UTS 3T+1 TAL 17
BIL 3T FF 5

Firdigheter (ett urval): Sommerska 5T, Omarklighet 4T.
Sprik (tala/ldsa): Otermali D/D, Hogtermali D/D, Azuli C/C, Dalad C/C.
Vapen: Pistol 4T, Dolk 4T



Draparapan

STY 1T3 SYN 3T
UTH 2T HOR 3T
SMI 5T LUK 2T
REF 5T KAN 2T
FIN 3T SMA 2T
VIL 2T SB -2
UTS — TAL 9
BIL — FF 8

Firdigheter (ett urval): Omaérklighet 6T
Vapen: Huggtandsattack 6T (skada 1T (stick) plus injektion av dodligt gift; offret avlider inom 2 r. En person &verlever
dock om han spenderar en virtuspoéng.)



