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Himlen i Gster fargas av gryningsljusets forsta milda gratoner. Kordi-bergens snétackta toppar i norr glittrar
redan i gulrétt frdn den uppstigande solens stralar. Jag hor hur fortets soldater gor sig redo for strid.
Korpralerna purrar de sovande. Kokshandrackarna delar ut nygraddat brod, smoér och muggar med angande
cai. Muskoter laddas och blankvapen slipas. Den kejserliga fanan, bl& med en gyllene sol, hissas med
vederborlig hornsignal for att visa att vi annu haller stand.

Mitt teleskop passar precis in i en liten uppkarvad 6ppning i porttornets stockbyggda bréstvarn. Pa sé sétt
slipper jag utsattas for eldgivning fran fientliga skarpskyttar. Liggande pd magen granskar jag minotau-
rernas lager genom teleskopet. Dar borta pagar samma slags morgonverksamhet: jarnharnesk snors fast
runt grova brdstkorgar, stormstegar gors redo och hillebarder oljas. Runt en 6ppen eld dansar fyra stora
kampar till lijudet av en liten trumma. De lufsar likt bjérnar med enstaka plétsliga sprang. De ar sa langt borta
att deras vral blir blott viskningar i morgonbrisen, men plétslig skrack jagar i alla fall kéldrysningar genom
min kropp. Deras vrede ar pataglig, lik ett odjur som sakta nalkas oss.

Jag har aldrig sett nagot sadant forut, men har manga ganger hort talas om bjorndansarna, barsarkar
utan fruktan och férskoning. | Nyberg l&ar vi oss dock att ta berattelser om vad som sker uppe i Mirak med
forsiktighet; om man fruktar ndgot om vilket man vet foga, bldses det ofta upp till ndgot oresonligt stort. Ska
kamparna vara lika hemska som ryktet pastar? Vem vet — jag valjer att forbereda sig pa det véarsta.

Jag undersoker min luftbossa noga; den far inte svika mig nu. Vart basta hopp ar att jag oskadliggor
bjérndansarna innan de kommer upp pa stormstegarna. Endast den mekanurgbyggda luftbéssan ar traff-
saker nog for att falla dem pé& langt hall — men kommer dess kulor att ha tillracklig slagkraft? Den &r i alla fall
redo och sa &r aven jag. Strax kommer blod att flacka fortets palissad — m& Maharahuls ande vaka Gver oss.

Dagboksanteckning av Iber tem-Vatrit, spejare i tjanst hos kejserliga fanikan Svartvargarna, nedtecknat i
ett nordligt gransfort i provinsen Nyberg tva dagar efter Vintervande 727 AS.

Bland Kordi-bergens minotaurer férekommer en 16st
organiserad sammandutning av man som dyrkar Bjor-
nens Ande (midaad: Pnévma Arktu). De kallas Bjor-
nens brodraskap (midalad: AdSélfii  Arktu). Enligt
minotaurernas egna legender fick den store krigaren
Hoplon fér léange sedan en uppenbarelse: Bjornens
Ande kom till honom och gav honom styrka, mod och
hemliga kunskaper i utbyte mot tjanst. Hoplon invigde
dérefter de av sina vapenbréder som anden valde ut |
vad han hade |art sig. Brodraskapet var da uppréttat.
Bjornens Ande véljer 8n idag ut de som han vill ska
andluta sig till brodraskapet. Han kommer till den ut-
valde i en drém. Om minotauren godtar andens erbju-
dande & denne honom ett hemligt tecken som han ska
visa for en annan broder. Medlemskap &r inte hemligt,
utan de flesta bjornbroder bér ett rédbrunt 1&derharnesk
som kannetecken, si det & bara att sbka reda pa en
medlem och visa tecknet. Sedan blir den ny brodern
l&ling en tid. Han ska léra sig brodraskapets hemlig-
heter (sdnger, legender, seder, ritualer, mm) och
Bj6rndansen, brodraskapets framsta kénnemérke. Detta
& en kraftfull krigsdans som bréderna anvander for att

forsdtta sig i helig trance och kommunicera med Bjor-
nens Ande.

Bj 6rnbrdder nas heder skodex

En bjornbroder maste folja vissa regler.

* Aldrig skadadler dodaen bjorn —backahellre

* Aldrig visa feghet — kdmpa hdlre till sista blods-
droppen

» Aldrig brytaen ed —do hellre

» Aldrig é&akétt — svélt hellre

» Aldrig svika en annan bjornbroder — stéll altid upp
for varandrai nodsituationer.

Notera att det inte réknas som feghet att undvika att
sl&ss med en bjorn. Bjornen & ju ett heligt djur for
brédraskapet. Det & inte uttryckligen pabjudet att en
bjornbroder maste befria en tillfangatagen bjorn, men
de flesta gor sAi alafall. Bjornbrodern forvantas bista
en bjorn som anfalls av andra varel ser, men han beho-
ver intetrddain i en strid mellan bjornar.

Det & forbjudet for bjornbroder att avsiktligt skada
varandra kroppsligen (undantaget om de méts pa dag-
faltet). Vanskapliga brottningsmatcher och liknande &r
dock tillatna.
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Bjornbroderna &er inte kott darfor att grottbjornen
& vegetarian. Fa icke-broder foljer denna regdl, efter-
som de flesta minotaurer & fortjustai kott.

Den som bryter mot ndgon av dessa regler kastas i
en vision ut ur gemenskapen av Bjérnens Ande. Anden
vill aldrig kommunicera med svikaren igen och andra
bjornbroder betraktar honom som en fredlGs niding.
Fran denna stund blir hans bjérndans verkningd 6s. Det
& sillan som Bjornens Ande tar en utkastad pa nader
igen och detta brukar krava att han utfor ett stordad pa
andens uppdrag innan forl &el sen kommer.

Bjornbrdder i samhallet

Omvérlden betraktar bjornbroderna som gorkéftade
kaxar. De & uppskattade bland féltherrar for sin strids-
duglighet, men ses med misstdnksamhet av vanligt
folk.* Detta leder till att bjornbroderna har en légre
stéllning @n vanliga minotaurer i de flesta ménskliga
samhéllen. De har till exempel svért att fa arbeten av
icke-militart slag. Aven ménga minotaurer hdller sig
gérna pa avstand fran dem pa grund av deras rykte som
suputer (se avanittet Bjornens gamman nedan).

Minotaurer som inte & bjornbroder, till exempel
Kimon Megalos, anda foljer vissa av brodernas sed-
vanjor. De jagar inte bjornar och angrénger sig for att
visasig modiga

Bjornbroderna ser déden som négot naturligt och
réknar med att terfodas som en dn mer heroisk mino-
taur om de foljer sitt hederskodex. Den som sviker blir
istdllet en &rel6s vekling av annan art.

Bjornbroderna respekterar tapperhet hos alla sapi-
enter. De anser givetvis att minotaurer & det tappraste
som finns, men att kentaurer och manniskor kan uppna
nastan samma niva. Fauner och tritoner ser daremot
som lomska i strid — dessa arter hyllar ju listen pa ett
sitt som & frdmmande for de flesta minotaurer.
Bjornbrodernas asikt om kentaurer atergadldas inte, utan
de f& kentaurer som over huvud taget kanner till
brodraskapet avfardar dem som dumma.

Bjornbroderna utgor en ovantad bundsforvant till
dem i Vidonia som bekédmpar biofager, spoken och
andra vanddda. De ser namligen biofager som en
fruktansvard styggel se som maste utrotas. Grunden till
detta & att biofagernas natur bryter som Bjornens
Andes stdndpunkt att liv och dod foljer varandra i
vérldens krets opp.

Kraftdrycken krisnero

En betydelsefull komponent i bjornbrédernas gemen-
skap & honungsmjéd (midalad: krisnero — " gyllenvat-
ten”). Detta & en gark brygd, lika berusande som det
starkaste dl.

*Jamfor med manga nutida svenskars asikter om gang med
illaklédda, htgréstade och 6ldrickande unga mén.

Nér en grupp broder samlas for hogtidlig samvaro,
sétter de sig i ring runt en brasa och |ater en stor pokal
fylld med gyllenvatten vandra fran den ene till den
andre. Innan en broder sdtter pokalen till munnen skall
han — tdmligen sannférdigt — fortdlja om ett av sina
storddd. Om han inte har né&got att berétta maste han
|dta bagaren ga vidare orord till naste man. Detta
innebér att de mest &rrade veteranerna givetvis & de
som inmundigar mest av drycken vid ett samkvém. En
icke-broder, oavsett art, kan fa smaka drycken i detta
sammanhang om de frémsta av de nérvarande bréderna
finner honom vérdig; detta & en stor och sdlsynt
hedersbevisning.

Gyllenvatten fé& endast bryggas av en bjornbroder.
Dérfor & hantverksfardigheten Mjodbryggning hogt
prisad inom brodraskapet och en broder som gor ett
starkt och valsmakande mjod far extra gott rykte.

Bryggaren méste salv samla in samtliga ravaror i
naturen; det duger inte att képa dem pa ndgon mark-
nad. Honung ska révas fran vilda bin, inte tas fran bi-
kupor. Han méste skéta hela bryggningen gév, sung-
ande de snger och dansande de danser som seden
pabjuder si att brygden fér sin rétta kraft. Den fardiga
brygden tappas sedan i kaggar och lagras. Bryggaren
far endast silja gyllenvattnet till andra bjornbroder och
han f& dainte ta betalt i klingande mynt, utan endast i
varor och tjanster.

Gyllenvatten &r dyrt och ovanligt, eftersom det &r s&
svart att brygga. En kagge kan mycket vél betinga ett
pris som i praktiken motsvarar 10 dukater eller mer.

Bjornbroder som rollperson
En spelare kan vélja att 1&ta Sin minotaurrollperson bli
bjornbroder. Detta & en fordel som kostar 10 poadng.
Han kan d l&ra sig Bjérndansen och han féar alla andra
bjérnbroder som Bundsforvanter. Han far daremot inte
tillgodorékna sig négra poang for att han maste folja
brodraskapets heder skodex.

En lamplig nackddl & Kaxig, eftersom detta sags
beteende &r det normala bland bjdrnbréderna.

Gyllenvatten & en stimulerande dryck for bjornbré-
der. Det smuleras speltekniskt med att om en broder
dricker en kanna eller mer f& en sarskild bonus pa +1
pa alla grundegenskaps- och fardighetsslag. Hur lange
beror p& brygdens kvalitet (gor ett Q-slag for brygga-
ren och se Q-tabell 1). Dock, mer &n tre kannor gor
honom sa alkoholpéverkad att bonusen férsvinner pa
grund av férsamrad motorik och koncentration.

Nar tva eller flera bjérnbréder méts brukar de dricka
dl tillsammans, sunga nagra vilda snger, utbyta erfa-
renheter och dra nagra saftiga révarhistorier. Detta &
ett bra sitt for spelledaren att 1agga in ledtrédar eler
lockain rollpersonernai nya éventyr.
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Bjornmagi
Visioner

Bjornens Ande kan objuden kommartill en bjérnbroder
i form av visioner. Detta sker ndr anden vill och kan
inte "tvingas fram”. Den visar sig da som en enorm
grottbjorn, kanske sex meter hog, som utstrdlar mod
och intdligens. Den talar god midalad och ger ett
intryck av vishet och stor kunskap om de férhallanden
som ror brodraskapet. (Dess utseende & ként for de
flesta minotaurer, sa detta behover inte hdllas hemligt
for spelarna.)

Bjorndans
Viljestyrka*
EP-multipel =2
Fardighetsdag: T, K, Q

Bjorndansen & en magisk krigsdans som endast kan
utféras av de som utvalts av Bjérnens Ande. Den utférs
med sprang och krigsrop och kréaver ett utrymme pa
minst 5x5 meter per individ och en takhojd pa 3%
meter. Dansen kréaver dansarens fullstdndiga uppmérk-
samhet, eftersom han kommunicerar med Bjornens
Ande, och om han avbryts misslyckas hans intentioner.
Dansen kan dansas pa lite olika sétt, beroende pa vil-
ken magisk handling dansaren vill utfora; ndgra sadana
beskrivs nedan.

Det gér bara att dansa for en handling & gangen,
men det & fullt mgjligt att dansa for Bjornens styrka
och Bjoérnens vredei foljd. Tank dock paatt den forsta
handlingens varaktighet réknas medan man utfor den
andra dansen.

Det & andrangande att dansa Bjorndansen. Sla ett
UTH-dag for att avgora hur manga minuter i strack
bjornbrodern orkar dansa. N& denna tid har 16pt ut
maste han vilasigi 1T minuter for att hamta andan.

Gruppdans & mer effektivt. Om 4-8 bjérnbroder
dansar tillsammans f& var och en av dem en sarskild
bonus pa +1 pa sitt Bjérndans-dag; om de & 9-15 blir
bonusen +2 och om de & 16 eler fler blir den +3.

Q-tabell 1
Utfall Hur lang tid?

QX Misdyckas (utmattning i 1 minut)
Q4+ 1 minut

Q8+ 4 minuter

Q12+ 9 minuter

Ql6+ 16 minuter

Q24+ 25 minuter

Q32+ 36 minuter

Q40+ 49 minuter

Bjornensed®
Férdighetsdag: T
Bjorndanstid: 1T timmar

Under denna dans kan en dler flera bjornbréder
svara en helig ed. Detta bor inte vara nagot ala bjorn-
broder lovat genom Stt hederskodex (det vore ju Gver-
flodigt) och givetvis inte heller ndgot som bryter mot
detta hederskodex. Detta kraver inget dag; effekten
uppstér automatiskt. Om ndgon av dem darefter bryter
mot sin ed réknas det precis som om de inte léngre
upprétthdller sitt hederskodex och Bjérnens Ande
vredgas. Dessutom tar Bjornens Ande fysisk gestalt
som ett slaganfall eller annan pl6tslig ukdom.

Sla ett T-slag mellan anvandarens egen Bjorndans,
modifierat av hur manga bréder som dansade med ho-
nom den gangen, och hans VIL. Om han forlorar, blir
han séngliggandei 2T veckor. N&r han dutligen héamtar
sig, har han fatt permanenta men av nagot slag — han
forlorar 1 snépp fran ndgon grundegenskap pagrund av
detta Om han fumlar dor han av hjértslag, en plétdig
inre bl6dning, eler dylikt. Aven om han lyckas, & han
guk i 2T dagar, men utan permanenta men.

Bj 6rnens gemenskap

Fardighetssag: behdvs g

Bjorndanstid: 1T minuter for att upprétta kontakt foljt
av tiden som krévs for gélva samtalet.

Nar bjornbrodern dansar pa det har Sittet samtalar
han med Bjornens Ande. (Detta skiljer sig frén de
visioner som namnts tidigare och handlar sharare om
ett telepatiskt samtal utan visuella effekter.) Spelleda-
ren anvander detta som ett redskap fér att férmedia be-
tydelsefull information till spelarna. Det finns inga giv-
na regler for exakt vad Bjornens Ande beréttar, utan
detta beror pa vad han vet och vill vidareformedla och
alt detta styrs av spelledaren. Dessutom kan anden
stallaen del fragor till bjornbrodern.

Bjornbrodern kan be Bjornens Ande att vidarebe-
fordra information till andra bjornbroder (specifikt
namngivna) som de erhdler n& de nasta gang utfor
Bjorndansen for detta andama. Anden brukar vidare-
befordra sidan information, undantaget enstaka situa-
tioner nér han finner det olampligt av ndgot skal (dvs
SL kontrollerar informationsflodet).

Om tva dler flera bjornbroder dansar Bjérndansen
samtidigt kan de samtala med varandra telepatiskt.
Detta forutsitter dock att de har tréffats ansikte mot
ansikte tidigare. Denna tel epati ska kommunikation har
obegransad réackvidd pa Gondica. Bjornens Ande hor
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hela samtalet, &ven om han inte behdver verka vara
nérvarande. Bjornbroderna kénner inte till detta, dven
om de flesta misstanker att det forhaller sig s& Anden

kan ocksd ”stra ut” ett samtal om han si 6nskar, men
det sker véldigt sdllan.

Bj6rnens gamman
Fardighetsdag: Irrelevant
Bjorndanstid: Av och till festen igenom

Detta & ett dansséit for fest och dryckeslag. Nér
bréderna dansar denna tillsammans fylls de av glédje.
De dricker, gunger och beréttar skronor for varandra
samtidigt som stdmningen forblir st&ndigt god. Ingen
vredgas Over skémt och gliringar broder emellan oav-
sett hur berusade de & (icke-broder omfattas déremot
inte av samma vélvilja). Det finns inget behov av att
simulera effekterna av denna dans med spelregler, utan
det & nagot som SL kan skota pa fri hand. En foljd av
dansen & att bjornbroderna inte & bakfulla nésta dag,
oavsett hur mycket de har druckit.

Bjornenshird®
Fardighetssag: Q
Bjorndanstid: 1T timmar

Denna dans méste utféras med en grupp, annars &
den ganska meningdds. Den & en bokstavlig krigs
dans, som utfors innan en grupp bjérnbroder drar ut i
strid. Dansen maste ledas av den som skall vara deras
ledare, och ala eventuella under-ledare maste ocksa
vara narvarande. Man dér ett dag for den samsta
Bjorndans-TK i gruppen; det récker med att en enda
Kliver fel, si... Den vanliga gruppbonusen géller.

Dansen fyller broderna med mer en vanlig stridsiver
och en kidnda av gemenskap som & nadan pétaglig;
under den kommande striden har de en fantagtiskt god
koll pa var deras stridskamrater & nagonstans och de
blir an tapprare n vanligt.

Effekten varar i enlighet med tabell Q1, men las
"timmar” istdlet for minuter. Rent speltekniskt far
deras harforare +3 sndpp pa Ledarskap, Taktik och
Ovriga slag for att leda dem till seger. Broderna gélva
blir immunamot all yttre paverkan som skulle kunna fa
dem att Slaretratt.

A andra sidan kan de inte tanka pa annat dn den
forestdende striden. De kan inte vila, inte sova. Om de
inte &minstone far borja marschera mot fienden — som
givetvis maste vara kand n& man utfor dansen, man
maste ju veta vem det & man skall varaarg pad—blir de
retliga, nervésa och kan inte utrétta ndgot vettigt. Detta
& mest en rollspe sfraga.

Bjornensramar
Fardighetssag: Q
Bjorndanstid: 1T minuter

Genom att dansa pd detta sitt blir bjornbrodern
battre pa att dass i obevapnad nargtrid. Han far en
sérskild bonus pa +3 sndpp pa sina fardighetsdag nér
han déss med knytndvssag, stngning och sparkar.
Dessa kroppsdelars skadesngpp far ocksa en sarskild
bonus pa +1 sn&pp.

Hur lange effekten varar efter dansen beror pa Q-
daget (se Q-tabell 1). N&r effekten har [6pt ut sunker
bjérnbrodern samman pa marken och ar fullstandigt
utmattad i lika ménga minuter till. Under dennatid kan
han inte utféranagra handlingar alls.

Bjornens ramar och Bjornens styrka kan inte kom-
bineras. Kroppen paverkas paalltfor olika sitt.

Bjornenssinnelag
Fardighetssag: Q
Bjorndanstid: 1T minuter

Genom att dansa pa detta sétt 6vergdr bjornbrodern
att ténka som en bjorn. Hur lange effekten varar efter
dansen beror p& Q-slaget (se Q-tabell 1). Efterdt atergdr
bj6rnbrodern pa en minut till normalt tankande.

Under varaktigheten fungerar bjornbrodern mentalt
som en bjorn. Detta har en fordel: alla former av tele-
patisk avlasning eller paverkan riktade mot bjornbro-
dern fungerar inte, eftersom han tillfélligt inte & sapi-
ent (telepatianvandaren far si att siga utdaget " djur”
istéllet for " sapient”).

Nackdelen & att minotauren beter sig som en bjorn,
vilket kan valla avsevérda bekymmer fér omgivningen.
Han ser exempelvis inte andra minotaurer som artfran-
der, utan kan angripa dem om han k&nner sig hotad.

Bj6rnens sprak
Férdighetsdag: K
Bjorndangtid: " samtalets’ 1angd
Bjornbrodern anvander detta danssétt for att kom-
municera med en bjorn: fa den att forga att han & en
van och "samtala’ telepatiskt med den. Bjdrnen borjar
daatt lufsande " dansa tillbaka’. Samtalet inskranks till
sadant som en bjorn kan begripa sig pa, dvs konkreta
foreteel ser som den gév har upplevt. Eftersom bjérnar
inte & sarskilt intelligenta gor SL ett dolt K-dlag for att
se hur mycket bjornen fakta egentligen kénner till och
formar formedia pa ett for minotauren begripligt sétt.
Samtalet bor rollspelasfor att skapa rétt stdmning.
Utomstaende ser enbart hur bjornen och minotauren
dansar mot varandra pa 5-10 stegs avstand frén var-
andra och behover inte forsta att det pagdr ett informa-
tionsutbyte.
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Bjornens styrka
Fardighetssag: Q
Bjorndanstid: 1T minuter

Genom att utféra dansa pa detta sitt sammansmalter
bjornbrodern sin viljestyrka med sin kroppsstyrka. Till-
falligtvis blir STY = STY + VIL. Okningen paverkar
ocksd SB. Daremot okasinte VIL och TAL.

Hur lange effekten varar efter dansen beror pa Q-
daget (se Q-tabell 1). N&r effekten har [6pt ut sunker
bjérnbrodern samman pa marken och ar fullstandigt
utmattad i lika ménga minuter till. Under dennatid kan
han inte utférandgra handlingar alls.

Bjornens ramar och Bjornens styrka kan inte kom-
bineras. Kroppen paverkas paalltfor olika sitt.

Bj 6rnbrdder s tvekamp®

Férdighetssag: T.

Bjorndanstid: 1T minuter att aktivera, dérefter s lange
som det behdvs.

Tva bjornbréder eller grupper av bjornbroder som &
oense om nagot kan anvanda dennaritual for att avgora
vem som & dtarkast (dvs. har rétt) utan att nddvéan-
digtvis spilla varandras blod. Det finns tillfalen da
man inser att detta & dumt, &ven om bjérnbrdder dam-
mar pavarandrai all vanskaplighet i bland.

Det méste vara lika manga pa varje sida, annars &
det oréttvist och fdljaktligen hederd dst och dansen fun-
gerar inte. Under dansen faller de deltagande i trance
och ser sna gélar manifesterade som bjornar. | denna
andeskepnad kan de sedan dudllera.

Det hela fungerar som en enkel variant pa vanlig
strid. Man avgor initiativ, anfaller och férsvarar sig
med Bjorndans. Om ndgon blir traffad, da dennes VIL

mot anfdlarens VIL i ett T-dag. Om han misslyckas
forlorar han medvetandet och hans ande trader tillbaka
in i kroppen. Han vaknar efter 1T minuter och & al-
mant groggy, och & intelangrei trance. Om han fum-
lar & han utslagen i 1T timmar istéllet. Nar ala pa en
sida blivit déckade, har de kvarvarande vunnit.

| en tvist maste si de besegrade rétta sig efter seg-
rarnas vilja, s lange det inte & ndgot som & heders-
|Ost.

Bjornensvrede
Fardighetssag: Qoch T
Bjorndanstid: 1T minuter

Genom ait dansa pa detta sitt omger sig bjornbro-
dern med en aura av farlighet — han ser helt enkelt
fruktansvért grym ut. Hur lange effekten varar efter
dansen avgors av ett Q-dag (se Q-tabell 1).

Varje gang han konfronterar en annan person — i
strid eler pd annat sétt — ska de tva da ett T-dag
(Bjorndans mot VIL). Om bjérnbrodern vinner backar
motparten (undviker grid, déapper fram bjérnbrodern,
eler vad som passar). Om bjornbrodern vinner med 10
eller mer poéng till godo flyr den andre parten bokstav-
ligt talat frén platsen. Om detta inte gar blir forloraren
en darrande geléhdg pd marken. Om bjérnbrodern for-
lorar hénder inget sirskilt.

Nackdelen med att befinna sig i detta tillstand ar att
bjornbrodern & iogonenfallande. Folk 18gger mérke till
honom, oavsett om han vill det eller inte, eftersom hela
hans vasen utstrélar styrka och vrede. | stridssituationer
brukar en bjérndansvredgad minotaur bli matavla for
stark fientlig eldgivning —allt enligt principen " undan-
roj det vérsta hotet forst”.
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Bilaga 1. Speldata for bjornar

Bjornarnahar spridit sig dver stor delar av Pangaia. De
& normalt ensamlevande varelser. De & <dllan intres-
serade av sapienter, men kan bli farliga om de kdnner
sig hotade. Honor som skyddar sina ungar & sirskilt
aggressiva.

| den kalla kusttrakten soder om Digerveden och pa
IbratBarnalever ishjornen. Den &r ett utpréglat rovdjur
som framg jagar sdl. Den & stark, aggressiv och vél
anpassad till det bistra klimatet. Dessa omradens sapi-
entainvanare hyser darfor alltid stor respekt for den.

P4 de termaliska Garna och i Digerveden hittar man
brunbj 6rnen. En liten stam finns ocksd i Imbris olan-
diga omraden. Den &r alldtare, men livnar sig gérna pa
laxfiskei forsar. Arten férekom tidigare i hela Vidonia,
men utrotades pa de flesta stéllen under Bl& Erans
forstatre drhundraden.

| Kordibergen finns den grdbruna grottbjornen.
Den skiljer sig frén andra bjornarter genom att endast
dta vaxter. Grottbjornen & den stérsta kdnda bjornen,
nastan fyra meter hég nér den reser sig pa bakbenen.
Manga minotaurer vordar grottbjérnen som en inkarna-
tion av det maktiga berget Albas ande och skulle ald-

rig skada ett sadant djur. Kimon Megalos i Mirak till-
hor denna skara.

| Kordi- och Zagro-bergen bor &ven den vitkragade
svartbjornen, vilken & den minsta bjornarten i syd-
Ostra Pangaia, ungefér stor som en ménniska. Man kan
ibland &ven méta svartbjornar i Dodjab (Zagrosia) —
djuret foredrar dar hoglanta omraden som ar nagorlun-
da svala — och i Digerveden. Denna bjérnart figurerar
som en lurifax (trickster) i de minotauriska legenderna
(jfr rAvens roll i nordiska sagor). Svartbjornen & val-
digt fortjust i honung och plundrar gérna bisamhéllen.

Det finns rykten om faun-stora bjornar som lever i
Regnvedens djup, men Vidonias akademiker kénner
inte till nagra tillforlitliga fakta om dem. Endast om
diarva aventyrare lyckas hemfora ndgot exemplar
dérifran kan beréttel serna bekréftas.

Det finns ven bjornar i Wantale och Cu, men i
Vidonia vet man néstan ingenting om dem. Den gangse
uppfattningen &r att de borde likna brunbjérnen. (Dér-
emot finns det inga bjornar pa Silveréarna; faunan dar
skiljer sg avsevart fran Pangaias.)

Brunbjorn Isbj6rn, grottbjérn Svartbjorn

STY 7T VIKT 350 kg STY 10T VIKT 800 kg STY 5T VIKT 150 kg
UTH 4T TAL 33 UTH 4T TAL 42 UTH 4T TAL 27
SMI 3T FF 6 meter SMI 3T FF 6 meter SMI 4T FF 5 meter
REF 3T REF 3T REF 3T

VIL 2T VIL 2T VIL 2T

SYN 3T SYN 3T SYN 3T

HOR 3T HOR 3T HOR 3T

LUK 4T LUK 4T LUK 4T

KAN 3T KAN 3T KAN 3T

SMA 2T SMA 2T SMA 2T

Fardigheter: Simma 4T, Spanst 4T
Naturligt skydd: Huden rdknas som
laderrustning pa hela kroppen.

Antal attacker: 1-2

Naturliga vapen:

Fardigheter: Simma 4T (ishjorn 7T),
Spénst 4T

Naturligt skydd: Huden réknas som
laderrustning pa hela kroppen.

Antal attacker: 1-2

Féardigheter: Simma 5T, Spanst 5T
Naturligt skydd: Huden rdknas som
laderrustning pa hela kroppen.

Antal attacker: 1-2

Naturliga vapen:

Ramslag 4T skada 7T hugg Naturliga vapen: Ramslag 5T skada 5T hugg

Bett 4T skada 5T hugg Ramslag 5T skada 10T hugg Bett 5T skada 3T hugg
Bett 4T skada 6T hugg
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Bilaga 2. Minotaurernas platsi samhallet

Minotaurernas kultur & mycket praglad av kamp, bade
mot naturen — Zagro och Kordi & kérva hem — och mot
varandra. De & fattiga och stolta och av den anled-
ningen varderar de tapperhet, ordhdlighet och uthal-
lighet hogt. Sadana som & lata, |6gnaktiga eller saknar
uthdlighet ses som foraktliga veklingar. Dessa karak-
térsdrag har gjort att manniskor brukar betrakta dem
som rakryggade, sturska och valdsbenégna.

| Kordi och Zagro lever minotaurernai sma byar pa
en social nivd som motsvarar jarndlderns Germanien.
Sadana byar leds av en grupp dldgte, utsedda informellt
for klokhet och tapperhet. Det enda stora minotaurrike
som finns & Mirak och det beror pd att hégplatan ar sa
flack att Kimon har kunnat ta kontroll éver den. Pa
andra stéllen & bergen helt enkelt s olandiga att stora
riken inte kan uppstd. Bergsminotaurerna livnér sig pa
enket jordoruk, jakt och getskotsel. Manga man beger
sig till I&glanderna for att fortjana sitt levebrod som
legosoldater. Kvinnorna stannar oftast kvar i byarna for
att uppfostra den uppvéxande generationen och ta hand
om jordbruk och hjordar. Detta har som féljd att mino-
taurkvinnor har en stark position i samhéllet. De kvin-
nor som lamnar bergen for att de vantrivs med sina
livsvillkor kommer sdllan tillbaka.

Manga minotaurfamiljer har bott i generationer i
manniskostader. De har da béde det |okala spréket och
ndgon manniskoinfluerad dialekt av midalad som mo-
dersmdl. De har ocksa lart att béttre folja ménniskornas
sociala spelregler, men det finns ndgot stolt och rak-
ryggat inympat i det minotauriska psyket som ingen
vistelse bland manniskor helt kan utplana.

Psyket & ocksa sadant att minotaurer har foga lagg-
ning for teoretiska studier. De har istéllet utpréglat
praktiska sinnelag, och kan nd stor skicklighet i sddana
fardigheter. Det gdller till exempel getskotsdl, krigfo-
ring, jakt eler osttillverkning. Minotaurerna & inga-
lunda ointelligenta — &en om manga fordomsfulla
manniskor tror s — utan deras intelligens har bara en
annan inriktning.

Bland ménniskorna har minotaurerna hamnat i vissa
sociala nischer, framst som soldater, vakter, byggnads-
arbetare, grovarbetare eler daktare. Foljaktligen har
hela arten en 1&g télning i samhélet, ungefar som
fauner. Minotaurerna har dock svérare ha att hantera
detta dn faunerna, eftersom de ser manniskor som opa-
litliga och lite fega, dvs préglade av karaktérsdrag som
de gélva foraktar. Detta har av och till lett till kontro-
verser. Déaremot utsdtts minotaurer nastan aldrig for
forfoljelser, vilket kan bero pa att de & bade starkare
och mer stridsdugliga 8n ménniskor.

Réatt sak for en minotaur

Né&r du spelar minotaur bdr din rollperson...

e aldrig svikaett 16fte

* integeintryck av att varafeg

* intetvekainfér en grid

* inte geupp dven om laget & mycket motigt

» varalojal mot sin vénner

» visaOppen avsmak mot | 6ftesbrott och feghet

* undvika Gppet vatten

» Favoritvapen: hillebard, sabel, grov muskat,
bajonett, kastyxa
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Bilaga 3. Information till SL

Detta avsnitt innehaller information med anknytning till Bjornens Brodraskap som framst &r avsedd for spelledaren.

Bjornens Ande

| Gondica skildras Digervedens andevérld. Har presen-
teras ett andevasen, Bjornens Ande, som & mycket
olikt. Aven har ror det sig dels om en del fakta som
vanligt folk (dvs spelarnas rollpersoner) kénner till och
dels annan information som endast spelledaren bor ta
del av. Det & viktigt att upprétthalla denna atskillnad,
eftersom mystiken da bevaras. Om spelarna vet for
mycket, forsvinner en del av den speciella kdnda som
omger andevésenden.

Det finns manga mysterier som & okanda for de
termaliska akademikerna. Vissa vésen, kroppdiga eller
okroppdiga, i varlden uppstod langt fére de antropo-
morfa arterna och de har sina egna mal och sina egna
uppfattningar om vad som &r rétt och fd.

Bjornens Ande & ett av dessa vasen. Minotaurerna
hévdar att den & sprungen ur Kordis massiva bergstop-
par, fodd ur sten, vind och vatten ndgon gang i urtiden.
Dér kom den till Hoplon for att upprétta sin hird, for att
samla sina hangivna foljeslagare. Anden stod och stér
for vad minotaurkrigarna ansdg vara rétt och riktigt:
tapperhet, edhdllighet och brodraskap, sa Hoplons ord
om den vann anklang.

Vidonias akademiker erkdnner exisensen av ande-
vasen som & mycket olika de kroppsliga sapienta
varelserna. Man har dock foga kannedom om sidana
vasen, eftersom de inte l&er sig infangas och under-
sbkas av madnniskor. Andarna & okroppsliga, sapienta
och de flesta har sin egen unika natur och sina egna
mal med sin existens. N&r en ande samspelar med en
antropomorf sker detta néstan alltid p& andens villkor.

Vad spelledaren maste ha i dtanke & att Bjornens
Andeinte & ett gudavasen, eftersom den inte kan ska-
pa ur intet, och dessutom saknar den férméagan att ta
materiell form. Den kan dock av egen kraft fornimma
vad som sker i dstra Kordi och dértill se vérlden bort-
om bergen genom att anvénda bjérnbrddernas sinnen,
men den kan inte styra deras viljor eler befinna sig hos
alla samtidigt. Den kan ge och ta Sna dyrkares mentala
energi i viss omfattning, vilket & skdet till att bjorn-
broderna kan utforatill synes dvernaturliga handlingar.
Anden har inga geografiska begransningar for just detta
utan kan verka varhelst en bjornbroder befinner sig.
Anden har gélvbevarelsedrift och strévar efter att bli
mer kraftfull (dvs fé fler dyrkare). A andra sdan upp-
rétthdller anden vissa ideal, vilka praglar dess person-
lighet. Den vill inte handla pd sitt som strider mot dess
egnaideal eler taemot dyrkare som inte & beredda att
forsoka leva upp till dem. Darfér kan den bara vélja ut
tappra krigare till Stt brodraskap. Bjornens Ande &

inte bedréaglig, s3 den har inte utgivit sig for att besitta
storre krafter 8n vad den faktiskt gor. Den har inte
heller n&gra bakomliggande ambitioner som strider mot
vad den " sdger” till sinadyrkare.

Det ar viktigt att komma ihag att Bjornens Ande och
Digervedens andevérld & s olika varandra — liv och
krig — att de inte kan kommunicera med varandra. De
finns A att sdgapa olika” vaglangd”.

Bjornbrdder och virtus
Bjornbroder f&r ofta virtusproblem pa grund av deras
attityder och handlingar. Obverlagt vald ligger alltfor
naratill hands. Detta gor att SL géarna far tilldela SLP-
bjornbroder negativa virtusvarden. A andra sidan & de
ocksa den typ av individ som gérna forsbker begd hero-
iska stordad som skanker positiv virtus; den som Gver-
lever nagot sidant kan ofta fa positiv virtus.

Om en spelare har en rollperson som & bjornbroder,
far agerandet under dventyren avgéra hur det gar med
virtus.

Andra andevasen

Det finns fler maktiga andevasen p& Gondica dn de
som har presenterats hittills. Spelledaren kan skapa
egna efter eget gottfinnande. Betank dock att sadana
andevasen...

* ...intedr gudar, &ven om de mycket val kan halurat
sina dyrkare till att tro det (en gud kan skapa ur
intet och star dver sadana trivialiteter som tid och
rum)

e ...inte& ododligai bemarkelsen att de inte kan ga
under (det finns alltid ndgot slags héndelse som &
dodlig)

» ...inte kan skapa materia eller energi ur intet, utan
& begrénsade till vad som finns tillgangligt i
vérlden
Dessutom &r det viktigt att skilja pa andevésen som

verkligen finns och sidana som & ren vidskepelse.

Manga folkliga signer om oknytt och naturandar &

endagt pahitt.

Shamanism och mysteriekulter

Shamanism & en rdigits inriktning som fungerar som
en kommunikationdank mellan en grupp sapienter och
den omgivande andliga och materiella véarlden. Shama-
nerna har oftast en ledande stélining i sin grupp, offici-
elt dler inofficiellt, och paverkar pa sa séitt sina med-
varel sers beteendeménster.

Till exempdl ser vedingarnas volvor till att stammen
lever pd ett sddant Sitt att den omgivande skogen inte
tar skada; detta & gynnsamt bade fér stammens och
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skogens langsiktiga overlevnad dven om det vallar
kortsiktiga svarigheter ("Nej, ni far inte odla hér. Det
skulle vacka vrede hos dungens andar.”)

Bjornbroderna har inte samma officiella stéllning
som en volva, men de fungerar andd som forebilder
inom sin kultur. De utgtr en liten krigardit, hogst
nagra tusen individer, som i sin livsstil representerar
manga av minotaurernas ideal: edhdllighet, tapperhet,
oraddhet. Dessa ideal & nodvandiga for att sékra kri-
garkulturens fortlevnad och brodraskapet stérker dem
genom sin blotta nérvaro. Unga minotaurer ser dem
som nagot att efterlikna och stravar da aktivt for att bli
som dem.

Shamanigtiska religioner bygger pa att inviga sar-
skilt utvalda individer i hemligheter om vérldens upp-
byggnad och om medlemmarnas roll i att bevara och
paverka den. P4 facksprék kallas detta 'mysteriekult’.
Deinvigda l&r sig riter, regler for vad som &r gott och
ddligt liv, kdnneméarken och andra foreteel ser som nog-
samt halls hemliga for utomstéende. Den som sviker
kultens pabud lyses i bann och utstts oftast fér nagon
form av vedergélIning.

Speltekniskt kénnetecknas en mysteriekult av att
medlemmarna f&r larasig en eller flera magiska fardig-
heter som gér det mgjligt for dem att utféra handlingar
som ingen 'vanlig' individ skulle kunna gora. Fardig-
heterna Bjorndans och Késem fungera som forebilder.
Varje kult innehdller dyrkan av en dler flera sirskilda
andevasen som endast kommunicerar med kultmediem-
marna.

Ekomantinsinstalining
Ekomantin har tva principiella invandningar mot sha-
manism och mysteriekulter.

Dels & det fel att religion ska vara duten med san-
ningar som endast delges vissa invigda. Ekomantin &
Oppen for alla och betraktar alla som jamlika, &ven om
vissaindivider har sdrskildatalanger som andra saknar.

Dels &r det fel att dyrka andar, eftersom dessa — om
de verkligen finns, vilket & omtvistat — & en del av
skapel sen. Péos Kosmokrator ar Skaparen och det enda
vésen som ska dyrkas. Nu & ekomantin en vidsynt reli-
gion, s3 man forfoljer inte andedyrkare d&ven om man
for det mesta Gppet tar avstand frén deraslaror (inkvisi-
tion och religitst fortryck férekommer intei Vidonia).

Andra mysteriekulter

Bjornens brodraskap & en av flera mysteriekulter bland

minotaurerna (de & normalt inte dppna for individer av

annan art). Har & ytterligare tvd av de manga:

* Hedenssystrar & en mirakisk kult som vander sig
till kvinnliga herdar; de besitter hemlig kunskap
hur man skoter boskapshjordar pa ett bra sitt (vall-
ning, 18kande, htg mjdlkproduktion, osv). De dyr-
kar en djurande som & den mytiska anmodern till
all boskap.

* Hdande handen & en liten helarkult med med-
lemmar pd manga stéllen i Kordi och Vidonia. De
dyrkar De Tre Systrarna, tre andar med anknytning
till fodelse, 18kedom och fridfull déd. Kulten vén-
der sig till bdde man och kvinnor; dess invigda l&r
sig helande riter och att brygga ortmediciner med
stor kraft. Medlemmarna betraktas med gor
misstanksamhet av manga ekomantiska mentorer
och mystagoger, som fruktar att kulten & en
forvriden version av Maharahulsléra. Eftersom det
& en mysteriekult s3 vet de ju inte vad kulten
egentligen tror.

Andetro forekommer aven bland vissa manskliga
grupper, som till exempe Otermalier och tegrier. De
tegriska kulterna koncentrerar sig pa héstar, boskaps-
skotsel och strid, medan de Gtermaliska framst fokuse-
rar kunskap som & nyttiga nér man ska Overleva pa
karga Gar, till exempel fiske och getskotsal.
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