Nagra aristosofiska organisationer

av Erik Seurin

Kapten Ysert och Blodhundarna

Bakgrund

Organisationens grundare, Y sert tem-Orak, foddes pa Irdaga, en av de termaliska Garna. Hans far var en
vélbargad bonde, hans mor en ekomantisk mentor vars familj harstammade frén Nevstrien. | spad alder
upptacktes det att Y sert hade ekomantiska talanger och han fick flyttatill den ekomantiska skolan Urianas Vila
pa 6n Alag for att studera ekomantisk magi och medicin. Han var en skdtsam och duktig elev, och dtervande vid
18 &sdlder till Irdaga, dar han arbetade som helare och predikant. Nar hans far dog dverlét Ysert garden pa sin
yngre syster och hennes make for att han skulle kunna agna sig &t sitt kall.

Nar Ysert var 25 tog en ny furste, Aldor, makten pa Irdaga. Han kom till makten med hjélp av
frekriska sekiner och frekriska legosoldater. Aldor var knappast ndgon vérre tyrann dn ndgon av den gamla
furstedtten, men forvisade av politiska skél fleraav 6ns patricierfamiljer, som hade kontakter med nevstriska
handelshus. Aldors frekriske rédgivare, méster Oradan, borjade krévain skulder som arbetare haft till de
forvisade patricierna, nar det visade sig att de forvisade inte hade haft s sarskilt storatillgdngar att beslagta. Vad
Oradan (som ju inte var termalier) inteforstod var att det rérde sig om hedersskulder som aldrig var ténkta att
indrivas. Varje & mer eller mindre skankte patriciernamat och klader till snaangélda, i utbyte mot deras
lojalitet. PAgrund av Oradans tankl sa beteende utbrot flera upplopp. Luminater som tjanade under den
aristosofiske storméstaren Perta utnyttjade dessa och manipul erade fram en revolution.

Inget av detta paverkade Y sert. Han ansag visserligen att furst Aldor var en stropp och méaster
Oradan en dumskalle, men ocksa att revol utionen knappast skulle ledandgon vart. Hans svager, som var slakt
med en av de skuldsatta plebejerna, var dock av en annan uppfattning. Svagern |4t upprorsmannen hdllamote i
sin lada, och bistod dem med mat och penningar. Detta kom till den lokale liktorns kannedom, och svégern blev
arresterad och misshandlades svart under forhoret. Y sert skotte om svagerns skador och stannade kvar pa gérden
for att hjélpatill medan dennetillfrisknade. Nér rebellerna dok upp igen, kérde Y sert ivég dem. De hade stéllt till
tillrackligt med elande, ansdg han. Det skulle han inte ha gjort. En av dem arresterades, och nér han forhordes
uppgav han av ren hamndlystnad Y sert som en av de aristosofiska provokatérerna.

Eftersom man dnnu inte lyckats fangain ndgon av de riktiga provokatorerna, spelade bevis och
sadana futtigheter inte ndgon storreroll vid Y serts réttegdng, och han domdestill doden. Tillsammans med
alldel es tvéttakta upprorsman sattes han i stadsfangelset i vantan pa sin hangning. Perta hade vid det hér laget
bestdmt sig for att dra sig ur hela afféren, och eftersom det bérjade verka riskfyllt att vistasi irdagiska vatten
besl 6t han sig ocksa att helt sonika 6verge sina aristosofer och luminater p& 6n. Detta upprérde dem storligen nér
de insag faktum. De besl 6t sig att fly fr&n 6n och bilda en egen organisation. N&r de hérde om Y sertsréttegang
blev de 6vertygade om att Y sert var medlem av en annan cell av luminater som de inte kénde till — aristosofiska
organisationer avd gjar inga onddiga hemligheter for sina medlemmar — och bestémde sig for att befriasin
" olycksbroder”.

Séledes dldppte de |6s nagra groteska styggel ser som avledde uppmarksamheten, och utférde en
réd mot fangelset. Det hela komplicerades ndgot av att Y sert vagrade 1amna stéllet om man inte tog med sig de
andraféngarna ocksd. Det visade sig vara ett klyftigt drag av Y sert, for under de strider som uppstod med Aldors
frekriska legoknektar dodades ménga av luminaterna. Bara med fangarnas hjap — for det &r f& Gtermalier som
inte & duktiga §0man — kunde de bemanna sitt skepp och fly. Det var forst till havs som aristosoferna kom
underfund med att Y sert inte var en av dem. Vid det laget hade han dock gjort g ytterligt populédr bland de
vanligaluminaterna, och de fére detta fngarna stéllde sig helt bakom honom. Aristosoferna skulle riskerat
myteri om de motsatt sSig honom, sd han valdes enhalligt till skeppets kapten.



Skeppets besittning dog sig av forklarliga skal pa sjoréveri —de var redan lagl6sa, luminaterna
var vana vid denna néringsform och bland 6termalier & det ndstan socialt accepterat att ha varit en ” §6hund”.
Y sert visade sig vara en karismatisk befalhavare och ett taktiskt geni. Samtidigt som han ledde skeppet pa
diverse framgangsrika plundringstég studerade han aristosofisk magi under de fa aristosofer som overgetts av
Perta. Han var redan en skicklig ekomantiker och hade inga problem med att sdttasig in de aristosofiska
metoderna

Arigtosoferna hade hoppats pa att kunna kontrollera Y sert, men det gick inte. Han hade sina
egnavagar och sinaegnaidéer. Han gick dock med pa deras begéaran att utkrava hamnd pa Perta, men det var
enbart for att tillfredsstélla sin beséttning, som ju till hdlften var luminater som 6vergetts av den fege
storméstaren. Saget mellan Y serts lillakarack Albatross och Pertas Grona Skepp Vyrolaukas har gétt till
historien. Genom en skicklig krigdlist lyckades Y sert fa Perta att tro att skeppet var ett handel sskepp pa drift.
Dérefter forgiftade han Vyrolaukas med en aristogal enisk gasbomb, och nédr skeppet dog kunde det interérasig
pé egen hand. Besittningen gav upp, men man kunde inte radda alla ombord till Albatrossen. Y sert tog da dver
det drivande Grona Skeppet, och med en fantastisk kraftanstréngning lyckades man rigga nddsegel och réddasig
till en 8 innan det ruttnade och 6nk.

Eftersom han var sa kapabel, och eftersom han verkade vara en 1angt mer hedersam ledare an
Perta (besittningen mindes med skam hur de 6vergivit sina kamrater pa Irdaga) valdes han till deras kapten,
medan Perta och hans | gjtnanter hangdes fran vad som ersitter r&nocken pd Gréna Skepp. Med hjdp av
Albatross | yckades han kapa flera mindre handel sskepp som sjéhundarna tog éver. On dér Vyrolaukas drivit
iland blev deras forsta bas, och timret fran det déda Grona Skeppet forvandladestill en liten stad. Snart blev
Y sert 6kand over hela de termaliska Garna, och hans §6roévarband kom att kallas Blodhundarna.

Mal och syften

Det finns en méngd rykten om Y sert, de flesta av dem falska. De tva vanligaste & att han & en sorts biofag som
lever pa manniskoblod och att han i hemlighet & en alierad till det Bla Kejsardomet (de mer fantasifulla
historierna havdar att han & den Bl& Kgsarinnans hemlige d skare). Som beskrivs nedan & detta nonsens, men
Y sert upprétthdller ryktena for att forvirrasinafiender.

Kapten Yserts politiskamal & att atill mot Frekre och det Bl Kejsardomet i deras forsok att
kontrollera andra sméstater. Han spelar ofta ut dem mot varandra, och gynnas av myten att han skulle sté pa
kejsardomets sida eftersom det var en frekrisk marionettfurste som forsatte honom i hanslége som laglés. Det
stammer inte. Y sert haller de bagge stormakterna for lika goda kélsupare. Han & inte fortjust i maktlystna furstar
och patricier i allménhet heller, men han agerar inte sdrskilt mot dem och &gnar sig, rykten om motsatsen till
trots, inte &t att understodja uppror dler dylikt. Pa senaretid har Y sert borjat goratillslag mot silvertraden pa
Silverarna, och det ryktas om att han & en av dem som bevdpnar darnas infodingar, vilka borjat anfalla de
termaliska kol onisterna

Organisation och metoder

Kapten Ysert & smétt unik bland de aristosofiska piraterna. Han héller sig inte med ett stort Gront Skepp som
bas, utan leder istéllet en liten flotteskader av till synes vanliga skepp, som leds av flaggskeppet Albatross||,
vilket Y sert g§élv kommenderar. Dessa & dock fullbevéxta av dolda styggelser av olika dag. Bland annat kan
skeppen drivas mot vinden eler i giltje av maskinbestar. Inget av dessa skepp har en chans ensamt mot ett Gront
Skepp eller ndgot av §omakternas stora orlogsfartyg, men de & mer |attmandvrerade, kan délja sig som vanliga
g 6hundsfartyg, och nér de agerar tillsammans & de fullkomligt livsfarliga. Skeppen, som for nérvarande & nio
till antalet, férdas sdllan tillsammans.

Blodhundarna har en liten bas p& en av de termaliska Garna, kallad Fristaden. Tvaav deras
tidigare baser har férintats av deras fiender, men skeppen har alltid undkommit. Den nya basen & dérfor mycket
hemlig. All egendom i staden & gemensam, och de ca 350 individer som bor dér — frémst hantverkare,
faraherdar och fiskare, de flesta” pensionerade’ §6hundar — &r garanterade en draglig tillvaro. Samtidigt réder en
ganska paranoid atmosfar. Privatliv & narmast obefintligt, och dven om Y sert inte haller sig med nagon
"tankepolis’ dler lgjda angivare fungerar de mer fanatiskt hangivna av hans anhéngare lika bra. On & i dvrigt
obebodd.



Vart och ett av Blodhundarnas skepp har &tminstone en aristosof ombord, och dessa fungerar
med hjalp av voxdisum och andra droger som levande telegrafer, si de kan koordinera sinamandvrar pa mycket
l&nga avstand. Ombord finns ocksd alltid en handfull man som har samma férvrangningar som Y sert gjélv, fast
utan hans nackdelar (han har forbéttrat processen — se nedan). Dessa fungerar som attackdykare under hemliga
réder, och kan t.ex. sabotera ett fiendeskeppsroder.

| motsats till manga andra aristosofiska stormastare & kapten Y sert accepterad som en §6hund
bland étermalierna. Ovriga sj6hundskaptener kan mycket val vara hans fiender, men liksom de flesta Gtermalier
hatar och fruktar de oftast vanliga aristosofer. Kapten Y sert ses daremot som en skicklig konkurrent och kollega,
som man bor respektera. Pa liknande sitt accepteras hans skepp av manga av de hamnar som ser genom
fingrarnamed att sj6hundar provianterar eller séljer sitt byte dar. Otermalierna vagrar tro paillasinnade rykten
om hans eventuella grymhet och en del havdar till och med att han inte alls & en aristosof.

Det réder pahans skepp dler snarareinom hans flotta en ordning som pa vanliga §éhundsfartyg.
De & med andra ord ingen forment upplyst despoti som pa andra Grona Skepp, utan Blodhundarna styrs
témligen demokratiskt. Y sert & storméstare enbart genom sin personliga karisma, sin magiska kapacitet och sina
ledaregenskaper. Ingen annan végar utmana honom, for hans sjohundar & mycket lojala.

Y sert, och dérigenom hans organisation, har betydligt mer skrupler &n de flesta andra
aristosofiska storméstare. Han utfor adrig sina aristosofiska experiment pd oskyldiga fangar, till exempel, och
sinamest farligaidéer har han faktiskt testat pa sig §alv, med vissa beklagligaresultat (se nedan). Han tillater
heller inga vanliga dvergrepp pa oskyldiga (till vilkahan raknar allasom inte gor effektivt motstand) och den av
hans mén som maérdar, valdtar eller torterar under Y serts plundringstdg slutar i hans laboratorium.

Blodhundarna samarbetar ytterst séllan med andra aristosofiska storméstare och har inte mycket
till oversfor dem. Ysert & en av fa aristosofer som genomskadar paradoxen i att ersitta ett tyranni med ett annat.
De andra stormastarna, & andra sidan, tycker liksom hans gamla aristosofiska | &rare (som han avréttat sedan de
forsokt tamakten pa Albatross) att han & for ”blodig”, och litar inte pa honom. Kommentarerna om hans
"blodighet” fick honom att ge Blodhundarna deras namn; barahan & medveten om ironin i det hela. Andratror
att det har att géra med de ol yckliga foljderna av hans férvrangningar.

Vissaav de frén Irdaga forvisade patricierna, bosatta pd olika hdll i kuststater och bland Garna,
fungerar som vanner och kontakter till Blodhundarna. Det & i princip de enda agenter de har pa fastlandet, och
de undviker att litaallt for mycket pa dem.

Y sert jagas sedan flera & tillbaka av furst Aldor. Efter oroligheter som understoddes av
Blodhundarna stortades han av Irdagas patricier och plebegjer i samverkan. Liksom de flesta Gtermalier var Aldor
en skicklig §6man, och han traddei frekrisk tjanst som fribytarkapten. Aldor & hederligare én de flesta andra
fribytare, och mellan de vanliga §okonflikterna dgnar han en stor del av sin tid &t att jaga pirater i allmanhet och
Albatross |1 i synnerhet. Han har redan lyckats utplana tva av Blodhundarnas tidigare baser. Aldor &r kand som
en skicklig och hansynd 6s sjokapten med en enda svaghet: Hans hat mot kapten Y sert & sa stort att han inte kan
tankaklart nar han har med honom att géra. Y sert har & andra sidan inga speciellakand or for Aldor; den avsatte
fursten &r ett besvérligt problem, men han hatar honom inte. Y sert ser Aldor som lika mycket ett offer for
Frekres och Bla K ejsardémets intriger som ndgon av Irdagas plebgjer.

Viktiga SLP

Kapten Ysert tem-Orak
Grundegenskaper: STY 12, UTH 15, SMI 11, REF 12, FIN 10, BIL 10, UTS12, VIL 11, HOR 9, KAN 8,
LUK 2, SMA 2, SYN 10, MEP 12.

Y sert har forvrangt sin kropp med aristometoder, sd att hani princip har en tumlares hjarta,
lungor och blod. Detta & anledningen till att han har Gvermansklig UTH. Forvrangningen gor ocksa att han kan
hallaandan i upp till en halvtimme och motsta trycket pa storadjup, och han smmar med en forflyttning pa 2.
Virtus: -8
Fardigheter: Agronomi 12, Aristogaenik 14, Botanik 15, Bluffa 18, Batbyggare 14, Diplomati 12, Etikett
<termalisk> 14, <neraoisk> 11, Fixare <Irdaga> 15, Forkladnad 15, Galenik 16, Geomanti 15, Kontakter
<Irdaga> 14, K6psla 14, Ledarskap 21, Livsforvrangning 15, Marin Strategi 15, Marin Taktik 18, Medicin 18,
Navigation 12, Omrédeskannedom <Termaiska Oarna> 15, <Silverdarna> 11, Omérklighet 14, Simma 20,



Sjdmannaskap 15, Skeppsforvaltning 12, Spang 16, Ultravitalisera Nexus 14, Vérdesétta <kryddor> 12,
<smycken och &delstenar> 12, <tyger och textilier> 12, Zoologi 12, Anterhake 14, Overtala 15.

Stridsfar digheter: Dolk 16, Ducka 15, Omladdning 14, Pistol 18, Slagsmal (alla komponenter) 15, Snabbdra
16, Svérd 15, Undervattensstrid 14.

Sprak: Azuli 3B/6C, Dalad 12D/12D, Hogtermali 15E/9C, Nerao 3B/-, Otermali 18E/15E

Utseende: Kaptenen & en tilig och valvaxt man med olivfargad hy, svart hdr och mérka 6gon. Det enda som
gticker av mot en annars mycket vél proportionerad fysik & hans bréstkorg, som verkar mysti skt
Overdimensionerad — en biverkan av hans forvrangningar. Om kapten Y sert har tid, anldgger han en kostym som
passar med den roll han " spelar” for tillféllet (se nedan). Annars bér han en praktisk drékt av den typ som
Otermaliska §j6man anvander — korta, varma byxor, en grov skjorta och ett verktygs- och vapenbéte tvérs dver
brostet.

Historia: Se ovan.

Per sonlighet: Kapten Ysert & en Adel Skurk. Han &r, aristosof och sorévarkapten till trots, verkligen adel. Han
skadar aldrig oskyldiga; sddant gor honom rasande, dven nér det & hans allierade som sysslar med det. Han
[juger aldrig eller bryter sitt ord till en sapient han hyser det minsta respekt for, &ven nér |6gn och |6ftesbrott
skulle vara fordel aktigt. Han & en lysande ledare genom att han & skrupul 6st réttvis och verkligen bryr sigom
dem som kémpar under honom.

Samtidigt &r han en skurk. Hans levebrod & sioréveri och hans livsmal brutal terrorism. Han
kan varatotalt hénsynd 6s och omanskligt grym nér han har att géra med dem han inte finner oskyldiga. Om han
inte respekterar ndgon, kan han ljuga och bedra utan en sekunds eftertanke. Och ve den av hans underlydande
som ifragasétter en order, eller hans kompetens.

I likhet med manga aristosofer beundrar Y sert styrkaii alla dess former, men han ser inte ned pa
de svaga. Istéllet anser han det vara sin plikt sdsom stark att beskydda de svagare. Undantaget & de som
fortrampar dem som & 8nnu svagare @ dem galva; dem har han ingen misskund med.

Kapten Ysert & mycket stolt 6ver sin mental a kapacitet. Han & skar intellektuella utmaningar,
och hansfrémsta svaghet & att han foredrar komplicerade och listiga planer framfor de enkla och réttframma.
Han tycker om att fornedra sina motstandare genom att dra dem vid nasan. Eftersom han galv uppskattar hjarna
mer &n muskler, & det mer tillfredstdllande fér honom att besegra ndgon pa det mentala planet.

Y sert & en mycket skicklig l6gnare och skadespelare, och nar han har med folk att géra som han
intelitar pa, anlagger han en "mask”, en roll som han spelar for att kunna paverka vederbrande. Om han
forsoker forhandla med sofistikerade personer, 1&tsas han gérna vara en Dumslug Otermalier som verkar |&tt att
dupera och utnyttja. Har han med brutala benskallar att gora, tar han pasig rollen av Nevstrisk Sprétt, en vekling
man inte behover frukta som konkurrent. Och sa vidare. Om nagon genomskadar hans masker, vinner
vederbdrande genast Y sert respekt — och Y sert & en mycket mer pdlitlig allierad respektive disciplinerad fiende
nér han respekterar en.

De forvrangningar som Y sert utforde pasig alv i borjan av sin karriar, innan han uppnadde sin
nuvarande skicklighet, har gjort att han & beroende av en medicin som till sin natur liknar ultravitalum. Den &
dock léttare att framstélla, med undantaget att det krévs manniskoblod for att tillverka den. Den roda vatskan ser
ocksa ut som blod. Dettahar lett till ryktet om att Y sert skulle vara en biofag dler teratofil, eller att han dricker
sinafienders blod av bestialitet. | salva verket kommer ingrediensernatill hans medicin mestadels fran frivilliga
donatorer bland hans beséttning. Y sert utnyttjar dock sitt rykte for att skréammafolk, till exempel om han vill
fornora en fange.

Strid: Ysert &r, Gverraskande nog, ganska grovhuggen i sitt Sitt att sléss. Han skiljer sig frén litteraturens
arketypiske Adle Pirathdvding genom att han inte & nagon skicklig faktare. Han sldss med en enkel huggare som
han vevar med kraft och klam tills fienden stupar, helt enkelt. Han foredrar att inte behdva hamnai strid éver
huvud taget. Han kan dock visa en viss uppfinningsrikhet i att utnyttja terrdngen eler [6sa prylar i omgivningen
som kastvapen eller tillhyggen.

Kapten Aldon tem-Urig ran-Gart, ex-furste av Irdaga

Grundegenskaper: STY 11, UTH 10, SMI 12, REF 11, FIN 9, BIL 11, UTS 11, VIL 10, HOR 9, KAN 9, LUK
1, SMA 2, SYN 12.

Virtus: -8



Fardigheter: Bildmaare 15, Diplomati 14, Etikett <termalisk> 15, <tritoner> 12, Férhéra 12, Juridik <Frekre>
12, <Irdaga> 14, Kontakter <Trefiburg> 15, <Irdaga> 12, Ledarskap 15, Marin Strategi 12, Marin Taktik 14,
Navigation 14, Omrédeskannedom <Termaliska Oarna> 13, Orator 15, Simma 13, Sjémannaskap 14,
Skeppsforvaltning 14, Spéra 14, Spang 15, Vérdesitta <vapen> 14, Overtala 13.

Stridsfardigheter: Dolk 14, Ducka 14, Faktkonst 16, Muskét 12, Omladdning 10, Panterns Oga (alla
komponenter) 13, Pistol 15, Snabbdra 17.

Sprak: Aoterei 9C/-, Azuli 9C/12D, Hogtermali 12D/12D, Otermali 15E/12D

Utseende: Aldon & en finlemmad, ndstan spendlig man med skarpskurna drag. Utseendet bedrar; han & mycket
starkare och tuffare &n han ser ut. Muskler g&r som rep langs hans armar och ben, om man studerar honom
narmare. Han har morkt hér, gréna dgon och, om an ursprungligen ljushyad, s har sol, vind och satvatten gjort
hans hy néstan bronsfargad. Han kl&r sig propert men praktiskt.

Historia: Aldon tillhérde en av Irdagas mer inflytel serika patricierfamiljer, som i generationer kdmpat om
makten med den gamla furstefamiljen ran-Sabat. Han grep dérfor girigt tillféllet att bli Irdagas furste nér han
som mycket ung kontaktades av frekriska agenter, som ville utsirécka de frekriska hande sfurstarnas makt till de
Termaliska Oarna. Han skulle forverkliga &tten ran-Garts uréldriga drém; att en stor del av den reella makten
skulle hamna i icke-irdagiska hénder bekymrade honom inte.

Den revolution som avsatte honom kom som en fullstdndig chock; Aldon var en naiv person
som inte forstod hur han misskétt sin post. Han skulle strax bli visare. Efter att ha gétt i exil till Frekre tradde han
i landetstjanst som legal kapare. Han var ruinerad, han var en skicklig §6farare och soldat, det var |ogiskt.
Framforallt hade han dock gripits av ett oerhért hat mot kapten Y sert, och hatet hade panagot sitt fatt honom att
mogna och skérpa sig. Aldon insdg att han, om han skulle fa sin hamnd, maste f& en position dar ndgon annan
finans erade hans jakt pa aristosofen. Hans tjanst hos den frekriska flottan var en sddan position.

Han har hittillsinte lyckats f& sin hamnd, trots att han flera gdnger métt Ysert i gtrid och inte
bara en utan tva ganger lyckats férstora Blodhundarnas baser. Hans besatthet har 6kat med &ren, men ocksa hans
skicklighet. Han har uppbringat otaliga nevstriska fartyg som kapare och sankt dussintals piratskepp. Det spelar
honom ingen roll; det & bara flottdvningar infér den dutliga striden mot Y sert.

Per sonlighet: Aldons hat och hdmndlystnad mot Y sert & hans frémsta karaktérsdrag, men det mérks egentligen
inte pA honom i vanligafall. Han framst&r som en chevaleresk sjokapten som valt Svardets Vag; han & en
skicklig konversatér och talare, och nar han uppehdller sigi Trefiburg & han en uppskattad gast pa fester och
samkvam. Hans intresse for konst och skicklighet som marinmaare & valkant i Trefiburgsintellektuella kretsar.
Damerna svarmar kring honom, men han vidhaler att hans plikter inte ger honom tid att upprétthalla ett
permanent forhallande, och som gentleman kan han inte tillta sig ndgot annat.

Men i tjanst forandras Aldon. Han blir aldrig héftig, men gentlemannen glider av honom som
vatten paen gas. Han blir en kall mordmaskin med ett mdl: att hitta sj6hundskaptenen och forgérahonom. Och
allasom stér i hans vag far skyllasig gélva. En liten ledtrad finner man i det halvdussin malningar av egen hand
som pryder hanslillakajuta. De har alla samma motiv: den sunkande Albatrossll...

Strid: | motsatstill sin arkefiende & Aldon en raffinerad faktare. S3lange det inte galler Y sert, foredrar han att
|amna sina motstandare levande, om inte heder eller omstandigheter kraver annat. Han forsoker slledes da ut
vederborande genom att &stadkomma sddana sir som inte dodar men val hindrar motstdndaren. Ar han
obevapnad & han nagtan likafarlig, och d8ss paett liknande sitt.

Aristometoder

Albatross|1

Albatross |1 & en lite storre karack &n den modell som beskrivsi Gondica. Den har segel men kan ocksa drivas
av en mérklig maskinbest som skapats frén en jatterocka, och som &r fastvuxen i skrovet. Nar den simmar sorplar
den i sig plankton och annat ur havet, och behover siledes inget brande. Den maste dta pa detta sétt tre timmar
om dan, plus en halvtimma for varje timma den skall driva fartyget i marschhagtighet, plus ytterligare en timma
for var 20 minut den skall driva skeppet i maxhagtighet. Den kan &ta och driva fram skeppet samtidigt, men
oavsett hur skeppet drivs fram &r dess hastighet 50% av den normala nér besten &ter, eftersom dess dppna mun
gor skeppet mindre stromlinjeformat. Dess fenor ger +1T i mandverbonus och stridshastighet om rorsman & pa
telepatum for tillfalet och kan kontrollera besten direkt.



Albatross |1 har ocksa dtta mindre maskinbestar som livnar sig paavfall frén skeppet. De &
baserade pa oxar och & levande |anspumpar. Rakna med att Albatross 11 kan |anspumpas med samma hastighet
som ett vanligt skepp fastan bara en handfull mén kan bemanna pumparna, €ler pd halvatiden om vanliga
pumpar sittsin ocksa.

Albatross 11’ svirke & levande; |angardtter hanger ned i vattnet, och kommer man nara ser man
att skrovet ar av ett markligt traslag som liknar morkgront glas. Skeppet regenererar skada pa skrovet med en
hastighet av 2 TAL i veckan. Dessutom lever skeppet i symbios med en giftig alg som dodar skeppsmask och
dylikt, si det kraver minimalt underhall (vilket &r tur, eftersom det inte kan ga upp i torrdocka utan mycket stora
bestyr for att rédda maskinbesten).

Langd over dlt 28 m S6mén 50
Langd over kol 19m Sold./pass 90*
Dacksbredd  10m Lastformaga 90 sk
Djupgdende  35m Stridshastighet 3T**
Maxhagtighet 6/12# kn Max kanoner 8
Mandverbonus 1T** Kanonmalsbonus +1T
Dygnsstrécka 140 km TAL 60/55

*Forutom 50 pirater for att seglahenne har Albatross |1 oftast ca 35 pirater med som enbart fungerar som
bordningsstyrka, och en aristosof till férutom Y sert, som fungerar som " sambandsman” med hjép av voxdisum.
** +1T om rorsman — antingen Y sert eller hans styrman — har druckit tel epatum innan.

# Beroende p&d om man seglar eller anvander maskinbesten.

Blodhundarnas 6vriga skepp liknar Albatross |1, men & baserade pa vanliga sma karacker och & alltsalite
mindre.

Aventyrsidéer

»  Det mest uppenbara & att RP far i uppdrag eller av eget val bestammer sig for att spéra upp och nedkampa
kapten Y sert. Rena orlogskampanjer kanske inte & i de flestas smak, men de kanske maste infiltrera hans
organisation. Ett element som kan utnyttjas for maximal forvirring & Y serts dubbelnatur: 1t aldrig RP fa ett
klar begrepp om vem mannen egentligen &. Om de & 6vertygade om att han & en skurk, visa hansljusa
sidor. Om de borjar tvivlia pa sitt uppdrag och anser honom vara en tragisk hjalte, visa den grymhet och
svekfullhet han &r kapabel till. Att Y sert sdllan & den han ger sig ut for att vara gor ju inte saken béttre.

» Annarskan Ysert bli en allierad. Vem som helst som énskar d&ss mot Bla Kejsardomets eller Frekres flotta,
mer brutala §6hundkaptener eller mer hénsynd 6sa aristosofer kan vilja etablera en nyttig alians med den
gode kaptenen. Huvuddelen av dventyret kan da helt enkelt besta i att vinna den lynnige storméstarens
respekt, ndgot som kan kréva att man utfér ndgot uppdrag for att visa sin lojalitet.

+  Ysert kan ocksd haen personlig relation till ndgon RP. Med tanke pd hans litterara forebilder kan ett forslag
vara att en kvinnlig (den vanligaste sorten) mystagog studerade till ssammans med kaptenen pa den tiden han
baravar Y sert, och har en gammal romans med honom sedan dess. Annars kan personer med bakgrunder
som Aventyrlig Patricier, Mercator, Slumrév eler Sjéman vara gamla bekanta till honom sedan tiden p&
Irdaga. Han &r en maktig men lynnig Bundsforvant. Pa liknande sétt kan liknande roller sval som
Legosoldater ha Y sert som sin fiende.

+  Kapten Ysert kan ocksa dyka upp som en ovantad allierad om RP kdmpar mot ndgon av hans fiender, eller
befinner sigi underldgei allmanhet. SL kan utnyttja honom nagon enstaka gang som en deus ex machina for
att radda RP (ur askan in i elden, madhanda).

« RPkan av misstag springa, &h, segla pa kapten Y sert hemliga bas ute bland de termaliska darna. Vilken
annan sjohundskapten eller aristosof som helst skulle helt sonika avrétta de som kandetill en sddan farlig
hemlighet, men Ysert har ju faktiskt skrupler... fast en desperat flykt (hur seglar man aristosofiska skepp?)
& nog det smartastei vilket fall.



Alternativ

» Om SL kénner for melodrama (en viktig del av swashbucklinggenren) kan Y sert varamer av en Tragisk
Hjalte. Det ar i safall mgjligt att en God Kvinna dler Sann Van kan radda honom frén den destruktiva bana
han gett sig in pa Regelbundna &ngestattacker 6ver vad han blivit bor da fogastill hans personlighet.

«  Annars kan hansredan tragiska bakgrundshistoria, liksom hansrykte som en &del bov, enbart varandgra fler
av den grymme stormastarens masker. Han gdmmer sig bakom dem for att invagga sina offer i falsk
sikerhet, och sedan...

»  Det kan vara sant att den gode Y sert stér p& Nevstriens och det Bla K gjsardomets sidai kampen mot Frekre,
&ven om hans mén inte sté&r med i flottansrullor. | sdan fall kan en benédning varamdjlig. Flottan kan vilja
skicka ut ndgra observatorer for att se om detta & méjligt, och de behdver givetvis livvakter. Voil&: ett jobb
for rollpersonerna.

» Tillbakatill ryktena: Givetvis kan det vara sant att den stackars storméstaren &r en levande biofag som &
beroende av manniskoblod. Detta funkar bast ssmmankopplat med den tragiske hjélten kapten Y sert som
ndmndes ovan. En stilig romantisk piratkapten som mot sin viljadricker blod fullkomligt skriker efter en
stdmning av svulstig gotisk skrackromantik, och det kréver mel odrama.

Konstruktorskommentarer och vidare inspiration

Den har figuren &r alltsdinspirerad av huvudpersonen i Rafagl Sabatinis §j6révarroman Kapten Blod, mest kand
pa grund av filmen som baserades p& den, med Errol Flynn i huvudrollen. Kapten Peter Bloods
bakgrundshistoria & det som mest bevarats av férlagan; annars & det den arketypiske Adle Piraten som hanger
kvar. Det finnstva uppfdljaretill romanen ocksa. Att |asa den forsta och mest kénda delen (och se filmen!) borde
varalika gélvklart for att kunna spela Gondica, som det & att halast J. R. R. Tolkien for den som spelar
standardfantasy eller Anne Rice fér den som syssdar med Vampire och dess systerspd.

En av de forebilder/arketyper som anges for aristosoferna & en annan, mer hogteknol ogisk, Adel
Pirat: Kapten Nemo fran Jules Vernes En véarldsomsegling under havet. Han ligger ocksa bakom kapten Y sert.
Nemo anvander ju sin undervattensbdt for att kdmpa mot de ondaimperialisternai allmanhet och finansierar
uppror med sunkna skatter han hamtar upp. Varldsomseglingen finnsi ett otal upplagor. Setill att inte fatag i en
som avkortats for barn! Den som kan |agga rabarber pa den tecknade serien The League of Extraordinary
Gentlemen av Alan Moore m. fl. har dar en utmarkt, mer moderniserad Nemo, som bland annat tar fasta pa hans
indiska ursprung (jo, den gode Nemo &r egentligen en indisk furste; hans namn betyder " Ingen” palatin och &
uppenbarligen ett nome de guerre).

Slutligen bor artikeln om §o6hundarna — Pangaias pirater vara obligatorisk |&asning fér den som
skall utnyttja ovanstéende SLP. Surfa kvickt vidaretill www.rollspel .com/???2.

Mudors Ogon och Hander

Bakgrund

Organisationen grundades av Mudor tem-Asart, ” Mesmerismens Méstare”, som han tyckte om att kalla sig.
Mudor bérjade sin aristosofiska bana som arvtagaretill Sn far Asart, som ska ha varit en av Rogrots luminater.
Asart hade inte mental perception, men det hade hans son. En av Rogrots éverlevande l&rljungar lade mérke till
Mudors férméga, och han skoladesi aristogalenik och ultravitalisering redan i tondren. Han larde sig ocksa, som
sagt, mesmerism, kongten att kontrollera vitalisflodenai en levande kropp, den animala fluxen, och det visade sig
vara hans specialomrade.

Eftersom mesmeriam & en fullsténdigt legitim och accepterad form av ekomantisk magi,
arbetade han ofta under tdckmanteln av en kringresande he ar-mystagog — men i sina aristosofiska studier
uppnadde han nivaer i sin forstéelse av kroppens funktioner som & ouppnaeliga for ortodox ekomanti. Efter ett
hetsigt grdl som dutade i bade hans fars och hans mastares did, etablerade Mudor sin egen aristosofiska
organisation. Han undvek nogsamt att svérta nexus annat dn nér han behovde det, och gjorde da det i vildmarken.
Annars holl han till i staden Vertengard, dér han officiellt speladerollen av en oortodox helare. Han
kommenderade inget Grént Skepp, men hade hemliga kontakter med andra aristosofer som gjorde det.



Organisationens makt baserades p& hans kunskaper om nervsystemet. Han hade ndmligen
utarbetat aristometoder som kunde bota de flesta akommor som drabbade det. Under hans hander blev fortvinade
armar friskaigen, lama méanniskor kunde &terigen g8, och han lyckades transplanteralemmar och organ, s att
den som mist en hand eler ett 6ga kunde gripa och seigen. Han blev vida kédnd som en ren undergdrare, men
hans mest effektiva kurer (s3som transplantationer) kravde sa vidriga ingredienser eller suspekta ceremonier att
han enbart utévade dem i hemlighet. Detta hindrade inte desperata manniskor for att anlita honom i allafall —
och dérav kom hans makt.

Del's beh6vde de regel bundna &terbehandlingar, dels visste de, att han hade en maktig héllhake
pa dem bara genom att han visste, att de visste vem han var och vad han gjorde, och inte avd 6jat hans brott for
nagon. Framférallt kunde de inte undga att lyda. Mesmeriska behandlingar kan anvandas for att suggerera
personer och kontrollera dem, och varje viktig patient fick hypnotiska kommandon inplanterade som 6kade
Mudors kontroll dver dem.

Hans underhuggare kunde indelas i tva kategorier. Den forsta bestod av méaktiga patricier och
rika képman som i desperation infor sSinaegnaeller snanaras och karas akommor anlitat Mudor och fastnat i
hans garn. De bistddde honom inte bara ekonomiskt, utan han anvande dem ocksa for att utéva pétryckningar pa
Vertengards styrelse, och Mudor var inofficiellt stadens méktigaste man. Den andra bestod av avdankade
soldater, strandsatta sj6man och neddekade brottslingar, mén och kvinnor som reduceratstill tiggare pa grund av
olika skador. Mudor hjélpte dem tillbakatill ett vanligt liv, och skaffade sig darigenom en liten privatarmé av
hansyns 6sa fl&busar. Ledare for dessa blev Pitheas Miragu, en minotaur och fére detta legosol dat.

Mudor planerade att s smaningom stérta Vertengards furste och insitta sig §élv sasom upplyst
despot. Politik var dock inte hans huvudintresse, och han hade inte bréttom med dessa planer. Hans magiska
forskning férblev hans framsta syssel séttning. Han skaffade sig flera aristosofiska l&rljungar, och den mest
lovande av dessa var Hygra.

Mudor var en mycket §alvgod och fafang man, med mycket hdga tankar om sin egen férmaga.
Som manga andra 54l vfixerade egoister utévade han en stor attraktion péjagsvaga personer —som Hygra. Den
blyga och osékra Hygra var snart djupt och ogélviskt forélskad i Mudor, och eftersom hon i motsats till hans
dvrigalarljungar aldrig ifrégasatte Sn magare eller utmanade honom pa nagot sitt blev hon hans favoritelev och
hogra hand. Eftersom Hygra vigde helasin existenstill att arbeta med Mudor, och eftersom hon i &lighetens
namn hade an storre aristosofisk talang an honom, blev hon mycket skicklig men forblev alltid i hans skugga.

Mudors f&fanga blev till slut hans fall. Han bérjade en korrespondens med en medicinare vid
Akademia Magna som Gppet betvivlat mgjligheten att uppna de resultat som Mudor uppnétt. Mudor skrev
visserligen under en pseudonym, och éverlamnade sina brev via mellanhander. Efter att med héret pa andaha
l&st Mudors brev kunde dock akademikern inte bara konstatera att hans " brevvan” var en aristosof. Han kunde
ocksa rakna ut var han kom ifrén och darmed ocksd vem han var, ty Mudor var kénd i Vertengard som en
skicklig fysiolog och l&kare.

Akademikern ifréga kontaktade en véan i Vertengard som i sin tur kontaktade fursten. Vakter
ryckte ut for att arrestera aristosofen. Endast Mudors mesmeriserade underhuggare raddade honom frén att
infangas. En av dem som var furstlig tjdnsteman varnade honom i tid, och nér soldater &nda hann upp honom och
hans flyende larljungar, stéllde sig pl6tdigt flera av officerarna pd Mudors sida och offrade sinaliv for att han
skulle kunna komma undan. Han blev dock svart skadad under stridigheterna. Mycket svart skadad.

Hygragjorde sitt basta for att halla Mudor vid liv. Hennes & skade mastare blivit totalforlamad
och kunde inte ens prata. Endast hennes mesmeriska behandlingar och aristogal eniska droger héll honom vid liv.
Hon drog sig tillbakatill ett gomstélle tillsammans med Pitheas och ett par av de mest trogna luminaterna, och
sattein alla sina krafter pa att forsoka ateruppliva honom. Nast Mudor var Hygra den skickligaste i varlden pa
dylika behandlingar, men allt tycktes férgaves. Mudors kropp drabbades av kallbrand i allalemmar. Hygra blev
desperat. Desperation kan skénka méanniskor oanade kraftresurser, och det var kanske darfor hon lyckades med
vad hon foretog sig hérnast.

Mudor hade sedan lange arbetat med att frildgga nervvéavnad frén bade ménniskor och djur och
hallit den levande utanfor kroppen, till och med fatt den att véxa. Under et av sinamest framgangsrika
experiment hade han hallit hjarnan fran en hund levande — om det &r det rétta ordet —i tre veckor i en
ultravitaliserad miljo. Hygra sg ingen annan réd — hon ultravitaliserade ett nexus, skar ut Mudors hjarna och
ryggmérg ur hans kropp, och placerade den i en behdllare full med ultravitalum och andra substanser.



Hygra hade avsett att genomfora vad Mudor sett som malet med sin forskning — att transplantera
en manniskohjarnatill en annan kropp. Tyvérr (?) visade det sig att hon maste arbeta hért for att halla hjarnan vid
liv, och det ultravitaliserade nexat avd 6jade hennes|dge for myndigheterna. En mystagog kénde dess 1&ge
fluxen och larmade furstens soldater. Hygra tvingades fly med Mudors hjarnai sin behdllare.

Hon sikte upp en kollega, en annan aristosofisk stormastare som Mudor samarbetat med. P&
hans Grona Skepp forsokte hon febrilt arbeta for att hdlla den déende hjérnan vid liv. Efter veckors uttréttande
arbete, dar hon hdll sig vaken med aristogal eniska droger, hande tva saker. For det forsta borjade hjarnan véaxa.
Knippen av nervvavnad spretade ut fran den, som alger kring en sten i vattnet. For det andra borjade hon kanna
att den... ténkte. Av en impuls hallde hon en voxdisum-liknande drog i Mudors ndringsbad, och han tilltalade
hennei tankarna. Hans férsta budskap var: ” Ge mig mina égon! Ge mig mina hander!”

D& hon fruktade att hennes mastare skulle bli galen av sin isolering, borjade Hygraistéllet arbeta
paatt ge honom majligheten till ndgon form av stimuli. Till slut fann hon att Mudor temporért kunde ta éver en
varel se som forsetts med en docilator. D& hade ett krisldge av annat slag intrétt: Mudors aristosofiske kollega
hade tréttnat pa att Hygra spenderade hans resurser utan att arbeta fér honom. Nagra av hans luminater trangdein
i laboratoriet och forsokte avbryta Hygras arbete. Nar hon gjorde motstand bérjade de sldpa ut henne med vald.
Hygra skrek pa sin méstare, fast hon visste att han inte kunde hora henne, och tre saker hande.

For det forsta hérde Mudor Hygras skréckslagna tankar, trots att hon inte intagit de nédvéndiga
drogerna. Hennes §él hade kommit s nédra hans att de anda kunde kommunicera. For det andra skrek Mudor i
sin tur, och hans psykiska skri fyllde luminaterna med en fér dem ofdrklarlig vémjelse. De som inte foll samman
i paroxysmer flyddei skrack. For det tredje hdrde Mudors kollega skriket pa langt avstand och begav sig till
laboratoriet for att se vad som hande. Trots sina skracksagna tjdnares varningar stegade han in i rummet, och
mottes av en vag av ren tankekraft nar Mudor kom inom réckhall for hans mentala perception. Den brande ut
hans hjérna och déckte hans §a som om det vore ett ljus. Mudor fann att den kroppen kunde han kontrollera
utan docilator. Han vandrade ut i det Grona Skeppet och befallde dess beséttning att erkdnna sig som sin herre,
De lydde skracks agna.

Mal och syften

Organisationens huvudsakligamal &r att halla Mudor vid liv och soka att finna ett st att Gverféra honom till en
ny kropp. Hygra utfor sténdiga experiment i detta syfte. Deras Grona Skepp & bevapnat for att forsvarasig och
rymmer runt hundratjugo individer, men &gnar sig sdllan &t piratverksamhet. Istéllet livnar de sig pa att arbeta
som "konsulter” & andra aristosofiska storméastare. Hygra anvander sina betydande kunskaper i aristosofisk magi
for att stodja deras arbete €ller ge dem véardefullarad. Férutom vanliga fornodenheter forser hennes kontakter
henne med lampliga” 6gon och hander” & Mudor, allrahelst sddana som besitter mental perception.

Mudor blir I1&ngsamt mer och mer galen. Han har fétt fantastiska krafter men & samtidigt helt
beroende av Hygra, som &r organisationens stormastaretill allt utom namnet. Hans mentala formagor kan inte
kontrollera henne, och &ven om han tidvis kan agerai andra hand genom sina” égon och hénder” & hans
handlingsférmaga sa begransad att Hygratagit 6ver vad som en gang var hans organisation, och arbetar vidare
med vad som en gang var hans d skade forskning. Att varasd”svag” & ett levande helvete for en salveentrerad
person som Mudor. Mudor tréstar sig med storhetsvansinniga planer, som han skall séitai verket den dag han
blir "fri”. 1bland slésar han bort sin begransadetid under kontroll av en slavkropp pa att forbereda dem.

Organi sationens egentligamadl & inte kénda utanfor organi sationen. Ovriga aristosofiska
séllskap utgdr frén att Mudor och Hygra har vidare planer, de har bara hemlighdllit dem (eller arbetar val dolt).
Detta & dock alltsainte fallet.

Organisation och metoder

Mudors ben & organisationens hogkvarter. Den har ett mindre antal baser i land ocks3, varav den stérsta ligger i
Vertengard, dér ett dussin inflytelserika personer och tre mindre ligor av lagldsa fortfarande st&r under Mudors
gamlakontroll. De har inget sarskilt hemliga sprak eller dylikt och fa och enkla koder och sétt att meddela sig
med varandra, i motsatstill manga andra aristosofiska ligor. A andra sidan & dess medlemmar alaantingen
mycket |ojala eller st&r under mesmerisk kontroll, sd de & svaraatt infiltrera.



Forutom skeppets beséttning, det dussin luminater som fungerar som Hygras nérmaste mén, och
en grupp patre andra aristosofer som tjanar som Hygras direkta medhjépare, sa kanner mycket fatill att Mudor
intelever och har halsan. De aristosofer som studerat under Hygra, och dterfinns spriddai andra aristosofiska
organisationer, besitter i vissa fall mesmeriska mentala blockeringar som hindrar dem om inte att minnas sa
atminstone att berdtta om Mudorstillstand. Ingen utanfor de aristosofiska kretsarna kanner till det. Faktum &r att
de flesta som vet att Mudor existerat — avd ¢jandet av hans gamla organisation i Vertengard & ganska ként — tror
att han dédades i samband med detta avd ¢jande.

For att vara en aristosofisk organisation & den en ganskainaktiv sadan. Deras framsta
inkomstkalla & att utfora arbeten &t andra aristosofiska organisationer med déliga magiska resurser men goda
ekonomiska sddana. De erbjuder dem aristogal eniska droger och utrustning i utbyte mot férnddenheter, och
Hygra och hennes medhjé pare fungerar som larare och konsulter. Manga av den aristosofiska rorel sens mest
fantastiska styggel ser hade inte kunnat skapas utan Hygras assistans, och de har hjélpt manga svart skadade
aristosofer och viktiga luminater. Ibland fors ocksa fangar till dem for hjarntvétt eller viktiga forhor, ndgot som
Hygra (med Mudors tel epatiska hjalp) & mycket duktig p& Egentligen skulle organisationen kunnabli farlig
politiskt eller inom den undre vérlden om hon satte sina kunskaper i vidare anvéndning, men Hygra & enbart
intresserad av att " bota” Mudor, och Mudor har trots ineffektiva férsok i den riktningen inga sidana projekt pa

géng.

Viktiga SLP

Hygra ran-Ulart

Grundegenskaper: STY 7, UTH 10, SMI 9, REF 8, FIN 12, BIL 12, VIL 10, UTS 12, HOR 9, SYN 9, LUK 1,
SMA 2, KAN 12, MEP 12.

Virtus: -10

Fardigheter: Administration 14, Agronomi 13, Aristogalenik 15, Botanik 14, Etikett <termalisk> 13, Fixare
<Vertengard> 15, <tretill fyraandra stéder, SL’s val> 14, Forhéra 15, Geomanti 12, Ledarskap 13,
Livsforvrangning 16, Medicin 18, Mesmerism 18, Ultravitalisera Nexus 14, Zoologi 13, Overtala 15.
Stridsfardigheter: Dolk 11

Sprak: Azuli 12D/15E, Dalad 13E/13E, Hogtermali 13E/13E, Midalad 6B/-.

Utseende: Hygra har morkbruna 6gon och brunt h&r som grénat i fortid. Hon klar sigi en enkel version av den
aristosofiska drékten, oftast oigenkannlig som sadan da den &r téckt av blod och andra kroppsvétskor fran hennes
experiment. Hon doftar unket. N&r man forsta gangen ser henne lagger man noga mérke till henne; hon stér ut
frén mangden. Detta brukar forbryllafolk eftersom det inte & uppenbart varfor man minns henne. Hon r inte
vad man Kallar vacker, inte ful heller — det & hennes rost, hennes halIning, hennes personliga magnetism som
gor att man mérker henne.

Historia: Se ovan.

Per sonlighet: Hygra lever for Mudor. Allt annat & bara medel for att tjdnahonom. Hygra anser sig veta vad
som & bast for Mudor, dock, sdhon gor inte allt han sager. Tvartom & han i hennesvald. Vid de sillsynta
tillfallen som Hygrainte sysdar med sitt livsmal kan hon uppskatta att diskutera sin forskning och sina studier
och undervisaandrai dessa 8mnen. Hygra hyser ett enormt forakt for vad hon ser som svaghet. Detta inkluderar
henne salv, eftersom hon ser sig som svag. Pa liknande sitt beundrar och respekterar hon vad hon ser som styrka
hos andra, vilket framforallt inkluderar kunskaper, viljekraft och hansynd Gshet. Hon 1&ter dock inte denna
respekt stai vagen for hennes tjanst under Mudor.

Hygra har genom den stdndiga mentala kontakten med Mudor kommit att inse att den inbilske
aristosofen egentligen aldrig 8l skat henne. Det gor henne paradoxalt ingenting. Hygra har alltid varit en svag och
osaker manniska, och medan Mudor fortfarande levde i ordets ratta bemarkel se sdg hon upp till honom for hans
uppenbara styrka. Nu dadremot & han svag och beroende av henne. Det gor hennetill den starka och ofelbara.
Genom att tjana Mudor och &gnasitt liv & honom kanner sig Hygra for forsta gangen i sitt liv sig stark, trygg
och galvsaker. Hon ser detta som en géva fran Mudor och fortsétter darfor att ty sig till honom med vad man i
brist pa battre ord maste kalla 6mhet.

Strid: Hygra undviker att d&ss om hon inte maste. D& anvander hon en dolk preparerad med det aristogal eniska
nervgiftet asensal (se nedan) med potens 12, och intar om hon hinner en dos acceleratin (se nedan). Hon



forsvarar Mudor med sitt liv. Allaandraér tankbara offer for att 6verleva. Hon tvekar inte en sekund att forréda
eventuella allierade och saknar alla skrupler.

Pitheas Miragu

Grundegenskaper: STY 14, UTH 14, SMI 11, REF 9, FIN 4, BIL 4, UTS9, VIL 8, HOR 9, KAN 7, LUK 3,
SMA 3, SYN 8.

Virtus. -6

Fardigheter: Etikett <termalisk> 9, <minotaurer> 13, Fixare <Vertengard> 15, <tretill fyraandra stéder, SL’s
val> 12, Férhor 12, Kamouflage 12, Ledarskap 14, Omarklighet 12, Sjomannaskap 12, Spanst 14, Spéra 10,
Strategi 9, Taktik 10, Overlevnad <berg> 12, Overtala 12.

Stridsfar digheter: Ducka 10, Hillebard 12, Muskét 15, Omladdning 12, Pistol 14, Slagsmdl (alla komponenter)
18, Tvahandssvérd 14.

Sprak: Hogtermali 12D/9C, Midalad 15E/-, Otermali 12D/9C.

Utseende: Pitheas & en valdig minotaur. Hansragg & svart men har borjat grana. Hans ansiktsuttryck & (for
évriga minotaurer — ménniskor och fauner har svért att se sddant) standigt bistert, som om han varit missngjd s3
l&nge att minen fastnat. Nér Pitheas blir upprord, 8ndrasinte hans ansiktsuttryck, men han borjar darra mérkbart,
och forstker han siga nagot, &r risken stor att han borjar samma.

Historia: Pitheas var och & en hdnsynd 6s legosoldat. Hanslilla grupp minotaurer gjorde sig kénda for att de
ténjde minotaurernas hederskodex till det yttersta, aven om de aldrig direkt brét mot det. De tjénade flera
skrupelfria harforare som legoknektar eller benknéckare tills Pitheas borjade mérka att han hade forlorat sin
stridsskicklighet. Han bérjade darra och forlorade |8ngsamt kontrollen Gver sin kropp. En vacker dag snubblade
han i ett krogslagsmal och hdll pa att bryta nacken.

Den forsupne faltskar som sag till honom forklarade att han drabbats av vad man i Vidonia
kallar darrgukan och vi kallar Parkinsons sjukdom. Hans nerver, beréttade fatskéren, skulle fortvinatillshan
slutligen dog. Att 1&ngsamt do pa detta sétt var nagot fruktansvart for vem som helst, men fér en gammal
stridsbuss som Pitheas var det outhérdligt. Nér han fick hératalas om Mudor och hans undergdrande krafter
tvekade han inte lange. Pitheas' liv och hdlsa & Mudors fortjénst, och han har dessutom svurit att tjana
aristosofen. En minotaurkrigare bryter aldrig stt ord.

Per sonlighet: Pitheas & standigt bister, och en mycket réttfram minotaur nar han 6ver huvud siger ndgot. Han
& den enda av Mudors ndrmaste man som har en antydan till skrupler, for han haller fortfarande fast vid delar av
det hederskodex som de flesta minotaurer bekanner sig till. Han har framforallt svart att ljuga. Om han kan
foredrar han att inte svaraistéllet, eller att sdga sanningen men setill att den han talar med inte kan fora det
vidare. Han & mycket lojal mot Mudor trots detta, och den som st&r honom néarmast, nast Hygra. Han & den
enda som lyder en order fr&n Mudor dver Hygras order, eller som i Gvrigt végar sittasig emot henne.

For det mestafungerar de braihop eftersom hon helt sonika Gverléater vad Pitheas kan bést —
vald — & minotauren och han inte lagger sig i andrating. Trots minotaurernas skréack for djupt vatten vistas han
ofta ombord p& Mudors Ben, deras Grona Skepp, dven om han utfor sina flesta uppdrag i land, dar han haller
ordning pa Mudors/Hygras i cke-aristosofi ska kontakter. Som manga andra med hans bakgrund anvander han
gérnaval dsamma | Gsningar, men kan lika garna hota folk med vald for att fa dem dit han vill. Han &r p&ingavis
blodtorstig eler grym.

Strid: Pitheas sass helst med bara handerna, &ven om han oftast har sitt tvahandssvard néra och alltid béar en
pistol gémd ndgonstans. Han bér alltid rustning ombord pa Mudors Ben (han kan dnddinte smma...) Han aktar
sig oftast for att [8ta minotaurernas vanliga stridsraseri komma éver honom, for daintraffar en mérklig
forandring: behandlingen av hans sjukdom sldpper tillfaligt och delvis. Han far dd—2T pd SMI, FIN, KAN och
alla darpa baserade fardigheter, och —1T pa REF, STY och dérpa baserade fardigheter. Om han fumlar ndgot slag
for en fysisk grundegenskap €ller darpd baserad fardighet nar han befinner sig béarsarkaraseri drabbas han av

val dsamma spasmer som orsakar 1T skada i varje kroppsdel och paralyserar honom fér resten av striden.

Mudor tem-Asart

Grundegenskaper: Allafysiska: Varierar, oftast 0, BIL 12, UTS 10, VIL 15, MEP 18, 6vriga perceptiva:
varierar, oftast 0.

Virtus: -15



Fardigheter: Administration 15, Aristogaenik 14, Bluff 14, Etikett <termalisk> 15, <minotaurer> 12, Fixare
<Vertengard> 17, Forhora 15, Geomanti 15, Kontakter <Vertengard 16>, Ledarskap 14, Livsforvrangning 15,
Medicin 18, Mesmerism 21, Omérklighet [Nuvarande SM1+2], Ultravitalisera Nexus 14, Zoologi 14, Overtaa
14.

Stridsfardigheter: Dolk [Nuvarande SMI +3], Ducka [Nuvarande SMI+1]

Sprak: Azuli 12D/15E, Dalad 13E/13E, Hogtermali 13E/13E, Midalad 9C/-

Utseende: Tja, han & en hjarnai en burk, aven om det faktiskt & svart att forstd pa en géng... Delanga knippen
av nervvavnad som vaxer ut frén honom gér att han har drag av en obscen blackfisk eller manet och resternaav
hans ryggmérg har vuxit ut till en sorts svandiknande extremitet, som ibland verkar svangalangsamt fram och
tillbaka. Det & dock en synvilla som orsakas av [uftstrommar i hans kérl.

Kérlet & en stor flaska av mérkblétt glas, kopplad till en méngd glas- och kopparbehdllare med
langa knippen av slangar, glas- och metallrér. Nar Mudor & aktiv skimrar flaskan av fladdrande gront fluxljus.
Den & fylld med en blandning av aristogal eniska droger som RP inte vill dricka. En maskinbest som liknar en
gris utan dgon eller extremiteter ligger oavbrutet och blaser luft ned i kérlet. Tvadylika bestar arbetar i ett sorts
skift, och den andraligger alltid och vilar, alternativt ter nagot som liknar skulor, i et horn av det rum dér
Mudor befinner sig.

Han kan inte tala, forstas, men val kommunicera tel epatiskt med alla sapienta vasen inom 18 m,
men upplevelsen & stérande for den som & ovan; man maste d&sin VIL mot S8 for att inte m&illa. Efterdt har
man ofta mardrommar. Han kan inte forstka |4sa nagons tankar utan att det mérks, och i vilket fall inte l4sa mer
an ytligatankar och kénslor utan att ta 6ver vederbdrande. Han kan utdva mesmerism och geomanti utan att
behdva hantera omvarlden fysiskt och med halva normala tidsatgangen.

Varning till SL: Var gruvligt forsiktig nér du beskriver Mudor, for annars kommer spelarna att
bryta samman i skrattparoxysmer... En hjérnai en glasburk ar ndgot tamligen fanigt, sa akta dig for att anvénda
just de orden.

Historia: Se ovan.

Per sonlighet: Mudor har funnit att han kan ta 6ver en levande varel se som forsetts med en docilator, som han
grundligt dagit i "mental strid” (se nedan) dler vem som helst som har mental perception. Han kan ocksa
kommunicera tel epatiskt med allainom ca 18 m, och med vissa som st& honom nara kan han uppna kontakt pa
langre hdll. Med Hygra kan han kommunicera pa vilket avstand som helst, med den lojale Pitheas pa flera
kilometershall.

Han & dock fortfarande begransad till sin glasbehallare, och utan invecklad apparatur, stndiga
tillsatser av droger och aristosofiska ritualer kan han inte leva. Han maste standigt befinnasig i et ultravitaliserat
nexus for att inte forlora medvetandet, och kréver trots detta stora doser ultravitalum for att 6verleva. Hans enda
respit frén ett krypande vansinne & nér han fjarrstyr en annan kropp, och dven detta & begransat. Den kropp han
kontrollerar forlorar oundvikligen sin vitalis pAmystisk vag, som om en biofag festat pa dess livskraft, och efter
nagra dagar, hogst ett par veckor, & den déd.

Mudor har av forklarliga skal valdigt svért att relateratill verkligheten. Han har ett daligt tids-
och rumsbegrepp, framforallt. Han torstar sténdigt efter méjligheten att om an tillfalligt observera verkligheten
genom normala sinnen, &ven om hans mental a perception ger honom en uppfattning av fluxen ingen dodlig kan
uppnd Samtidigt ar han fortfarande uppblast, pompds och oerhort fafang. Han langtar varje sekund efter den dag
han kan fa en ny kropp, men hans hjarnvavnad fortsitter att véxa, och den & sedan lange sa stor att det ar fysiskt
omogjligt att dverfora den till ett ménskligt kranium, &ven om Hygra funnit en metod att anduta den till ett nytt
nervsystem — nagot hon inte gjort &n, trots att hon har Mudors 6verménskliga krafter och magiska kunnandetill
sitt forfogande.

Strid: Mudor kan i normala fall inte dassi vanlig mening, men han kan anfalla varelser mentalt med VIL inom
18 meter. Vederbdrande méste dvervinna Mudors VIL med sin VIL med ett T-slag. Om man férlorar, drabbas
man av sv&r yrsel och illamaende, och far draav (18-avstandet i m frén Mudor) sndpp fran alatarningssag. Man
maste gora ett VIL-slag med S12 varje rundaler fly fran Mudors nérhet. Om man fumlar T-daget eller Mudor
d&r perfekt, forlorar man medvetandet. Om man besitter mental perception, racker det med att man forlorar T-
slaget for att man skall svimma, och dessutom kan Mudor da omedelbart ta dver ens hjarna. | annat fall tar det
honom ndgra dagars” hjarntvatt” for att lyckas med detta, eller att offret forses med en docilator. Mudor kan
antingen anfalla en person per runda pa detta sétt, eller allainom 9 m. | det senare fallet har alladock en bonus
pad +2T pd att motstd anfallet, och Mudor kan inteta 6ver de som har mental perception. Mudor kan ocksa



anvanda sin mesmerism och forsdka paverka de han " pratar” med telepatiskt, utan att anfalla dem. Han fé&r inte
det avdrag for att han inte vidror sitt offer som andra mesmerister far.

Om han besétter en kropp, anvander sig Mudor av dess fysiska och perceptiva grundegenskaper.
Han har —1T pa de fysiska och alla pd dem baserade fardigheter inom 18 m frén sin burk, upp till 180 m har han
—1T, upp till 1800 har han —2T, och sA vidare. Pa de perceptiva ar avdraget 1T mindre, utom MEP, som han inte
allskan anvanda. Ar varelsen inte antropomorf, har han ytterligare —1T pé de fysiska; inte fyrbent, ytterligare —
2T. Han kan anvanda alla varelsens fardigheter som baserar sig pa fysi ska egenskaper, men med —1T pa slaget.
Han kan, om han har med en sapient att gora, |&dsa dennes minnen i detalj. Varje dygn han " besétter” en varelse,
forlorar denne 1 poédng VIL och en poang UTH. N&r enderandr 0, dor varelsen. Om Mudor |amnar kroppen, har
den férlorat 1 varderaav dessa poang permanent, men Gvriga dtervinner den med en hastighet av 1 om dagen.

Det récker med en enda tréff som gor ming 3i kross- eller huggskada eller 6 i stickskada for att
krossa Mudors behdlare och omedel bart doda honom. Att fa av nagon av hans dangar (vid varje enskilt tillfalle
& han kopplad till 2T stycken) kréver ett STY-dlag med S12 eller att man gér ming 6 podng huggskada. Nér ala
slangar & bortkopplade, dor Mudor inom tva minuter, men han &r fullt aktiv under den forsta minuten, &ven om
han har —1T paala”handlingar”.

Aristometoder

Accedleratin

Koncept: Kant (jo, detta & en vanlig galenisk drog)

Teori: Medicin, 1T &r, S12; Publicerad (Potens: 2 snédpp); Hygras version har 3 snapp.

Ingredienser : Ryggmargen fran en huggorm, 50 gram fett fran en vessla och 5 hg blad av etterndssla. Hygras
version innehdller ocksd 1 hg faunhjarna.

Recept: 1T &, S12; Publicerad (Potens: 1 snépp) ; Hygras version har 3 snépp.

Forbattring: 1T &rstider, S12

Bryggtid: En sats (som kan innehdla valfritt antal doser) tar tva veckor att brygga.

Form: Trogflytande, fet gron véatska som drickes. En dosér ca2 dl.

Vantetid 1: 2T-1 minuter.

Verkningstid: Potenssag x 1 minuter.

Verkan: Personens reaktions- och perceptionsformaga okas kraftigt genom att de vitalisfléden som formedlar
information genom nervsystemet forstarks. Man fé&r +1T p& REF och alla REF-baserade fardigheter, och +1
snépp pa SMI, FIN och alla Perceptiva egenskaper, liksom alla fardigheter som baseras pa dem. A andrasidan
har man under den tiden ocksa —2T pa alla chockslag, och allaandra slag pa att motsta att ens sinnen
dvervaldigas av nagot (t.ex. it slag for att inte krakas av en starkt &cklande doft).

Vantetid 2: Ingen.

Efterverkningstid: 2T timmar.

Efterverkning: Personen forlorar kanseln i hela kroppen och blir som forlamad. KAN blir tillfaligt 0, och SMI,
FIN, REF och alla dérpé baserade féardigheter fér ett avdrag pA—2T. A andra sidan f&r man +1T paalla
chockdag.

Asensal

Form: Blekt gul salva. En dos & ca 35 gram.

Vantetid 1: Om den appliceras pa huden, 1T rundor, om den kommer in i blodomloppet eler i kontakt med
demhinnor (i 6gat, om man svéljer den, etc.), omedelbar.

Verkningstid: Potenssag x 1 timmar.

Verkan: Asensal & ett nervgift; dess giftstyrka ar lika med dess Potens. Vid begransad paverkan forlorar man
kanseln i allakroppsdelar och f&r valdsammakramper. FIN, REF, SMI och KAN och alla dérpa baserade
fardigheter minskar med 2T, och varje rundakrévs ett VIL-sag (S16) for att kunna agera 6ver huvud taget. A
andrasidan far man +1T paalla chockslag. Vid full verkan dor man inom 1T x 5 minuter om man inte far nagot
motgift och & fullsténdigt paralyserad.

Vantetid 2: Ingen.

Efterverkningstid: Potenssag x 1 timmar.



Efterverkning: Personen forlorar delvis kdnseln i hela kroppen och blir som férlamad. FIN, REF, SMI och
KAN och alla dérpé baserade fardigheter minskar med 2 snépp. A andra sidan f& man +1 snépp pa ala
chockdag.

Regeneratum

Form: Klarrdd dryck. Endos & ca3dl.

Vantetid 1: Omedelbar.

Verkningstid: 1 dygn

Verkan: Regeneratum fér skadade men g helt forstordalemmar att 14kas. Dettakan i speltermer &terstélla
rollpersoner som utsatts for permanenta skadesffekter. For att en dos regeneratum skall ta effekt maste dess
Potens Gvervinna ett S-vérde som beror pa skadans svérighet; detta & detsamma som |akeslaget. Om det
misslyckas raknas inte den dagen som en dags lakning av den permanenta skadesffekten. Att |4ka ett sddant s&r
tar likalang tid som att |aka det i vanliga fall om regeneratumbehandlingen sittsin medan sdret &nnu & Gppet
och "farskt”. | annat fall tar en |4t skada 1T+1 veckor, en medelsvar skada 2T+3 veckor och en svér skada 4T+6
veckor. Patienten maste dta dubbelt s& mycket protein (kétt, fisk, bonor etc.) som vanligt medan kuren varar.
Vantetid 2: Ingen.

Efterverkningstid: 1 dygn

Efterverkning: Personen fér en fruktansvard kléda som ger —1T péallafardighets- och grundegenskapssiag.

Aventyrsforslag

¢ Av ndgon anledning bestammer sig Hygra for att en manlig RP & en |amplig kandidat for att f& Mudors
hjarnaintransplanterad (i brostet, inte huvudet!) eller att denne passar for en pilottest infor en sddan
operation. Hygra tubbar luminater (eventuellt tillhérande en annan aristosofisk organisation) att anfalla RP
for att kidnappa honom. De bor misslyckas (det & inte kul for en spelare att vara tvungen att vara separerad
frén de andraen langre tid) men darmed & RPi fejd med dem. Vad gora?

*  Mudor bestammer sig for att hamnas pa akademikern som en géng angav honom och borjar (Hygra
ovetande) sinda mesmeriserade agenter for att forst hota och sedan mérda denne. Om majligt besdtter han
en kropp for att salv utfora dadet. Akademikern ber RP om hjélp.

e Mudor tar 6ver flerakroppar och lamnar dem tomda pa vitalis. Det hela paminner om biofagangrepp
(kanske Hygra och Mudor planterar falska bevis pa att det roér ssg om biofager) varfor RP blir inblandade i
en falsk biofagjakt.

» Hygras”leverantrer” kidnappar en person med mental perception (kanske en RP-mystagogs lé&rling eler
mastare) for att denne skall bli Mudors naste marionett. RP maste rycka in och rédda offret.

+  N&gon annan aristosofisk organisation har blivit beroende av Mudors Ogon och Hander. De kanske forlitar
sig pa dem for ndgon mystisk ingrediens nddvandig for deras|6mska planer. Detta utbespejas av nagon
organisation eller méktig individ som kdmpar mot aristosofer, och vederbtrande anlitar RP for att i ett
klassiskt " dungeoncrawl” datill mot Mudors Ben och & ut dem. Detta kommer att paralysera de egentliga
skurkarna.

» RPkontaktas (kanskei samband med ndgot av ovanstaende scenarier) av en person som siger sig tillhora ett
hemligt sdllskap som bekédmpar aristosofin men inte drar jdmt med myndigheterna. Denna grupp vill hyra
RP som agenter for att & ut Mudors Ogon och Hander. De har besynnerligt goda kunskaper om dessas
forsvar, men végrar avd 6ja sina kéllor. Dessutom upptréder RP:s kontaktman besynnerligt, med plétsiga
vredesutbrott och minnesluckor, och han kommer alltid antingen for sent eller for tidigt till avtalade méten.
Helt plétdigt byts han ut — efter att en langretid ha varit drabbat av nagon tvinsot — mot en annan person,
som talar och beter sig kudligt likasin foretrédare... Det & Mudor som blivit fullsténdigt hispig och numera
lider av personlighetsklyvning. Hans ena jag har tréttnat pa sin mardromstillvaro och vill bega §éavmord
med RP som redskap.

*  RPhamnar i en situation dér ndgon av dem riskerar att bli krympling for livet, men f&r chansen att bli
helbrégd av Hygra. Haken &r att de maste hjalpa henne med ett uppdrag, som om det lyckas kommer att ge
henne vissa resurser som kommer att mangfaldiga och utstrécka Mudors tel epatiska makt till
skréckinjagande nivaer. Moraliskt dilemma: Bli krympling for livet eler hjépa en storhetsvansinnig galning
fa 6vermanskliga krafter? Den har situationen fungerar bast om man smyger den pa spelarna, och blir mest



dramaturgiskt effektiv om de verkligen stér infor et val som innebér att om de véljer den smalavagen ger
de verkligen upp nagot. De skall inte bel6nas med att bli helade bara for att de gor det moraliska valet. |
sddana fall var valet inte vart nagot. Déremot kan de faen rgéd bunt virtuspoang.

Alternativ
«  Om SL finner levande hjarnor pa burk alltfér fanigt, kan Mudor liggai komai ndgon sorts aristosofisk
respirator istéllet.

»  Eller shkan Mudor vara en levande men omedveten hjarna pa burk, och Hygra har inbillat sig att han talar
till henne, galen av sorg som hon &. De som han "kontrollerar” & i g8lvaverket mesmeriserade av henne,
men hon har fortréngt det.

*  Mudor kan varaen god och oskyldig man egentligen, som mot sin vilja forvandlatstill detta tel epatiska
monster av missriktad kérlek fran Hygra. Han kanske inte als var en aristosof fran borjan, utan en ovanligt
oortodox mystagog, kanske ndgon av RP:s larare! Eller sdvar han inte alls magiker, utan bara en vanlig
person Hygra dlskade, som hon forsokte radda fran en oundviklig dod pa detta sitt.

»  Pitheas kan varaen langt mer &del gestalt, som kan ténkas hja pa RP att undkomma sin onde mastare, om an
inte forréda honom direkt.

» Hygrakan varaen mer tragisk och romantisk gestalt och inte den stérda person hon & nu, som faktiskt har
vissa skrupler men agerar enbart av grandés och g atergddad karlek till sin mastare. Kanske kan hon
"befrias’ genom att métanagon som dskar henne for den hon &?

»  Akademikern som avd 6jade Mudor kan varaen av rollpersonerna.

*  Vertengard kan bytas ut mot en eller fleraav rollpersonernas hemstad. De har alla mesmeriskt fortrangda
minnen av att Mudor antingen anvant dem som forsoksdjur (jmf. med moderna historier om folk som blivit
bortrévade av ufon) eler s har han hjapt dem med diverse svéra 8kommor, och de har siledes suggererats
att lyda honom. Ibland har de stérande mardrommar om detta

e Om Mudor dér, kan han férvandlastill en férbenat envist spoke. | motsatstill vanliga spoken besitter han
dock forméagan att besitta folk istéllet for vanliga spokenstelekines och illusioner. Han suger som
beskrivits ovan ur dem deras vitalis nér han gor det.

Konstruktorskommentarer och vidare inspiration

For den som & obscent insatt i skréacklitteratur & inspirationen fran filmen och boken Donovan’ s Brain (Curt
Siodmak, 1942) uppenbar; den fick ett otal i jamforel se mediokra uppféljare. Mig veterligt krévs det en
osedvanlig kraftanstrangning och ett halvdussin virtuspoang for att hitta filmen pa video, men boken dversattes
till svenska och gavs ut under den missvisande titeln Ondskans Makt i tva billiga pocketserier pd 70-talet: forst
som Kalla Kérar nr 3 1971 och sedan som Rysare ur Kalla Karar nr 3 1977. Hogar av bocker ur dessa
pocketserier kan dterfinnas pa ganska manga antikvariat och second-hand-butiker och kan vara vérda en narmare
titt: en mangd skréck och SF av forvanansvart god kvalitet utkom i de bagge serierna. Sla upp originaltiteln;
titeln pa omslaget brukar havaldigt lite med den att gora...

Det & fler &n artikelforfattaren som gillar Siodmak. Till AD& D-vérlden Ravenloft utkom en
samling monstruésa SLP under den &bakiga titeln Ravenloft Monstrous Compendium Appendix |1 i bérjan av 90-
talet. En av dessa var Rudol ph Von Aubrecken, The Living Brain. Hjarnan ifrégahar den tvivelaktiga &ran att
synas pd omslaget. Faktum & dock att en del SLP och intriger till Ravenloft & vérda att sno till Gondica for den
som kér en kampanj baserad pa skrack eller monsterjakt, d& mycket av dem férsiggér i en renéssandiknande
miljo (eller snarare pseudo-elisabethansk). Spelet & populdrt p& webben och ménga av amatorpublikationerna
avsedda for det & battre och roligare én de officiella supplementen. Kolla upp www.kargatane.com fér en
narmaretitt.




Skuggornas Kollegium och polyhistor Metamorbius

" Det finns inga obotliga ukdomar, bara |&kare som gett upp.”
Metamorbius, alias Utrantor tem-Kalretar ran-Oratarkart

" |dag finns en akademi utan murar, utan ledare och utan begransningar, langt stérre dn Academia Magna, mer

inflytel serik an Bla Akademin. De enda examina som raknas dér & lardom och visdom, den enda avlGning som

finns & sinalikars beundran. Det & ett Skuggornas Kollegium, och dér & vi alla bade |&rare och sudenter.”
Yora tar-Periak

Bakgrund

Hosten 672 dok en man upp vid Bl& Akademin i Tekeburg och skrev in sig som medicine studerande under
namnet " Metamorbius’ — uppenbarligen ett taget namn, betydande ndgot i stil med ” bortom doden” . Att déma av
hans sitt var han av patricier, och hans dialekt visade att han kom ifrén Kirit. Pseudonymer av det daget
forekommer da och da bland patricier som inte garnatalar om sitt forflutna, och & inte ovanligt bland officerare
och legoknektar. Det verkade vara en rimlig beskrivning av mannen — han hade en militérisk hallning och bar
upp ett faktsvard val. Vid direkta forfragningar bekréftade han att han arbetat som faltskar, men nu ville ha béttre
kunskaper i [akekonsten.

Metamorbius var en udda figur. Han ifragasatte mycket, kom med hapnadsvackande pastéenden
— som ofta visade sig vara valgrundade — och retade manga | drare. Han fick ocksd manga beundrare. Det kom si
smaningom fram att han inte bara varit faltskér, utan att han var en mystagog, en ekomantisk magiker. Han hade
ocksa seglat skepp, odlat jorden och studerat astronomi. Trots sin brist pa formellameriter seg han i graderna,
och & 681 utnamndes han till polyhistor i medicin.

Strax efter sin utndmning soktes han upp av su larda mén och kvinnor med den méngkunnige
matematikern Reorg tem-Trelak i spetsen. De avsl¢jade att de kénde till hans forflutna: Metamorbius var en av
fritankaren och magikern Stenel tem-Lalrits fore detta larljungar. De hade dock inga planer pa att avd Gja detta—
tvartom. De gu var trétta pd att politik och religion satte kdppar i hjulet for deras forskning. Bland dem fanns
folk frén sval AcademiaMagna som Trefiburgs akademi — de standiga krigen gjorde att de ansags som
landsforrédare nér de ville samarbeta med varandra. Dugliga forskare forvagrades stod for att de var plebejer.
Mentorer och mystagoger hetsade mot den som vagade sig pa oortodoxa tankar inom medicinen dler
naturalfilosofin. Hade inte Metamorbius gélv erfarit detta?

De guvillebli atta— ett tal med viss symbolik for termalier. De amnade grunda ett s3llskap som
stodde det friatankandet och sokandet efter ny kunskap — och &tervinnandet av gammal, forlorad sidan. Deville
ha med Metamorbius, som de beundrade som I&kare och naturalfilosof, och visste besatt magiska hemligheter.
Var han beredd att tackanegj?

Naturligtvisinte. De §u hade nog intetrott att derastilltag egentligen skulle fa den effekt det
dutligen fick. Metamorbius var en 1angt mer erfaren konspirator &n de, och bra mycket radikalare. Egentligen
mot sin vilja kom han att bli den mest dominerande inom sl skapet. Det fick namnet Skuggornas Kollegium
efter Y gratar-Periaks profetiska yttrande. Metamorbius' inflytande gav det en 1&ngt mer aristosofisk framtoning
an det annars skulle fait.

Via chiffermeddel anden spridda med akademisk korrespondens uttkades dess medlemsantal
snabbt. Ar 690 fanns celler vid ala stérre l&roanstalter i Vidonia, och mediemmar bland ménga sillskap av larda
lekmén som intresserade sig for vetenskaperna. De flesta medlemmar var inte medvetna om sl skapets natur.
Skuggornas Kollegium beskrev sig sjalva som ett urdldrigt forbund, grundat i ett obestamt forflutet. Bara de som
varit med en langre tid och visat sig pdlitligafick veta att det grundats tamligen nyligen. Allavar dock medvetna
om dess generellamdl: Att befordra kunskap, alla sapienter till fromma, och med allamedel. Framférallt riktade
man sig mot den ekomantiskareligionen, mot hérskare som lade sig i akademikernas studier, och mot den
stelbenta ortodoxin vid de traditionella |&roanstalterna.

Ar 694 drabbades Kollegiet av ett alvarligt bakslag. Metamorbius hade varit ytterst aggressiv
under en langre period och utmanat bade religiésa och vérldsliga auktoriteter. Det rérde sig om hans
favoritdmne; att mystagogernainte brydde sig om de akademiska medicinarnasron och vice versa, att det



existerade vattentata skott mellan de tva kallornatill medicinsk forskning i Vidonia, och att bégge gruppernavar
stelbenta och végrade acceptera nytankande. En vacker dag kunde dock hans motstandare visa upp bevis pa att
M etamorhius dgnat sig & forbjuden forskning, att han otvivel aktigt studerat svartning, utfort vivisektion pa
levande sapienter, och via undre vérlden skaffat mangahanda gifter och olagliga droger. Innan myndigheterna
hann gripa honom hade han flytt. | sin frénvaro frantogs han sina akademiskatitlar och hedersbetygel ser.

Skuggornas Kollegium hade dels vant sig vid Metamorbius som ledare, och dels var dess
ledning skrackslagna vid tanken pa att bli avslGjade. Nog méste den gamle ledaren haft ndgra anteckningar eller
liknande bland sina efterlamnade anteckningar, som besl agtagits? Det hade han tydligen inte, men hans
forsvinnande ledde till et rs kaos. Séllskapet holl pa att falla samman under tiden, och klarade sig enbart genom
att delokala cellernablev mer galvstandiga. 695 AS steg dock en mediem strax under ledningsniva fram,
Kverkus tem-Ertrat. Denne medicine studerande — och, skulle det visa sig, aristosof — bar bud frén Metamorbius.
Storméstaren hade klarat Sg, och Kverkus visste var han hade dolt sitt material. Ledningen kunde pusta ut. En
sorts dteruppbyggnadsfas foljde fram till 706, varpd man borjade expanderaigen. Sex av de ursprungliga atta
hade détt eller mer eller dragit sig tillbaka, daribland Metamorbius, som fran sitt hemliga gomstélle trots detta
fortsatte att hainflytande. Dock kom Kollegiets méktigaste man att bli Kverkus tem-Ertrat.

Mal och syften

Skuggornas Kollegium har som framsta syfte just att frdmja kunskap till sapienters fromma och till varje pris.
Framforallt géller detta den aristosofiska magin, men man & intresserad av all kunskap. Kollegiet stravar ocksa
efter storta det nuvarande samhéllet, men & inteinriktat pa vapnad revolution, utan pa att underminera
existerande auktoriteter samt att placera sinamedlemmar pa viktiga platser. Man forsoker med andraord
"forandra systemet inifrén”. Den framsta fienden &r de religiGsa auktoriteterna— matriarker och mentorsskol or
(ofta kallade "kollegier”; dérav ursprunget till séllskapets namn).

Detta mer specifikamal & barakant av de upplysta, de egentliga luminaterna. Under dem finns
tva " kretsar” av mindre insatta medlemmar. De flesta vet bara att Kollegiet &r ett kotteri av akademiker som
hjalper varandra med varandras Karriarer pa alla sitt, fran generdsa lan av sillsynta skrifter via nepotism vid
akademiskatillsattningar till renamutor. De kanner ocksatill att sillskapet ifréga omfattar anti-ekomantiska
asikter, men det & det ganska méngaintellektuella som gér idag i Vidonia. Man gér med av vetgirighet eller som
ett st att Oka sitt inflytande, och for den som & en duglig mediem har detta 6nskad effekt: man fé&r hjalp av
séllskapet.

De mest vetgiriga, de som inte bara & intresserad av akademisk status utan ocksa av sann
kunskap, invigstill nasta krets. Dar fér de veta att Kollegiet &r ett uraldrigt sillskap vars syfte ar att framja
kunskapens inhamtande och spridande. De f&r ocksa veta att det finns medvetna konspirationer for att forhindra
att nyttig kunskap nar folket i allméanhet och plebgjer i synnerhet. Medlemmar pa denna niva maéts och studerar i
hemlighet, bade mundana vetenskaper och vad som egentligen & ekomantisk magi (men inte arisometoder).

Bara de mest pélitliga, hangivna och skrupdfriainvigsi sillskapets sanna syften. Aven om
ingen ndr dennaniva utan att vara en streber & det anda bara de som verkar tro pa dess principer som vérvas hit.
De flesta pa dennaniva agerar alltsd framst av ideol ogiska skdl.

Organisation och metoder

Som namnts existerar det tre nivaer inom sillskapet. Den forsta bestér som sagt av allamgjliga sorters
manniskor, framst |agre akademiker, fristdende intellektuella och tjanstemian. Den akademiska traditionen i
Vidonia uppstod i det Ursprungliga Bla Kejsardomet for att forse den kejserliga administrationen med dugligt
folk, och manga akademiker blir tjansemén i sinarespektive hemlanderstjanst. Dessa utgdr en viktig maktfaktor
inom organisationen. De inser det oftast inte §8lva, men de bedriver spioneri for sinaherrars rékning, och
manipulerar ambetsverken pa sma men signifikanta st till medlemmarnas fordel. De kan t.ex. paverka

till séttandet av en post sa att den gestill en annan mediem av Kollegiet, eller vidarebefordra information som
kan anvéndas vid utpressning, eller béra bud mellan sina kollegor.

Pa nésta niva dominerar intellektuella av olika slag. Paradoxalt nog & en del av dem mekanurger
dler anhdngare av mekanurgisk filosofi — de ser ocksé negativt p& de ekomanti ska auktoriteterna, och manga &
intresserade av vetenskaperna. | den falska véarldsbild man mélar upp ingér att sillskapet grundades av visa
daladiska filosofer, som i urtiden fértrycktes av den tidiga ekomantiska rorel sen. Den exakta bakgrundhistorien
varierar geografiskt med vilken avdelning av Kollegiet det rér g om. Man bedriver propaganda och utpressning



mot besvarliga myndigheter och enskilda, och forsoker i vissméan spridasinaron till omvarlden, oftai anonyma
pamfletter av olika slag. Genom att utnyttja chiffer och liknandei till synes oskyldig brevvéxling mellan
akademiker har man ett for samhallets teknologiska niva val uppbyggt kommunikationsnét.

Slutligen har vi den sigtanivén. Dess medlemmar &r fullfjadrade luminater och, om devisat Sig
ha ekomantisk talang, aristosofiska magiker. Studier och forskning i aristometoder bedrivs ombord pa
Metamorbius' Grona Skepp, Sofia (" Visdomen”). Metamorbius leder fortfarande arbetet ibland, men har i
mycket dragit sig tillbaka. Skeppet agnar sig mellan varven & piratdad for att forse sin beséttning med
fornodenheter. Medlemmar till denna niva rekryteras genom ett sinnrikt trick: Den tilltankta luminaten kontaktas
av okanda agenter som havdar att de & representanter for nagon kand fiende till Kollegiet, t.ex. en ekomantisk
organisation eller Bl& Ogat. Dessa beréttar vad som faktiskt & Sanningen om organi sationen, men som den
skulle framgta for en utomstaende. Skuggornas Kollegium & bara ett redskap for aristosofin, etc.

Om den tilltankte luminaten fé&r kallafotter och férréder Kollegiet, blir han inom kort
[6nnmordad. Upptéacks mordet av andra kollegiater, & det oftast ganska uppenbart att den mdrdade var en
"forrédare”. Om den tilltdnkte luminaten avvisar det hela som |6gner och bara kor ivég provokatorerna, kommer
han aldrig ndgon vart. Om han slutligen antingen visar sig beredd att ge sitt liv for rorelseni allafall, om han
forklarar att han sympatiserar med aristosofisk idéer, eller om han |1&tsas hdlla med provokatérerna men avsl Gjar
dem for sina dverordnade, ja, dahar han bevisat sitt vérde.

Kverkus leder fortfarande De Atta som i sin tur leder Sdllskapet. Han & en av tvé egentliga
aristosofer dér. Han stér till stor del under Metamorbius kontroll, n&r Metamorbius valjer att utnyttja den. For
det mesta & han ointresserad nu for tiden, och Kverkus & Kollegiets méktigaste man. Liksom de 6vriga Atta
(utom hans aristosofkollega Ranlega, som oftast vistas ombord p& Sofia) & Kverkus en offentlig person och
verksam i akademiska sammanhang. Aristosofen & polyhistor majorisi botanik vid BIa Akademin.

Viktiga SLP

Metamorbius (Utrantor tem-Kalretar ran-Oratarkart)

Grundegenskaper: STY 8, UTH 15, SMI 7, REF 7, FIN 9, BIL 14, VIL 12, UTS11, HOR 7, SYN 8, LUK 3,
SMA 3, KAN 8, MEP 12.

Metamorhius har kampat mot D&den hela sitt liv, och hans kropp bér vittne om hans med- sdval som hans
motgangar. Salange han befinner sigi narheten av ett ultravitaliserat nexus eler f&r dagliga doser av
ultravitalum laker han s&r och skador omanskligt snabhbt; raknamed att han pa en dag &erhamtar sig lika mycket
som en vanlig dodlig gor pa en vecka. Hans férmaga att dterhémta sig efter utmattning, sjukdomar eller
forgiftning &r lika forstérkt, och han behdver bara sova en dler ett par timmar varje natt. Metamorbius
|akeformaga gor ocksa att inre blodningar och chocktillstand &gardar Sig gava. Han kan inte terhamta
permanenta skadeffekter utan hjalp, men pa sitt Grona Skepp har han tillgang till medhj& pare, medikamenter
och metoder som gor att vad som helst utom doden kan dtgérdas. Allt detta upphor gradvis att gélla om han inte
langre ultravitaliseras. D& bérjar alla hans fysiska grundegenskaper minskamed 1 snédpp/dag tills UTH nér 0; da
dor han. Redan nér UTH né&r 11 forsvinner hans 6verménskliga lakefrmaga.

Oavsett ultravitalisering har Metamorbius gjort sig §alv immun mot ett flertal vanliga
gukdomar, gifter och droger. Ett av hansfavorittricks & att utsétta en fiende for en av dessa genom att dela mat
eler dryck eller kroppskontakt med denne; Metamorbius §alv & ju immun, s3 han kan dta konfekt fylld med
arsenik eler dricka brannvin kryddat med flugsvamp utan &tt bry sig.

Virtus: -15

Fardigheter: Administration 16, Agronomi 15, Apotekare 18, Aristogalenik 24, Astronomi 14*, Bluff 14,
Botanik 21, Diplomati 15, Etikett <termalisk> 16, Filosofi 17, Fixare <Tekeburg> 17, <Gradjestad> 15,
<Fristadt> 14, Geomanti 21, Glasbl&sning 13, Ledarskap 15, Livsférvrangning 18, Matematik 16, Medicin 24,
Mesmerism 12, Navigation 15, Omérklighet 12, Rida 12, Smma 10, Sidmannaskap 12, Spanst 10, Taktik 15,
Ultravitalisera Nexus 18, Zoologi 18, Overtala 17.

*Ny férdighet: Akademisk, BIL, 1

Stridsfardigheter: Dolk 12, Ducka 11, Faktkonst 13, Omladdning 10, Pistol 14, Slagsmal (alla komponenter)
12, Snabbdra 9

Sprak: Azuli 15E /15E, Dalad 15E /15E, Hogtermali 15E /15E, Midalad 9C/-, V astomagniska 9C/9C, Zaki
6B/9C, Otermali 12D /11D.



Utseende: Metamorbius & aven i sitt ultravitaliserade normaltillstand en fortorkad gubbe, men med en kuslig
vitalitet. Aristosofens hy &r rynkig och hanger i veck, men hans hér och Ianga skagg &r likamadrka somi hans
ungdom. Hans klarbla 6gon verkar narmast lysa, sdiintensiv & hansblick, och hansrost & likaklar som i hans
ungdom. Han uttalar sig kortfattat, kategoriskt och galvsakert nér han talar, och det hors att han & van att man
lyssnar pa honom.

Historia: Utrantor tem-Karetar ran-Oratarkart foddes i Oratarhem i Kirit & 646 AS. Nar han var ganska ung
upptacktes hans ekomantiska talang och fadern, en rik och méktig godsherre, skaffade en mystagog som skulle
trana pojken pa deras gods. Utrantor var en otdlig €lev, men uppmérksam, viljestark och entusiastisk. Hans
mastare kunde inte delge honom allt han villetillrackligt snabbt, si Utrantor bérjade i hemlighet sinda sina
tjdnare att finna bocker i rdevanta &mnen — medicin, magi, naturvetenskap och religion —i huvudstaden. En
bdckerna hette Enigma Kosmuu...

Néagra manader senare var Utrantor tillsammans med sin méstare hos en familj som drabbats av
en svar gukdom. Mastaren forklarade att intet fanns att géra— hon kunde bara minska de §ukas smértor och be
for deras gélar. Utrantor protesterade och citerade ett recept i Enigma Kosmuu som dock krévde att man
ultravitaliserade omrédet. Utrantors mastare férbjod honom att ens férstka, och han kunde bara sté och se pa nér
de dog.

Strax darefter drabbade samma sukdom Utrantors familj. Han var saker pavad som hant —han
hade fért smittan med sig till dem. Den hér géngen lyssnade han inte pd sin mastare. | enlighet med tem-Lalrits
beskrivning forsokte han utféra en ultravitalisering. Nér hans méstare forsokte hindra honom, dédade han henne.
Tyvarr misslyckades han —trots att han gjorde alt han kunde dog hans dléktingar en efter en. Ran-Oratarkarts
tjanare, som sett hur ”unge herrn” drépt en helig kvinna (men hittills inte vagat siga nagot) trodde att Theos
straff hade drabbat godset, och flydde férskrécktartill staden. Efter att hans mor slutligen détt, flydde Utrantor ut
i vildmarken for att alv do.

Dock gick dagarna och inget hande. Utrantor forstod att han visserligen bar pa §ukdomen, men
var immun. Han vandrade i vildmarken och forsokte finna ett sétt att driva §ukdomen ur kroppen, undvikande
allamanniskor. Det tog honom ett & att finna den rétta formeln, och nér han var klar var han en oigenkannlig
trashank. Han arbetade sig fram till Tekeburg. Dér fann han att den han sokte lamnat staden — Stenel tem-Lalrit
hade just forvisatstill Fristadt.

| Fristadt blev Utrantor en av den hittre filosofens nya lérljungar. Utrantor sympatiserade med
tem-Lalrits politiska vision, men det han verkligen var intresserad av var majligheterna med Stenels magiska
ron. Utrantor var den som realiserade manga av Stenelsidéer (i speltermer: det var han som skapade Recepten
utefter Stenels Teorier) och var en av de framsta l&rljungarna pa det magiska omrédet. Bland annat anses
Utrantor bland aristosofer vara mannen bakom underdrogen antiagatum, som fordrgjer aldrandet.

Stend kunde dock inte forma sig att lita pAndgon av patricierétt; man av bord hade behandlat
den gamle mystagogen allt for illa. Metamorbius blev utmanévrerad av de som var sdmre magiker men
skickligare politiker, och innan Stenels dod lamnade Utrantor Fristadt. Efter ett antal & som aventyrare dok han
upp vid Bla Akademin som ndmnts ovan. Hans senare historia beskrivs ovan i samband med Kollegiets.

N& Metamorbius flydde, var det Kverkus, en av hans mest frtrogna, som varnade honom.
Metamorbius har under dren mer och mer kommit att missténka att Kverkus pa ndgot sétt forradde honom, men
hade i borjan inga bevis, och nu har han mer eller mindre kommit dver saken. Han blev nérmast glad att helt
kunnagauppi sin forskning.

Ar 719 AS paborjade Metamorbius et experiment som skulle f& katastrofala foljder, och som &
orsaken till att han numera aldrig lamnar skeppet. Vid akademin i Vikrestad studerade |8kare en ung flicka som
tydligen led av samma syndrom som Metamorbius. Hon var en ” Typhoid Jenny” som spred en §ukdom hon
géalv var immun mot. Hennes namn var Anlirba tar-Ortan, och hennes 6de hade varit likt Metamorbius'. Precis
som honom hade hon smittat hela sin familj med en dodlig &komma.

Metamorbius fick sinaluminater att kidnappa flickan. Hans foérsta tanke var att sudera henne
och i samband med det befria henne frén sjukdomen som han en gang gjort med sig §av. Immunitet var av stort
intresse foér Metamorbius. Han hade utfort vissa experiment med sig §élv, men det & besvérlig och riskfylld
process. Under sitt arbete fann han av en dump att Anlirbasimmunsystem i g verkade nérmast Gvermanskligt,
och han tog sig for att férbéttra den delen av hennes vitalismongter med hjélp av livsforvrangning. Hans
forhoppning var att finna ett sétt att f& henne att utplana smittan i sin kropp, inte bara évervinna den, och
darigenom uppna et av sinamal: att skapa et panacea, det universella botemedlet. Metamorbius utsatte flickan



for de flesta gukdomar kdnda av |&karvetenskapen. Hon drabbades tillféalligt av deras symptom, men sedan
kastade hon av dem, en efter en. Smittan forblev dock dar tills han utpldnade den med yttre hjé pmedel.
Processen gick snabbare och snabbbare, men han nadde inte det resultat han ville ha.

Till dut satte han sig och skapade en ny, hittillsinte existerande sukdom. Den skulle haenorm
dodlighet, kort inkubationstid och vara svar att bli smittad av — det skulleinte bli en pest som spriddes Iangt om
den kom ut av misstag. Han utsatte sin manskliga forsokskanin for det — och en dag in pa experimentet insag han
att han gjalv ocksd var smittad! Han blev svart suk, men 6verlevde med hjélp av sinalérljungar, sitt eget
medicinska geni och det faktum att han gélv kunde sukdomen utan och innan.

N&r han val piggnat till hade flickan rymt — tillsammans med négra luminater. Metamorbius
anteckningar om den nya smittan var ocksa borta ... Nar s pesten dog till i Vikrestad 721 visste Metamorbius
var den kom ifran. Han har sedan dess forsokt ta reda pa vilket Gront Skepp som plundrade staden, men till
ingen lycka. Dessutom har hans kontakter beréttat att det gatt rykten i regionen om att ” Kvastflickan” skall ha
visat sig. Kvastflickan & en gammal termalisk vidskepelse; en dodens ande som sigs visa sig nar epidemier & pa
farde. Om hon med sin kvast sopar rent, betyder det att manga skall d6. Om hon bararér upp dammet, skall bara
nagra fa do. Metamorbius vet att det inte & en sagofigur det ror sig om — det & den manniskai véarlden som har
storst anledning att hamnas pa honom, och hon bar pa hans dod...

Per sonlighet: Metamorbius rymmer vissa paradoxer som & ganska vanliga bland aristosofer. Han har vigt sitt
liv att bek&mpa Doden, sukdomen och dldrandet. Allt annat han gjort ser han bara som mer eller mindre
beklagliga atgéarder som omstandigheternatvingat honom till. Han & darfor fullt beredd att plagaihjal ett
hundratal manniskor om det krévs for ett av hans experiment, men alla hans experiment har som sitt yttersta
syfte att befria ménskligheten frén sjukdom, &derdom och dutligen dod. Han skulle sjalv till exempel aldrig
smittat Vikrestad som den uppenbarligen gjorde som utnyttjade hans” perfekta smitta” .

Fastan hani sitt liv varit en viktig politisk maktfaktor och ledargestalt (om &n i skymundan), s
avskyr Metamorbius politik. Det innebér inte att han saknar |edarkapacitet eller ideologiska méal, utan bara att
han ser allt sddant arbete som ett nddvandigt ont. Han & helt ointresserad av varlddig makt i sig. Hans familj var
en av de méktigaste i Kirit, men vad hjél pte det? Han hjd pte till att grunda Skuggornas Kollegium bara for att
han trodde det i duténdan skulle kunna frémjaforskning i allménhet och medicinsk forskning i synnerhet. Detta
forklarar hans attityd gentemot Kverkus: salange hanslarling foljer en linjei sitt intrigerande som Metamorbius
sympatiserar med, bryr han sig inte om dennes ambitioner. Han [&t Kverkus stjdlahans makt for att han trottnat
paden. | synnerhet arbetet efter hans avsl 6jande skulle tagit for mycket tid fran hans forskning.

Metamorbius & egensinnig och frisprékig. Han anser att han har rétt fram till dess att motsatsen
bevisats, och t8l ingen motsigelse dller kritik innan dess. Om A &r fallet har han dock férméagan att inse sina
misstag och bdrja om, en attityd som gagnat honom som forskare. Av liknande skél har han en fauns tAlamod,
dvs. han & inte sarskilt 1angsint. HAmnd i sig & ganska ointressant, &ven om han inte tvekar att statuera exempel.
Strid: Metamorbius har fortfarande kvar sna kunskaper sedan han var soldat och sin fékttraning sedan
ungdomen. Han undviker i gorligaste man att hamnai strid, men om han maste sldss han. Om han tycker att
oddsen & emot honom spelar han dod (forslagsvis efter en tréff som uppenbart skadat honom). Han & ganska
brapa det, och kom ihag att tréffar som |4t skulle dodat en vanlig dodlig & mycket mindre allvarligafor honom.

Kverkustem-Ertrat

Grundegenskaper: STY 9, UTH 9, SMI 9, REF 10, FIN 11, BIL 12, VIL 11, UTS 10, HOR 11, SYN 11, LUK
1, SMA 3, KAN 10, MEP 7.

Virtus; -12

Fardigheter: Administration 15, Agronomi 13, Apotekare 15, Aristogalenik 15, Bluff 18, Botanik 17,
Diplomati 15, Etikett <termalisk> 15, Fixare <Tekeburg> 15, <Gradjestad> 15, <Trefiburg> 15, Geomanti 15,
Ledarskap 13, Livsforvrangning 10, Medicin 13, Mesmerism 10, Omérklighet 14, Rida 10, Spanst 10,
Ultravitalisera Nexus 10, Zoologi 13, Overtala 15.

Stridsfar digheter: Dolk 11, Ducka 12, Omladdning 12, Pistol 12, Slagsmal (alla komponenter) 10

Sprak: Azuli 13E /13E, Dalad 13E /13E, Hogtermai 12D /12D

Utseende: Kverkus har utvecklat formagan att verkanormal till en skon konst. Detta avspeglar sigi hans yttre:
han & en person av medellangd och medel vikt med medel brunt har och medel bruna 6gon, med alldagliga drag
som Kl&r sig i normalaklader for en genomsnittligt framgangsrik akademiker.



Historia: Kverkus kommer fran en familj av vélbérgade plebejer. Han sindestill akademin i Trefiburg for att
studera juridik, men hoppade till sin fars fortret om och blev medicinare istéllet (jo, han & framst botaniker, men
den botaniska vetenskapen i Vidonialiksom i verkligheten utvecklades ur praktiska studier fér medicinska
behov). Vad alménheten inte vet & att han gjorde detta efter att ha vérvatstill Skuggornas Kollegium; en ddre
medlem anfértrodde att den medicinska vetenskapen var karridrvagen nummer ett inom Kollegiet.

Kverkus har altid varit en opportunist, och han steg snabbt i gradernainom Kollegiet. Dels
berodde detta p& hans sociala kapacitet, som det heter nufértiden, men framforallt pa att han stéllde upp. Varje
organisation kraver medlemmar som tar ansvar, i synnerhet om det inte férknippas med ndgon stérre makt eller
&ra, och Kverkus var en mastare pa att verka uppoffra sig for sillskapet. | sjalva verket utnyttjade han varje
smulamakt han fick, och skapade en fasad av hdngiven kapacitet.

Detta genomskéadades av ledningen, som dock tyckte att sddan kapacitet var vard att utnyttja.
Nar de dessutom insdg att han besatt mental perception (om &n en usel sddan) var hansintrade i deras kretsar
géalvklart. Dér fortsatte han att vinnainflytande som Metamorbius' 18rjunge. Metamorbius avskyr som namnts
att behova pyssla med politiskating, och skét glatt Gver ansvar — och darmed makt — pa sin underhuggare.

Kverkus forradde Metamorbius, men var ocksa den som s3g till att han blev varnad. Han har
under &ren tappat nagot av sin respekt for den gamle magikern, eftersom han inte forstér hur han kunde gé pa
sadana enkla manipulationer. Han & sin manipulativa talang till trots helt omedveten om att Metamorbius inte
bryr sig, eftersom han inte kan fatta hur ndgon som & sa smart kan vilja ge upp sa mycket makt.

Per sonlighet: Kverkus har ett par "lager” av fasader: for det forsta framstér han som en artig och
tillmétesgdende figur. Den som & en nagorlunda god manniskokannare noterar snabbt att mycket & tomt
smicker eler |6t prat, och ser honom som en medioker akademisk byrakrat med stovellader patungan. En
mycket skicklig person ser igenom detta— eller konfronteras med det nér Kverkus kastar masken — och mérker
att han har att géramed en i sjdva verket mycket skicklig ledargestalt, som inte faller undan fér ndgon annat an
tillfalligt.

Kverkus & en maktgalen opportunist. | motsats till ménga andra aristosofer saknar han helt
sanna ideol ogiska motiv for sina handlingar. Han foljer Kollegiets program for att det gagnar hans egna syften.
Hans intresse for aristosofisk magi & magert. Kverkus vet att han inte & bra pa det, s fastan det & en vag till
makt & det nagot han inte gnar mer an ett flyktigt intresse.

Kverkus har dock férmégan att inse sina begransningar. Detta kan gora honom extra farlig for
hans fiender. Hans stora svaghet & hans cynism. Han kan inte inse att andra méanniskor inte vill hamakt, eller
verkligen har nagra skrupler, och antar att sidana personer antingen & dumma, ljuger for sig sélva, dler som
han gélv spelar teater. Darfor underskattar han grovt hjdltemod, idealism, kérlek, lojalitet och liknande
drivkrafter bade hos sina konkurrenter och hos sina fiender.

Strid: Kverkus & en usel slagskdmpe och vet det. Hamnar han i en farlig situation forsoker han i forstahand fly,
i andra hand shacka sig ur situationen, och forst i tredje hand tar han till vapen. Han bér en dold fickpistol av
kvalitet Q40+ (ironiskt nog en mekanurgs verk) helatiden. Han &r fullt beredd att forréda vem som helst eller be
om néd pa det mest férnedrande och pateti ska sétt om han forsoker pratasig fran en grid.

Anlirba tar-Ortan (" Kvastflickan”)

Grundegenskaper: STY 8, UTH 15, SMI 11, REF 11, FIN 9, BIL 7, VIL 12, UTS 7, HOR 9, SYN 10, LUK
n/a, SMA n/a, KAN 9.

Anlirba & immun mot de flesta §ukdomar kdnda av den termaliska |&karvetenskapen, och hennes effektiva
immunsystem gér henne mycket snablbt immun mot varje ny &omma hon stéter pd. Hon &r ocksa mycket télig i
dvrigt (notera hennes dverméanskliga UTH) och |aker skador och &terhamtar sig ungefér tre gnger s snabbt som
en vanlig dodlig. Hon &l dras ocksa mycket |angsammare an vanliga ménniskor och verkar fortfarande varai
|agre tondren.

Anlirba dras dock med manga av symptomen pé sina sjukdomar, och bér fortfarande pa deras
smitta. Hennes slemhinnor & sa forstérda att hon saknar lukt- och smaksinne, bland annat. Hon gor sitt bésta for
att skydda " oskyldiga’ mot sin smitta, men de §ukdomar som dverférs med andedrdkten eller parasiter som
loppor kan hon inte goramycket & — Theos vare lovad har hon inte bdldpest! All nérkontakt med Anlirba dler
hennes kroppsvétskor medfdr risk fér smitta. Hon har dackat hela byar genom att spottaii deras brunn, och
sexuel It umgange med henne leder néastan oundvikligen till doden (prévat pa att ha ett dussin sukdomar,
inklusive ett par dodliga, samtidigt?).



Virtus. -6

Fardigheter: Bluff 14, Etikett <termalisk> 9, Fixare < Vikrestad > 12, < tvé-tre andra omréden i Dikrenen med
omneid, SL’sval > 10, Folkmedicin 18, Forkladnad 15, Kvastbindning (hantverk)14, Omradeskannedom
<Vikrestad> 15, <tva-tre andraomraden i Dikrenen med omnejd, SL’s val> 13, Omarklighet 18, Spanst 15,
Tiggeri 15%, Overlevnad <stad> 15, <d&tt> 12, <berg> 10, Overtala 10.

*Ny férdighet: Tjuv, UTS, 0,25.

Stridsfardigheter: Dolk 12, Ducka 12, Tillhygge (kvast, allt som oftast) 15

Sprak: Daad 1A/2A, Hogtermali 12D /6B

Utseende: For det mesta & Anlirbainsvept i trasor och ger intryck av att ha spetélska eller dylikt. Hon beter sig
ofta som en lepragiuk for att skramma bort folk. Om man f&r se henne under trasorna & hon mager och térd, och
hennes svarta hér & risigt och smutsigt. En géng var hon antagligen ganska vacker, men om man inte &r en
fanatisk anhangare av "heroin chic” & sanuicke fallet. Hon hostar och snérvlar ofta och &r alltid hes. Hennes
ansikte & alltid likblekt, Zven om hon ibland drabbas av otécka utslag 6ver hela kroppen ocksa, eller attacker av
feber och frossa som gor hennes hy rédflammig.

Historia: Anlirbas uppvaxt var fullstandigt normal for en dotter till en hamngaare, tills den dag helahennes
familj utpldnades av tyfus och bara hon dverlevde. Inte nog med att det var en fruktansvard upplevelsei sig, det
gjorde henne dessutom till ett intressant studieobjekt for tamligen kdnd ol 6sa medicinare — och det drog
Metamorbius uppmérksamhet till henne.

Metamorbius experiment var givetvisinte ndgot som befordrade lycka eller mental halsahdler.
Hon flydde villigt tillsammans med en luminat som mutats av en annan storméstare att féramed sig
Metamorbius' senaste upptéckt till denne. Hon har vl digt vaga minnen av den perioden, men man kunde kanske
lista ut vilka de var genom att noggrant forhora henne.

Efter eler i samband med pesten i Vikrestad rymde hon frén den aristosofen ocksd; hur minns
hon inte riktigt, men antar att de inte kunde kontrollera hennes smitta helt och hallet, och att den drabbade
skeppets beséttning. Dérvid flydde hon i villervallan

De senaste ren har hon levt som en vandrandetiggerskai trakten av Dikrenen. Hon har for de
mesta gjort dtt yttersta for att undvika att smitta andra, men kan inte undvika det helt. | vissafall har hon
medvetet smittat de hon uppfattat som ”onda’, fast hon blivit forsiktigare eftersom hon insett att dei sin tur kan
smittaandra. Hon &, i sinamer klara stunder, installd pa att forgéra Metamorbius och hans underhuggare, och
kan ibland minnas ganska ménga fakta om dem, men hon &r sa pass forvirrad att hon inte kommit sarskilt 1angt
pa det omrédet.

Personlighet: Det mest skrammande med Anlirba & att hon — precis som manga som utsatts for Gvergrepp i
verkligheten —inte kan bli kvitt en kdnda av att det & hennes fel att hon rékat ut for det hon gor. N&r hon & i ett
mer sansat stadium &r 8ngest det mest framtradande av hennes karaktérsdrag. Hon & dock en 6verlevare och har
lart sig att undertrycka alla sddana kans or och agera pragmatiskt och effektivt for att Gverlevai forstahand och
undvika att skadaandrai andra hand. Hon utnyttjar ibland den gamla legenden om Kvastflickan fér att skrédmma
vidskepliga manniskor att [dmnahennei fred.

Hennes negativa Virtus kommer av att hon ibland tappar kontrollen och férgér ménniskor med
sin smittai ren hamndlystnad. Anlirba drabbas ibland av hallucinationer och vanforestaliningar om att hon
verkligen ar Pestens Budbérare, och som sidan maste hon rimligtvis smitta folk, eler hur? Hon dras av samma
skél till omréden som drabbats av sukdomar och epidemier. Nar hennes tankar klarnar brukar hon tvéartom
utnyttja sina vittomfattande kunskaper i praktisk medicin for att radda folk. Detta forsvaras dock av att hon inte
kan kommanagon allt for nara for att inte smitta dem.

Hon hyser ett obeskrivligt hat mot Metamorbius, men & helt s8lld hur hon skall bete sig for att
komma & honom. Anlirba & ocksd mycket negativt instélld mot Iakare och helarei allmanhet — de kundeinte
rédda hennes familj, och behandlade henne som en kuriositet och inte en ménniska. Hon har av ren avoghet tagit
livet av ett par av dem nér hon drivits av sina vanforestalIningar.

Strid: Anlirba sléss som man forestéller sig att en tiggarflicka gor: Helst inte, och om hon maste defensivt. Hon
& dock likt en rétta eller kackerlacka fruktansvart svér att takal pd, och hon ger sig aldrig. Om hon & mer retad
an radd forsoker hon bita éler klésa sin motstandare, eller skér sig si@v med sin kniv innan hon anvander den.
Forutom att det & ganskaruskigt att se, innebédr det naturligtvis att den som skadas av hennes attacker 16per stor
risk att bli guk efterat.



Om Anlirbaav ndgon anledning vill skadandgon som inte direkt anfaller henne anvander hon
inte vald. Hon forsoker istallet helt enkelt smitta honom eller henne med sina §ukdomar. Mot mén av det
|6saktigare slaget har hon t.ex. négra ganger plundrat ett kladstreck och upptrétt som en prostituerad (hon &r inte
satilltalande, men eftersom livet pa gatan knappast & nyttigt galler det fa termaliska gatflickor i allafall). |
andrafall har hon forsokt smittamat, séngklader dler vatten med sina kroppsvétskor. En brutal hallick i
Fergenburg dédade hon genom att viskai hans éra med fuktig rost fylld av smittsam saliv; @n i dag beréttar man
skrénan i Fergenburgs undre vérld om det magiska ordet som dodar den som hér det, &ven om man bara viskar.

Aristometoder

Sjukdomar

Som ndmntsi reglerna & det inte kul att se sin RP do av §ukdom, men Kvastflickan och de aristosofer som
befriade henne fran Metamorbius anvander dem som en |6nnmardare kan tankas anvanda gifter, och RP har
chanser att undvika dem. Det enklaste &r att rakna en sjukdom som en sorts gift. Kom ihég att dei de flesta fall
verkar |&ngsammare &n gifter.

Precis som med gifter & det ganskatrakigt for en SL att talivet av RP med sukdomar, men de
kan effektivt anvandas fér att hota viktiga SLP som RP bryr sig om, och mindre farliga §ukdomar kan anvandas
som en varningsmarkering, eler for att sitta ned RPs kapacitet. De behdver inte ha alltfor mycket speltekniska
detaljer, men sddana kan anda vara intressanta om en del av ett dventyr gér ut pa att RP skall forsoka fixa ett
botemedel eller 3.

Metamor bius' styggel ser

Metamorbius & en ganska typisk aristosofisk storméstare. Vart att minnas & dock att hans expertémne &
medicin. Han utnyttjar rent pragmatiskt arissometoder av andra skél, men allahans mer fantasti ska uppfinningar
& relaterade till hans huvudintresse. Han sitter séllan och kokar ihop mongter i sitt [aboratorium, t.ex. De flesta
av hans forvrangningar gar ut pa att forstarka naturliga egenskaper (t.ex. motstandskraft mot sukdomar) eller
aterstélla forlorade sddana (t.ex. transplantera forlorade lemmar och organ).

En speciditet & forvréngda vaxter av sorter som vanligen anvands i galeniska droger. Dessa kan
oftast baravéxai ultravitaliserad miljo, men delar av dem kan anvandas direkt med ungefér samma effekt som
den drog den brukar anvandastill. Beloningar €ller lockbeten for den som hjé per Metamorbius kan darfor
mycket val bestd av en pase torkade orter eller en blomkruka med négon skum véxt i (i det senare fallet brukar
M etamorhius vara 3 pass &rlig att han pépekar att den snart kommer att vissna).

Lakarvarden ombord pa Sofia & mycket god — antagligen den basta man kan fai hela Vidonia—
och det & nagot som gor hans luminater mycket lojala. Trots att de & pirater, ser man inga 6gonl appar eller
trében bland dem. Aven mer uppsatta mediemmar inom Skuggornas Kollegium har tillgang till denna vérd, men
dadmagte detasig till Sofia forst. Eftersom mycket av de speciella behandlingar som Metamorbius anvander
kréver nagon form av transplantation, & Sofia vid sina piratdad mycket intresserade av att ta fangar, och man
brukar inte sldnga drépta och sdrade fiender 6ver bord, utan tar istéllet noggrant tillvara kropparna...

Aventyrsidéer

»  Skuggornas Kollegium kan med fordel introduceras som en bundsforvant i kampanjen. Rollpersoner & lika
ofta vetgiriga som maktlystna, och ett till synes sympatiskt hemligt séllskap & en klassisk ” skyddspatron” i
rollspe (minns S.A.V.E. i det gamla skréackrollspelet Chock/Chill, t.ex.) Kollegiet kan gérna hjédpa
rollpersonernamed information, utrustning och kontakter. Inget &r gratis, men till att borja med verkar inget
direkt skumt heller. Sd smaningom borjar de dock inse att saker och ting inte star rétt till. Dafar de problem;
de & allt fér djup insyltade for att bara schappa.

«  Metamorbius kan kontakta roll personerna — forslagsvis sdsom medlemmar i Skuggornas Kollegium — fér att
|6sa mysteriet med Vikrestads 6del&ggning och/eller for att finna Kvastflickan. Forutom att detta kan bli ett
spannande uppdrag, med komplikationen att ens uppdragsgivare visar sig opélitlig, visar sig rollpersonerna
hatre potentiella motstdndare. For det forsta: Trots Metamorbius' forsiktighetsitgarder marker Kverkus att
nagot & pa gang, si han skickar ut agenter for att spionera parollpersonerna. Kverkus &r Gvertygad att
Metamorbius g bakom pesten i Vikrestad, och forsoker fareda pd hemligheten for att anvanda den i egna



syften (typ, utpressa Trefiburg). For det andra: De aristosofer som ligger bakom det hela & ytterst
intresserade av att ingen far reda p& sanningen. For det tredje: Nagon anti-aristosofisk organisation kan
mycket val fareda padet hela ocksd. De har spionerat ett tag pA Metamorbius agenter, och nér dei sin tur
kontaktar rollpersonerna, bestémmer de sig for att rollpersonerna & luminater.

«  Nagon av de gamla grundarna som dragit sig tillbaka kan Igja rollpersonerna for att infiltrera Kollegiet.

»  Eller shkan denne do och testamentera handlingar till ndgon av rollpersonerna (Iampligast om nagon
rollperson har hog BIL och antagligen akademiska examina) som leder dem pé spéren till Skuggornas
Kollegium.

Alternativ

«  Skuggornas Kollegium kan faktiskt vara en urdldrig organisation fran en urdldrig forntid. Det & da extra
mycket i traditionen av konspirationshistoria om detta enbart & kant av en inre cirkel bland luminaterna,
t.ex. De Atta. Aristosofin & baraytterligare en ideologisk téckmantel som snappats upp under &ren — vad
kan vara en béattre tickmantel for en urdldrig konspiration an att 18tsas vara en konspiration som bara |atsas
varaurdldrig?

«  Om SL kanner for det, kan Kollegiet fortfarande befinnasig i en uppbyggnadsfas och vara dels mer sérbart,
dels mindre centraliserat.

» Kaollegiet kan ha utvecklad en falsk organisation for att till synes bekdmpa sig galv. | gélvaverket & denna
baratill for att A, testatilltankta luminater, som namnts ovan och B, utpléna oppositionellainom
organisationen. Dessa senare dad vidmakthaller illusionen om att det finns en illasinnad konspiration som &
Kollegiets motstdndare. Endast denna organisations |edare vet detta, och endast det absol uta toppskiktet
bland Kollegiets luminater kanner till organisationen.

Konstruktorskommentarer och vidare inspiration

Den framstainspirationen till Metamorbius & den schwei zi ske vetenskapsmannen (?), mystikern och l8karen
Theophrastus Philippus Aureolus Bombastus von Hohenheim (ja, han hette faktiskt s3) som levde mellan 1493
och 1541 Han & mer kénd under sitt antagna namn Paracel sus. Paracel sus hade rykte om sig att varaen
bedragare, men var knappast ndgon Galen V etenskapsman som Metamorbius &. Han var dock lika storkéftad,
oortodox och djérv som den gode storméstaren. Bibliotekarien och vetenskapshistorikern Daniel J. Boorstin har
sagt att aven om ordet " bombastisk” inte kommer frén Paracel sus dopnamn, sd kunde det mycket val hagjort
det. Paracelsus villerevolutionera sin tids medicin. En del av hansidéer forebddande de moderna vetenskapliga
teoriernafér hur kroppen fungerade — andra var ren ockultism. Efter sin déd blev han en mystisk rebellisk
hjaltefigur i bade folkbocker och ”serios” konst —han dyker upp i Goethes verk, bland annat.

P& samma sétt finns ndgonstans bakom sjévanamnet och idén ” Skuggornas Kol legium”
begreppet "the Invisible College’, som anvands som namn pa diverse ockulta sillskap i England under 1600-
talet — rosenkorsaren och mystikern Robert Fludds anhang & antagligen mest ként, men olika kallor blandar in
folk som spamannen John Dee och filosofen och vetenskapsmannen Francis Bacon. Rosenkorsare och andra
1600-talsmystiker och -magiker kan fungeraa som inspiration for sillskap av magiker, mystiker och annat [6st
folk i Vidoniaocksd, dven om det & vart att minnas att varldsbilden & en annan. De & visserligen mer 1600-tal
an Gondicas generella 1500-tal sparalleller, men det & de karibiska pirater som inspirerat de termaliska
§ohundarna ocksa.



