I en dod poets sallskap

av Anders Blixt

Intrigsammanfattning

Spelarnas rollpersoner &r fyra syskon plus
deras tjénare. De har fitt i uppdrag av sin far
att resa till Atreburg for att inhdmta det arv
som farbror Bitrak efterlimnade nér han
nyligen gick bort. Bland de kvarldmnade
dgodelarna hittar rollpersoner en
brandskadad pappersbunt med fragment av
ett illa skrivet episkt poem om en dventyrlig
resa som Bitrak genomforde som ung. Detta
ar en ledtrad till en bortglomd skatt som finns
pa godset Rosenkdlla i stadsstaten
Nagreburg, l4ngt darifran.

Intrigen ar uppbyggd i fyra steg. Steg 1
bestar av att rollpersonerna far tag i kistan
med Bitraks poem. I steg 2 listar de ut att de
ska resa till Nagreburg. I steg 3 befinner de
sig i Nagreburg och ska lista ut var
Rosenkdlla finns ndgonstans. I samband med
detta adrar de sig uppmérksamhet frén
Vilfardsutskottet, Nagreburgs hemliga polis.
Steg 4 avslutar dventyret. Rollpersonerna
beger sig till Rosenkaélla, som ligger i ruiner
sedan en tid, och letar upp sjilva skatten. |
samband med detta konfronteras de med
Vilfardsutskottets mén som vill ta reda pa
vad de gor dér — och dirtill undanrdja den
man som for ndrvarande dger godset och
skylla hans dod pa rollpersonerna.. Oavsett
vad som hénder har de svirt att atervédnda till
sjdlva Nagreburg efterat, utan basta séttet for
dem att komma undan, med eller utan skatt,
ar genom att ha ankrat upp sin segelbat nira
Rosenkdlla och sticka sa fort de kan.

I Atreburg

Farbror Bitrak
Rollpersonerna mé vara slédkt med Bitrak,
men de kdnner honom inte vél, ty de har inte
traffat honom pa mer 4n tio ar. Han var en
sdregen man med ett rykte som excentriker.
De vet att Bitrak for vida omkring nir han
var yngre, men slutade med det pa dldre
dagar. Han hade inget riktigt yrke, men dgde
en smarre formogenhet av oklart ursprung.
Bitrak umgicks inte sa mycket med slékten,
utan foredrog att leva ett enkelt liv i Atreburg
tillsammans med sina vénner.

Foljande stycken om Bitrak &r inte kénda
for rollpersonerna nér dventyret borjar.

Aventyrarens ungdom
Bitrak var dventyrlig till sinnelaget, men han
deltog endast i en expedition till ett fjarran
land. Ar 706 foljde han med den
tekeburgiske patriciern Sikrem tem-Vikrat
ran-Sartis expedition till Zagrosia ombord pa
skeppet Silverfalken. Sikrem hade hort talas
om en rik och grym sméfurste, kallad £arg,
Herre till de Tva Tornen. Expeditionen var
framgangsrik. Aventyrarna dripte Aarg,
befriade hans slavar och plundrade hans
palats.

Pé végen fran Zagrosia gjorde dock
Silverfalken ett uppehall utanfér Nagreburg
pa Nagro. Skeppet var sa tungt lastat att
Sikrem foredrog att lasta av en del av bytet
och deponera det i kéllaren pé herrgdrden
Rosenkadlla, dgd av hans halvbror Vikrat och
beldgen strax utanfor Nagreburg. Det rorde
sig om en samling bocker pa bhakrit.



Pé végen fran Nagreburg till Tekeburg
gick Sikrems skepp under. Endast Bitrak
overlevde och simmande iland med en
formogenhet 1 ddelstenar i en bors fastknuten
vid biltet. Nér han sedermera atervénde till
Atreburg var han rik nog for att klara sig
resten av livet.

Bitrak ville inte fortilja mycket om sina
aventyr. P4 dldre dagar berittade han dock
delar av historien for sin flickvéin Eos. Han
ville ocksa bli poet, s han skrev en lang
episk dikt om Silverfalkens resa. Det
publicerades aldrig och det mesta forstordes i
samband med en eldsvada 719.

Bitraks bostad
Sedan 691 har Bitrak levt i Atreburg. Efter
sin aterkomst 706 har han inte arbetat, utan
tiden fordrev han med att 14sa och umgas
med sina vinner. Han samlade pa sig en
forvanansviard mingd bocker och dessutom
av god kvalitet. Bitraks hus har ett sovrum,
ett vardagsrum/bibliotek, ett litet kok och en
vind. Huset har skots om vil. Enligt
testamentet ska det séljas och intdkten ska
delas mellan vissa namngivna sldktingar.
Bitrak flyttade in i huset 719, efter det att
hans foregaende bostad hade forstorts av eld.
Huset ligger i grdnden s6der om krogen
kejsarens Barett.

Bitraks ekkista
Pa Bitraks vind hittar rollpersonerna en
robust och drrad ekkista, forsedd med ett
sofistikerat 1as. I testamentet anges
uttryckligen att kistan tillfaller rollpersonen
Antar. Lotrit tem-Antenor har alla husets
nycklar och han éverldimnar denna till Antar
sa snart allt pappersarbete ar avklarat.

Kistan innehaller en bréstplét, ett
faktsvérd, en langdolk med ett juvelbesatt
faste (vard 100 d) och en sliten ryggsdck. Har
finns ocksé en tunn pappersbunt, inslagen i
vattentdtt tyg; den utgor ledtrddarna till
fortsdttningen av dventyret och beskrivs mer
ingdende nedan.

Sikrem tem-Vikrat ran-Sarti
Sikrem tem-Vikrat ran-Sarti, fodd 653 AS,
tillhorde en ddel familj 1 Atreburg. Han var
en beromd krigare som tjdnstgjorde i
kejsarens armé under manga ér. 691 drog han
sig tillbaka fran militarlivet och blev
uppticktsresande och dventyrare istéllet. Han
hade vad som kriavdes for detta: mod,
ledarskap, intelligens och militér duglighet.

706 ledde Sikrem en sjoburen expedition
till Zagrosia, men skepp Silverfalken
aterviande aldrig. Bitrak var den ende
overlevande, men han nojde sig med att
informera Sikrems familj, vilka sedan
vidarebefordrade nyheten till de andra
expeditionsmedlemmarnas familjer.
Skeppsbrottet blev inte allmént kant, utan
ménga trodde — och tror dn idag — att Sikrems
expedition forsvann sparlost.

Advokaten Lotrit tem-Antenor
Lotrit tem-Antenor &r en av Atreburgs
advokater. Nar Bitrak skrev sitt testamente
for manga ar sedan deponerade han det pa
Lotrits kontor. Nér sé& Bitrak avled av hjartfel,
sex veckor innan dventyret borjade, skickade
Lotrit ett brev om detta till Bitraks bror,
rollpersonernas far. Lotrits kontor ligger
invid Norreport.

Lotrit dr en man i femtioarsidldern. Han &r
av medelldngd, med gratt har och nirsynt
bruna 6gon. Han bir alltid glaségon. Han
pratar en hel del, men det dr d4 om sadant
som inte har med jobbet att géra, som
skvaller ur Atreburgs societet. Han vet ocksa
att Bitrak brukade hélla till pa Kejsarens
Barett, och SL kan anvidnda honom som
redskap for att lirka spelarna at det halla.

Eos Grone
Eos dr en kort och fyllig kvinna i
femtiodrsaldern. Hennes smeknamn beror pa
henne forkarlek for grona klader. Eos' 6gon
ar uppmérksamma och hennes tunga l6per
kvickt. Hon har alltid arbetat som
sommerska, med sin egen systuga och med



Atreburgs kopmannafamiljer som sina
kunder.

Eos besitter avsevird charm, intelligens
och kvinnlighet, s& det &r fullt begripligt att
Bitrak foll for henne. Deras karlekshistoria
varade i tio ar, men de gifte sig aldrig och
levde aldrig tillsammans, eftersom deras
livssitt var alltfor olika.

SLP-data

Det behovs inga SLP-data for de SLP som
rollpersonerna moter i Atreburg. Det ror sig
genomgéende om ménniskor som fungerar
som informationskallor. Ingen &r heller
negativt instilld rollpersonerna, d&tminstone
inte inledningsvis.

"Tva Tornens Herre"

"Tvé Tornens Herre" dr en episk dikt,
skrivet pa 710-talet av Bitrak. Han har anvént
azuli och ett dlderdomligt orimmat versmatt.
Dikten skildrar Sikrem tem-Vikrat ran-Sartis
expedition och dess undergang. Bitraks
poetiska talang var dock begrinsad. Han
behérskade varken spriket eller versmaéttet
ordentligt, s& texten innehéller manga fel och
avsevirda mingder usel poesi.

En person med Liasa Azuli niva D eller E
kan ldsa texten, men detta innebér inte
nodvindigtvis att han forstar vad som ségs.
Bunten innehaller sju sidor/sidfragment, alla
mer eller mindre mérkta av l1dgorna. Det ar
numrerade, men inte i ordning eftersom de ér
de enda av den kompletta dikten som
overlevde branden. Bitrak hade aldrig ork att
rekonstruera hela den forlorade texten.

Handout

Sida 1
Harpa, berdtta om resan, min langsegling,
ddr linge
irrade jag sedan vi hérjat Aargsborg, det

vidriga ndstet.

Manga mdnniskors sinnen och tankar ldrde
jag kdnna,

talrika var de kval jag tvingades utstd pd
havet

Sida 5
Sikrem tem-Vikrat talte, och béos den
allsynte sdnde
uppifrdn bergens topp tvd sakta svdvande
ornar
som de sag ndrma sig hogt i skyn med
utbredda vingar,
sida vid sida, burna forst av den mdktiga
vinden,
sedan, ovanfor torgets mitt och den sorlande
skaran
borjade de bada kretsa och sla med vingarna
hdftigt
med lyckobringande blick de iakttog
mdnnen.
Alla hipnade 6ver den syn deras ogon fatt
skada;
innerst anade var och en vad som snart
skulle héinda.

Sida 23
Aterigen avfyrade vi vira muskoter med
kraft.
Aarg-herren kastade sa kortspjut som skar
Sikrem i armen
och blodet flodade fram. Och en svart man
med bajonett hogg Epistors skuldra fran
ovan,
men en kula fdllde honom raskt till marken.

Sida 27

Med dessa ord brét de upp, den ugglevise
ddlingen

gick med brddskande steg och jag hans
kdmpe foljde i spdren.

Och ndr vi efter en stund kom ner till
stranden av havet
fann vi vid skeppet ddr vara vinner med
blodiga vapen.

Fylld av stormarnas styrka talade ledaren till
dem:

"Skynda, kamrater, kom det dr dags att



hdmta vart byte!

Ditat finns allting staplat och klart. Var ovin
lever ej,

ej heller hans kimpar: ej nagon dr kvar uti
livet."”

Talade sa gick han forst, och mdnnen foljde
honom.

Skatterna bar de gemensamt ner till det
ddckade skeppet,

stuvade sedan allt som Sikrem tem-Vikrat
sagt dem.

Mdinnen lost fortéjande tag och klev sedan
sjalva

raskt ombord, och var och en tog plats pd sin
post.

Forlig vind fick de strax av den ljusnande
himlen,

ostan sdndes dem, brusande fram over
grablda vagor.

Ivrigt befallde da skeppsherren sina
kamrater

att gora allting klart for segling, och snabbt
blev han dtlydd.

Seglet hissades upp med vilgjorda tampar av
hampa.

Smattrande vind fyllde seglens buk, den
danande vdgen

forsade purpurmork kring stdven som rusade
framadt,

klyvande béljande ldtt pa sin snabba fird
over havet.

Natten gick och gryningen kom och vi
seglade stindigt.

k ok ok ok sk sk ok

Sedan den limnat sitt skona hav steg solen
mot himlens
azurgldinsande valv for att lysa upp Vidonias
land.
Da gled vi in mot Gratorns stad, det
vdlbyggda fistet.

Sida 29
Vi talade sa och Sikrem gick nedat till
det lagvilvda lagerrummet under
herrgdrden, ett morkt rum under Rosenkdllas
jord.

Dar stdllde vi flertalet kistor, gamla av ek,
rymmande en blandning av skatter,

lade dem pa plats, redo for vara framtida
aterkomst, skulle sd ske. Dorren reglades sa
av hjdltens anforvant som svor att skatten
bevaka.

Sida 32
Ndr vi hamnen hade ldmnat och inget annat
land syntes,
blott himmel och hav, dd drog sig solen
tillbaka.
Svarta moln kom over skeppet och havet
morknade runt oss.
Snart svepte 6ver oss ylande havsvind,
blasande storm over vattnet.
Stagen mot foren brast som muskotskott och
masten foll overbord.
Molnen mullrade och en dskvigg slog emot
skeppet, som skdlvde
frdn foren till aktern.
Jag kastades sd i havet av vinden, men fann
ddr den flytande masten.
Skeppet brots sonder infor min dsyn, men jag
fordes bort av den ylande vind.

Sida 33
Ndr jag begrundade detta i sinne och sjdl,
forde en stormvdg masten mot den steniga
stranden.
Jag kastade mig framdt och grep om en
klippa
och hdngde fast ddr tills vdagen lopt bort.

Sidfragmenten forklarade
Har foljer en forklaring for spelledaren vad
diktfragmenten verkligen syftar pa.

Sida 1: Detta ar diktens inledning och den
foljer vissa stereotypa monster for azuliska
hjaltedikter.

Sida 5: Detta &r en beskrivning av ett
gynnsamt omen. Det intrdffade aldrig, utan
det ror sig om poetens frihet att skildra
verkligheten i forskonade former.



Sida 23: En del av striden mellan Sikrems
dventyrare och Zargs krigare.

Sida 27: Denna sida dr den enda som &r
helt intakt. Den beskriver hur man lamnar
Zagrosias kust och ankommer nagon tid
senare invid en stad kallad Gratorn. Detta ar
den enda ledtraden till vilken stad skatten ar
beldgen. Gratorn ar ett poetiskt namn pa
Nagreburg, anvént i borjan i Bla Eran. Den
bista chansen att lista ut detta dr genom att
tala med en akademiker.

Sida 29: Sikrem gdmmer delar av skatten i
sin sldktings hus. Hér finns en ledtrad till var
skatten &r beldgen.

Sida 32: Silverfalkens undergang.

Sida 33: Bitrak overlever katastrofen,
medan hans vinner omkommer till havs.

Héndelser i Atreburg

Besok pa Bitraks favorittaverna
Ett kvarter frdn Bitraks hus ligger hans
favoritkrog: Kejsarens Barett. Agaren Idrit
kédnde sina stamkunder, dédribland Bitrak, val.
Om rollpersonerna forklarar vilka de &r och
varfor de dr pd besok fér de ett gott
bemoétande. Bitrak verkar ha varit populér
och hans vénner beklagar hans bortgang.
Bitrak tillbringade mycken tid pa tavernan,
dér an beréttade otroliga historier, spelade
kort och trivdes. Ingen pa tavernan kénner till
nagot om hans dventyr i Zagrosia, men de vet
om hans forbindelse med Eos och kan beritta
var de ska fé tag i henne.

Besok hos Eos
Nir rollpersonerna har fétt hora talas om Eos
har de inga problem att lokalisera hennes
systuga/bostad i kvarteret soder om Bitraks
bostad. Bitrak beréttade lite for Eos om sin
fard till Zagrosia och hon ér villig att fortdlja
detta for rollpersonerna om de gor ett
sympatiskt intryck pa hennes. Hon kan dérfor
bekréfta att expeditionen d4gde rum, men hon

kinner inte till hela historien. Hon vet inte
vad Grétorn kan vara for stad och hon har
inte last "Tva Tornens Herre". Hon vet att
Bitrak var amatorpoet, eftersom han skrev
sentimentala kdrlekspoem till henne, men
hon bryr sig inte om versmakande.

"Gratorn — vad ir det?"
Rollpersonerna kan gé tillviga pd nagra olika
sitt om de vill ta reda pa vad namnet Gratorn
kan asyfta.

* Ritt bok, en som handlar om Vidonia pa
Vikrat den stores tid innehéller svaret. Det
finns ett par boklador pa gatan mellan
Sidendraken och Norreport. Det ér fullt
mojligt att fa svar av den som siljer bockerna
utan att ens kopa nagot om rollpersonerna
lagger sina ord val.

* En poet skolad i klassisk diktkonst kan
svaret. Detta slags personer finns pé
Kopparsvérdet varje aftonen. Det dr bara att
gé dit och hora sig for.

* En akademiker inriktad pa historia och
samhéllsvetenskap kan svaret. Folk av detta
slag mdts om aftonen pé Sidendraken for
djuplodande samtal. Det dr bara att ga dit och
hora sig for. Risken ar stor att rollpersonerna
dessutom drabbas av ldngrandiga filosofiska
utldggningar.

I Nagreburg

Resan till Nagreburg
Eftersom rollpersonerna &r utrustade med en
kutter kan de segla sjdlva fran Atreburg till
Nagreburg. Resan ér hindelselos och tar tio

dygn.

Nar rollpersonerna kommer fram kan de
vélja mellan att ankra upp utanfor staden pé
nagot diskret stélle och ta sig in till staden till
fots. Nér de passerar genom en stadsport
kommer de att utfragas av otrevliga vakter
varifran de kommer och vad de ska gora i
staden. Detta dr obehagligt, men har inga



sarskilda konsekvenser, undantaget om
rollpersonerna beter sig vildigt dumt.

Rollpersonerna kan ocksa vilja att ankra
upp 1 Nagreburgs hamn. Detta gar bra, dven
om béten genomsoks av oforskdmda
tulltjdnstemén. Detta &r obehagligt, men har
inga sérskilda konsekvenser, undantaget om
rollpersonerna beter sig véldigt dumt. En
ankringsavgift om en sekin per dygn maste
erliggas.

Vilfiardsutskottets agenter
Vilfardsutskottet dr Folkradets hemliga polis.
Dess agenter opererar civilklddda och har
som uppgift att identifiera och ta itu med
regimens fiender. De agerar ofta utanfor
lagens rdmérken och later sina &ndamaél helga
medlen. Gripna personer forsvinner ofta
sparldst utan vare sig rannsakan eller dom.
Nar sa rollpersonerna kommer till staden och
borjar snoka efter Rosenkélla, vicker detta
givetvis Vilfardsutskottets intresse.
Situationen kompliceras dock av att
Vilfardsutskottets ledare, den barske och
asketiske Toberk tem-Sperter, en man utan
humor och medkénsla, tillhor Madrats
politiska fiender och inser att rollpersonerna
kan bli ldmpliga syndabockar i ett mord pé
Madrat.

Darfor kommer rollpersonerna att
Overvakas diskret av Toberks mén, men
ingen kommer att agera mot dem forrén efter
ett besok pa Rosenkélla. Det ror sig om
skickliga agenter som inte later sig avslojas i
brédrasket. De opererar i grupper om tre-fem
man, s& om rollpersonerna lyckas 6verrumpla
en kommer hans kamrater till undséttning.
Om rollpersonerna hamnar 1 brak med
Vilfardsutskottets agenter innan de har
lamnat Nagreburg for Rosenkailla dr
dventyret Over, eftersom de kommer att jagas
tills de grips. Sedan stélls de infor ritta som
orosstiftare och avrittas. Spelledaren kan vid
behov lata ndgon SLP tipsa om det oldmpliga
att stdlla till med brak.

Handelser i Nagreburg

Lokalisera ritt byggnad
Fastighetsarkivet: Nagreburg har en
vilfungerande forvaltning och dess
fastighetsarkiv — placerat i Radhusets killare
— ar 1 god ordning. Rollpersonerna far dock
inte leta sjélva, utan de méste anlita en av de
anstillda kanslisterna for att hdmta fram
handlingarna. (P4 detta sitt far
Vilfardsutskottet reda pa vad de héller pa
med. Givetvis har detta organ hyrda 6gon
och oron 1 arkivet.) Kanslisten har inga
problem att lokalisera Rosenkéllas
handlingar. De finner da ett Folkradsbeslut,
daterat 43:e dagen i Hundens arstid 724 AS
(for ungefar ett halvar sedan), som stipulerar
att "plebejernas fiende" Vikrat tem-Vikrat
ran-Sarti, rapporterad som landsflyktig efter
revolutionen, berdvas dganderitten till denna
lantegendom och att det 6verlamnas som
beldning till radstribunen
(folkradsledamoten) Madrat tem-Bardus for
hans insatser for folkets vl sedan den
patriciska fortryckarregimen stortades.

Ett annat sdtt att lokalisera ritt byggnad ar
att hora sig for pé stadens vardshus om ndgon
har nagot att berdtta om Vikrat tem-Vikrat
ran-Sarti. Folk minns honom och var han
bodde, men eftersom tiderna dr som de ar
berittar de ocksa om vilken skurk han var
och hur ddel Madrat, den nuvarande dgaren,
ar. Fortfarande nar information om deras
forehavanden till Vilfardsutskottet.

Oavsett vilken metod rollpersonerna véljer
adrar de sig salunda Vilfardsutskottets
uppmérksamhet och de 6vervakas diskret av
fem agenter som jobbar 1 skift. Nar sa
rollpersonerna beger sig till Rosenkélla
kommer en grupp om atta andra agenter att
bege sig dit, med order att doda Madrat, Tisa
och tjénarna, tillfangata eller doda
rollpersonerna och se till att skulden for
morden pa Madrat och hans folje laggs pa
rollpersonerna.



Pa godset Rosenkiilla

Godset Rosenkillas huvudbyggnad ar en
nedbrind ruin. I samband med striderna nér
den gamla regimen stortades och Folkradet
tog makten angreps Rosenkalla av fattiga
lantarbetare och kringstrykare. Invinarna
flydde och huvudbyggnaden plundrades och
eldhérjades. Déaremot stod manga av
kringbyggnaderna kvar och likasé var
jordbruksmarkerna intakta. Darfor var
egendomen Rosenkdlla fortfarande attraktiv.

Rosenkillas nuvarande dgare Madrat tem-
Bardus bor i en sidobyggnad, ursprungligen
ett gésthus, tillsammans med sin dlskarinna
Tisa och tva tjanare. De lantarbetare som
skoter godsets jordbruk bor pa olika torp runt
om egendomen och figurerar dérfor inte i
aventyret.

Rosenkallas skatt
Nér huvudbyggnaden plundrades sattes den 1
brand innan den var tomd. Resterna stortade
samman och dolde nedgéngen till den kéllare
dar skatten finns. Kéllaren paverkades
déremot inte av eldsvddan utan dess innehall
ar oskadat. Ingen pé Rosenkailla idag kdnner
till vad som en gang placerades i kéllaren,
eller ens att killaren finns, s& Madrat har 14tit
husruinen sté tills vidare. Nagon gang hoppas
han 2 tid med att bygga upp ett nytt hus,
men for nirvarande tar politiken s& mycket
av hans uppmarksamhet att han inte hinner.

Skatten bestéar av fem robusta trakistor
med virdeforeméal som plundrats fran en
helgedom i Zagrosia: gudabilder, heliga karl,
malade tavlor och liknande. Kistorna har
varit forseglade for att klara en 14ng sjoresa,
sa deras innehall har inte farit illa av lagring i
killaren. Branden trangde aldrig hit ner. Det
finns inte en chans att rollpersonerna kan
bedoma skattens vérde pa plats, eftersom
laget ar alltfor stokigt, men efterat kan SL
beritta att skatten vérderas till ca 20.000
dukater, vilket &r en ansenlig summa.

For att komma &t kdllaren maste
rollpersonerna roja sig fram till rétt plats i
husruinens bréte (en mantimme), rensa
trappan fran rester av nedstortad byggnad (en
mantimme), hugga sig igenom en bastant
ekdorr (yxa finns péd baten eller i Madrats
bostadshus, en timme och bara en man kan
hugga) och slutligen bédra ivég kistorna till
baten (tva personer per kista, en halvtimme
per kista).

Rosenkallas invanare

Madrat tem-Bardus
Madrat tem-Bardus har tillhort Folkradet
alltsedan revolutionen ar 722.

Madrat ar en lonnfet och tunnharig man av
medelldngd, 57 ar gammal, med stirrande
blick och stressat beteende. Han dr
arbetsnarkoman och behdver alltid ha
nagonting att syssla med. Han dr en fast
anhéngare av den nya Folkradsregimen,
frdmst av personliga sjilv. Nu har han fatt
chansen att forverkliga de ambitioner han
hade redan nir han som ung arbetade som
kammarskrivare i Nagreburgs
statsforvaltning. Da sdg han vad han
betraktade som inkompetens i statens styre
och han fick tydliga idéer om hur man borde
gora i stdllet. Tyvérr &r Madrat rigid i sina
asikter och tror att alla som inte delar hans
uppfattning 4r dumma eller falska.

Madrat ar enkelt kladd, ofta lite hafsigt,
eftersom han inte faster nagon storre vikt vid
hur man bor se ut. Tisa gor dock en insats da
och dé for att snygga till honom.

Tisa
Tisa (22 ar gammal) &r Madrats dlskarinna.
Hon var ursprungligen en slumriv som
begrep hur man skulle ta sig fram 1 livet.
Efter Folkradets maktovertagande motte hon
den medelalders och ensamstdende Madrat.
Utan storre problem charmade hon honom
och blev hans dlskarinna. I gengild fick hon
ett avsevért battre liv dn tidigare. Hon élskar



inte Madrat, men trivs med sitt nya liv och &r
darfor lojal mot honom. Dédremot &r hon inte
beredd att offra sig for honom. Eftersom hon
har sett hur snabbt en radstribun kan falla
fran sin upphdjda position, bar hon alltid
smycken av guld och négra borsar med
dukater pa sin person. P4 sd sétt har hon ett
reservkapital om hon skulle behova fly i en
handvéndning. Hon vet att om Madrat faller
maste hon genast ldimna Nagreburg.

Tisa ar av medelldngd, sméirt och utpraglat
feminin. Hennes kldder ar alltid vackra, om
an rétt sa enkla till snittet, och 6rsnibbar och
nacke pryds av eleganta guldsmycken. All
denna skonhet och vekhet dr en mask hon har
anlagt for Madrats skull. I sjdlva verket ar
hon betydligt mer kallblodiga och
handlingskraftig &n hon verkar. Under sina r
i slummen har hon begatt flera drép i
sjélvforsvar, s hon tvekar inte infor att
tillgripa vald.

Lardir och Agreta
Lardir (60 ar) och Agreta (58 ar) ar ett gift
par som arbetar som tjdnare pa Rosenkalla.
De kommer frén sjdlva Nagreburg och kom
hit tillsammans med Madrat. De arbetar hos
honom f6r att det ger en stadig inkomst. De

hyser inga politiska ambitioner, kdnner ingen
stark lojalitet mot sin husbonde och ar framst
intresserade av att leva ett hyggligt liv. De
har det battre nu dn tidigare, sa de &r inte
missndjda med de nya regimen. Om
rollpersonerna moter ndgon av dem under
dventyrets forlopp blir gamlingarna mest
radda. I ett krisldge gdbmmer de sig.

Folkradets agenter
Detta dr en grupp om étta hardféra méan som
har ett tydligt uppdrag. De tinker utfora detta
effektivt och med minsta mojliga risk for sig
sjdlva, s& deras plan &r att brinna inne
Madrat och hans folk i huset och skjuta ner
dem som forsoker ta sig ut. Nér det géller
rollpersonerna sé tanker agenterna antingen
forsoka overrumpla dem i bakhall eller vara
bedrigliga och utge sig for att vara
bundsforvanter som rdddade dem fran ett
bakhéll frdn Madrats sida. Om fyra eller fler
agenter stupar i strid flyr de resterande.



~ Iendid poets sillskap — Ett Gventyr till Gondica, av Anders Blixt
SLP-data

Madrat

STY 3T SYN 3T+ |
UTH 3T+2 HOR 3T
SMI 3T LUK IT |
REF 3T+l KAN IT |
FIN 2T+2 SMA IT |
|
|
|

VIL 3T+l SB %0
UTS 3T TAL 20
BIL 3T FF 5

Firdigheter (ett urval): Spinst 3T+2
Sprik (tala/ldsa): Hogtermali E/E, Azuli D/D,
Vapen: Ne¢j

Tisa
STY 2T+l SYN 3T
UTH 2T+2 HOR 3T |
SMI 3T LUK IT |
REF 2T+2 KAN IT
FIN 2T+2 SMA IT |
VIL 3T SB 0
UTS 3T+l TAL 15 |
BIL 2T FF 5

Firdigheter (ett urval): Omairklighet 4T+2, Spanst 4T

Sprak (tala/ldasa): Hogtermali (modersmal) D/D

Vapen: Pistol 3T+2, Dolk 5T, Kastkniv 5T

Utrustning: Tre kastknivar gémda i kldderna, tva pistoler finns i huset

Lardir
STY 2T+2 SYN 3T |
UTH 2T+2 HOR 3T |
SMI 2T+l LUK T
REF 2T+2 KAN IT
FIN 2T SMA IT
VIL 3T+2 SB 0 |
UTS 2T+l TAL 16
BT EE s

Firdigheter (ett urval): Inga av intresse
Sprik (tala/ldsa): Hogtermali (modersmél) D/D
Vapen: Ne¢j



Utrustning: Inga av intresse

Agreta

STY 2T+l SYN 3T
UTH 2T+2 HOR 3T |
SMI 3T LUK IT
REF 2T+2 KAN IT
FIN 2T+2 SMA IT
VIL 3T SB 0 |
UTS 3T+l TAL 15 |
B oo E s

Firdigheter (ett urval): Inga av intresse

Sprak (tala/ldsa): Hogtermali (modersmal) D/D
Vapen: Nej

Utrustning: Inga av intresse

Folkradsagent
STY 3T SYN 3T+
UTH 3T+2 HOR 3T |
SMI 3T LUK IT
REF 3T+l KAN IT |
FIN 2T+2 SMA IT
|
|
|

VIL 3T+1/SB |20
UTS 3T TAL 20
BIL 3T FF 5

Firdigheter (ett urval): Rida 4T, Spanst 4T+1, Omaérklighet 4T+2

Sprak (tala/ldsa): Hogtermali D/D

Vapen: Muskét ST, Pistol 4T, Faktkonst 5T, Dolk 4T+1

Utrustning: Karbin (med 10 patroner), tvé pistoler ( med 10 patroner) i sadelhdlster, faktsvird, langdolk, ldderskydd pa
torson, ridhdst

Poangsittning
Om rollpersonerna fick med sig skatten pa sin bat och lamnade Nagreburg: 10 poing

For varje rollperson som stupar eller hamnar i Nagreburgs fangelse: — 1 podng.



