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Utdrag ur » Trudvangs historia — frdn Stjirnornas barn till Gormarens
ankor», nedtecknad av Mdns Skanke (okéiint datum)

et finns ménga sagor att skrimma barn med. Flera av dessa sa-
gor kan ni finna i Jorges Bestiarium, detta falsarium fyllt med
monster och varelser fritt sprungna ur den vansinnige kunska-
parens sjuka sinne. Hur den vedervirdiga luntan kunnat bli det
framsta verket angdende Trudvangs flora och fauna 4r mig en gata.

Men det finns monster som inte ens sjilva Jorge lyckats finna sagor
och sidgner om. Mina trogna ldsare har redan tagit del av mina sen-
sationella rén om Gormarens ankor, som spridits vida kring bland
Trudvangs dventyrare. Idag har jag dran att dnnu en ging 6vertriffa
Jorge, och avsloja mysterierna kring ett mytomspunnet och bestia-
liskt folk som Jorge och hans handgénga linge hivdat inte existerar:
orcherna.

Det har kostat mig mycket moda och jag har med fara for mitt eget
liv sokt finna spdren efter dessa monster, som séllan syns vandra i
Trudvangs skogar. Men mina killor fortéljer mig att dessa lyckliga
dagar dr forbi, och att orcherna snart dr 6ver oss. For dessa bestars
raseri, bevare oss!

Orchernas ursprung

Det ér svért att med sikerhet siga hur linge orcherna har funnits
som folkslag, och vad deras ursprung ir. Sjilva ordet »orch» kom-
mer fran det alviska spraket, vilket féranleder mig att tro att det var
alverna som forst traffade pa dessa bestar.

Tyvirr dr ordet i sig det enda man kan finna om orcherna i de alviska
skrifterna och i det alviska samhillet. Inga killor fortiljer hur ordet
uppstétt, och hur linge det funnits i bruk. Det ter sig for mig som
om alverna medvetet strukit all kunskap om orcherna frén sitt kol-
lektiva minne, och faktum &r att jag vid flera tillfillen blivit fientligt
bemott av alviska kunskapare nir jag stillt frégor om dessa varelser.
Detta kan i sig vara en ledtrad som linder trovirdighet at den dldsta
legenden om orchernas ursprung, den legend jag anser vara nyckeln
till orchernas gétfulla ursprung.

Enligt Tokes Svarta Bok hirstammar orcherna fran tiden foér Den
Langa Stormen, da drakarna stred mot alverna om herravildet ver
Trudvang. I denna moérka tid stod manga fruktansvirda slag och
manga alver dog i fingenskap i drakarnas flammande rike. Men le-
genderna talar dven om Baknarat, den svarta draken, den maktigaste
besvirjaren av deras ras, och de magiska experiment han utforde pa
alviska krigsfangar. I dessa experiment forvred han alvernas innersta
visen, han korrumperade deras sjilar och slickte deras eviga ljus. De
som overlevde foll under hans makt, och kommenderades ut i stri-
dernamotsina forna frinder. Alvernakom att kalla dessa nya varelser
orcher, men ndgot annat stér inte att finna om orchernas ursprung.

Deras eget namn for sitt folk dr »orog», vilket troligen ér hérlett fran
det ursprungliga alviska ordet »orch». Ligre stiende orcher kallas
»agashv, vilket jag dristar dversitta till »trél». Detta visar tydligt hur or-
cherna delar upp sitt samhille i de starka (orog) och de svaga (agash).

Orcherna har inget eget samlat sprék, endast enstaka egna ord som al-
la orcher kinner till. Oftast talar de varianter av Vistrona, utsmyckat

med orchiska uttryck avlokal karaktir. Endast med stor méda kan de

olika stammarna gora sig forstddda med varandra, vilket torde vara

en begridnsande faktor som paverkat detta krigiska folks spridning.

Orog-Heim

Orcher bor uteslutande i bergen, i naturliga grottor och hélor eller i
gangar och salar de ergvrat av dvirgarna. Ndgonstans i nordvistra
Trudvang, ovanfor Svartliden i bergen som kallas Jarngand. ligger
Orog-Heim, eller Orchernas Rike. Det dr frén denna fruktansvirda
fastning jag finner det troligt att de férst marscherade uti Trudvangs
skogar, men det 4r ingen som har kunnat beritta exakt var Orog-
Heim 4r belidget. Det ér inte ens troligt att alla orcher kidnner till dess
existens, eller var deras ursprung finns.

Orchernas karaktir

Det ir f4 som sett en orch och levt att beritta hur de ser ut. Jag har
sjdlv studerat flera orcher péd avstdnd och kan med sakerhet séga att
de alla &r smd, krumma varelser, med stor styrka i ben och armar. De
ar mindre &n minniskorna men nagot stérre &n dvirgarna. Deras an-
sikten ir bestialiska och deras kiftar vanpryds av huggténder av skif-
tande storlek. Armarna ér linga i jimforelse med resten av kroppen
och deras hud dr mork och striv. Aven om benen ér korta jamfort
med kroppen och armarna besitter orcher en forméaga att uthirdaan-

strangning och utmattning under ldnga tidsrymder. Mindre trupper
kan med aldrig avbruten sprédngmarsch forflytta sig langa strackor
pé ett fatal dagar, utan stérre behov av vila.

Orchernas livsldngd ér kort, dels pa grund av deras krigiska och vald-
samma samhille, men ocksé pa grund av andra kroppsliga och sjils-
liga faktorer. Jag missténker att deras inre brinner med en svart eld
som béde driver dem framat och ger dem livslust, men som samti-
digt fortir deras liv med en skrimmande hunger. Orcher ér vuxna
vid femton ar, och fé blir 4ldre 4n trettio.

Till sitt sinne dr orcher fega och misstinksamma kreatur. De litar
inte pa ndgon, sirskilt inte andra orcher. De vet att alla &r ute efter
dem, och att deras eget samhille gynnar de starka pd bekostnad av
de svaga. Endast starka individer klarar att dominera en grupp or-
cher och 6vervinna tvivlet och misstinksamheten. Oftast sker detta
genom hot om vald och bestraffningar, och sé haller ledarna discipli-
nen. Detta innebdr dven att orcher konstant letar efter svagare varel-
ser att ta ut sin frustration pa, mé det vara agash eller andra varelser
de triffar pa under sina vandringar.

Aven om orcher i stort inte gor ndgon skillnad pa de folk de fortryck-
er hyser de ett sdrskilt hat till alver, troll och dvirgar. Hatet till alver-
na tror jag ytterligare linder bevis till tesen att orcherna fran borjan
stammar frén detta ddla folk. Trollen och orcherna kimpar ofta om
samma byte i Trudvangs skogar, och dvirgarna tillhor fienden under
bergen. Bland de f4 bundsférvanter de har finner man ulvarna och
vargarna, och i ett flertal fall har jag sjilv sett vittar bland orchiska
krigstrupper. Dessa monster dr dock alltid understillda orcherna.

Det dr alltid den starkaste orchen i en grupp som &r ledaren. Orcher-
na dyrkar styrka, och ser det som den enda anledningen till att f6lja,
eller respektera, en ledare. Om det ér fraga om grupper som ar storre
an ett femtiotal krigare, 4r denna ledare oftast inte en orch. Om dessa
elaka monster inte har en stark ledare fran ett annat folk, finner de
inte enighet nog att vara ett hot mot andra folk. D4 dgnar de sig mest
at enstaka 6verfall och réveri. Endast under en stark ledare frén ett
annat folk, som minniskor eller jittar, kan de enas och bli en styrka
att rikna med. Om man hor talas om arméer av orcher vet man alltid
att det finns en annan stark hirskare som styr deras onda hérjningar.

Orchernaistrid

Orcher anfaller sillan ensamma utan foredrar att anfalla i grupp och

forlita sig pd numerirt dvertag. De dr som regel inte skickliga kdimpar
men det finns alltid ndgon eller ndgra erfarna krigare bland dem. De

dr usla strateger, och kdmpar enligt principen att anfall dr basta for-
svar. Orcherna dr grymma mot sina offer och skonar aldrig en fallen

kdmpe, om inte den besegrade dr domd att leva resten av sitt korta liv
som tril i orchernas liger. Nir storre trupper samlas spelar orcherna

pé stora trummor och blaser il&nga horn fre och i samband med stri-
derna, for att skrimma sina fiender och 6ka moralen i de egna leden.

Deras favoritvapen dr kroksablar eller langa dolkar, samt pilbagar el-
ler kortbégar. De har ofta rustningar av djurskinn eller lider och an-
vinder girna sma skoldar som skydd i strid. Deras hirda samhalle

och kult kring styrka ger orcherna manga méjligheter att prova sina

stridsfardigheter i unga &r. Dérfor dr alla orcher goda kidmpar dven

utan vapen.

Namntraditioner

Orcher far sina namn vid fédseln, och deras gutturala namn avspeg-
lar deras hdrda samhille. Exempel pd namn &r Azhtir, Aznakh, Boga,
Boluk, Gagor, Gorgash, Grishbog, Laggash, Maugrat, Mazluk, Rad-
bag, Radltik, Shagrat, Ughtr och Ugnékh.

De miktigare orcherna har ofta tillnamn som avspeglar deras tidiga-
re dad, sésom Klubbfot, Enarm, Halvéga, Armstark, Tvafinger, Alv-
dripare eller Dvirgabane.

Yrken

Orcher dr oftast krigare eller tjuvar. I deras samhille existerar i stort
sett inga andra yrken, och jag finner det helt otidnkbart att det skulle

finnas trollkarlar eller lirda méin hos detta barbariska folk. Vare sig

deras humor, korta livslingd eller valdsamma samhallsstruktur upp-
muntrar sddana yrken. Dessutom &r deras naturliga forutsattningar
en stor begransning for att utdva slika yrken.

Jag ser det dven som hogst otroligt att det skulle finnas orchiska pris-
ter, men dé jag dnnu inte lyckats vare sig bekrifta eller dementera sa-
gorna som orcherna sjdlva fortiljer, viljer jag att avvakta med ett de-
finitivt utlitande i den saken.




Orcher som spelledarpersoner

Grundegenskaper som spelledarperson
Styrka

Fysik

Smidighet

Storlek

Intelligens

Psyke

Spiritus

Karisma

Skadebonus: —
Kroppspoing: 16

Naturliga vapen
2 ndvar FV 8 (Skada 1T4)
Spark FV 8 (Skada 1T8)

Stridskapacitet: Attack 1 FV 10/Parering 1 FV 8.

Orcher foredrar att sléss med kroksablar eller langa dolkar, samt
pilbégar eller kortbdgar. De har ofta rustningar av djurskinn el-
ler ldder och anvinder ofta sma skoldar som skydd i strid. Or-
cher kan anvinda alla rustningstyper.

Naturligt skydd: —
Forflyttning: L 10.

Firdigheter och formagor: Grottorientering FV 5, Gomma sig
FV 8, Lyssna FV 5, Smyga FV 8. Orcher som anfaller i numerirt
overldge far +1 pa sina attacker. Alla orcher har morkersyn.

Svagheter: Orcher til inte solljus. En orch som utsitts for so-
lens strélar maste genast sld ett INT-slag. Om detta misslyckas
far orchen -5 pa alla slag som giller fiardigheter eller grundegen-
skaper s3 linge han utsitts for solljuset. Aven om han lyckas
med slaget fir han —2 pa alla slag som giller fardigheter eller
grundegenskaper sa linge han utsitts for solljus.

Orcher som rollpersoner

Det ir fullt mojligt att anvinda orcher som rollpersoner men det dr
en svar uppgift spelaren och spelledaren dtar sig. Detta fungerar bast
om alla spelare viljer att spela orcher. Enstaka orcher passar illa i
Trudvangs civiliserade samhillen, och en rollperson som viljer detta
mdste rakna med att vara en utst6tt ensling som troligtvis jagas och
fortrycks vart han 4n vinder sin kos.

Lis ovanstdende text noga och diskutera tillsamman vilken roll or-
cherna ska ha i den virld ni spelar i. Kom ihag att det 4r spelledaren
som bestimmer om han vill tilldta orcher eller inte i sin virld. Res-
pektera detta!

Grundegenskaper som rollperson
Styrka 4T6

Fysik 4T6

Smidighet  2T6+3

Storlek 2T6+3

Intelligens  2T6

Psyke 2T6

Spiritus 1T6

Karisma 2T6

Sirskilda formégor: Orcher har +2 p4 firdigheterna Gomma
sigoch Smyga, och de har +1 pé fardigheterna Grottorientering
och Lyssna. Orcher har mérkersyn.

Svagheter: Orcher tl inte solljus. En orch som utsitts for so-
lens strilar maste genast sld ett INT-slag. Om detta misslyckas
far orchen -5 pa alla slag som giller fiardigheter eller grundegen-
skaper s3 linge han utsitts for solljuset. Aven om han lyckas
med slaget fir han —2 pa alla slag som giller firdigheter eller
grundegenskaper sa linge han utsitts for solljus.




