
 
 
 

   
Namn  Spelare 
       
Ras  Yrke  Yrkesnivå  Religion 
       
Kön  Ålder  Social klass  Vapenhand 
 
Rasförmågor 

 
Grundegenskaper  Sekundära egenskaper  Bild 

        

Styrka    Bärförmåga   
        

Fysik    CL Besvärjelse   
        

Smidighet    Förflyttning   
        

Storlek    Initiativmodifikation   
        

Intelligens    Skadebonus   
        

Psyke    Skräckmodifikation   
        

Spiritus       
        

Karisma       

 
 

 
Utseende  Personlighet 

   
   
   
   
   

Längd: cm Vikt: kg   
   

Bakgrundshistoria/Familj  Övrig beskrivning 

   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   
   

 



 
Färdigheter 

Färdighet  Bas FV Färdighet  Bas FV 
Administration  INT  Sjunga  KAR  
Bluffa  KAR  Sjökunnighet  INT  
Botanik  INT  Skidåkning  SMI  
Buktala  PSY  Skugga  INT  
Dans  SMI  Skådespeleri  KAR  
Djurträning  INT  Smyga  SMI  
Drogkunskap  INT  Spela instrument  SMI  
Dyrka lås  SMI  Spå väder  INT  
Finna dolda ting  INT  Spåra  INT  
Fiska  INT  Stjäla föremål  SMI  
Förfalska  INT  Teckenspråk  INT  
Förhöra  INT  Undre världen  INT  
Förklädnad  INT  Värdesätta  INT  
Första hjälpen  INT  Zoologi  INT  
Geografi  INT  Änterhake  SMI  
Geologi  INT  Överlevnad  INT  
Giftkunskap  INT  Övertala  KAR  
Grottorientering  INT      
Gyckelkonster  SMI  Hantverksfärdigheter  Bas FV 

Gömma sig  INT      

Hantera fällor  INT      

Hasardspel  PSY      
Heraldik  INT  Lärdomsfärdigheter  Bas FV 

Historia  INT    INT  
Hoppa  SMI    INT  
Hypnotisera  SPI    INT  
Jaga  INT      
Kamouflage  INT  Språkfärdigheter  Bas FV 

Kanot  SMI    INT  
Klättra  SMI    INT  
Knopar  SMI    INT  
Kulturkännedom  INT    INT  
Köpslå  KAR    INT  
Köra vagn  SMI         
Lyssna  INT  Stridsfärdigheter  Bas FV 

Läkekonst  INT  Avväpna  SMI  
Läkeörtkunskap  INT  Dra vapen  SMI  
Läppläsning  INT  Slagsmål  SMI  
Magisk skrift  INT  Taktik  INT  
Muta  KAR  Två vapen  SMI  
Målning  SMI  Vapenfärdighet (kastvapen)  SMI  
Navigera  INT  Vapenfärdighet (närstridsvapen)  SMI  
Orientering  INT  Vapenfärdighet (projektilvapen)  SMI  
Provsmaka  INT  Vapenfärdighet (sköld)  SMI  
Rida  SMI      
Rida flygande djur  SMI  Färdighetspoäng/yrkesnivå    
Räkna  INT      
Schack och brädspel  INT  Sparade färdighetspoäng    
Simma  SMI      

 



 
Vapenfärdigheter Vapenfärdigheter 

   
   
   
   
   
   

 
Stridskapacitet 

         

Total stridskapacitet  Attack 1 Attack 2 Attack 3  Attack 4 
         

       
         

Stridskapacitet/yrkesnivå  Parering 1 Parering 2 Parering 3  Parering 4 
         

       
 

Vapen och sköldar 

Vapen/sköld IM Skada BV RÄCKVIDD Vikt Special 
    m kg  
    m kg  
    m kg  
    m kg  

 
Rustning 

Rustning RV Skyddar Vikt Special 
   kg  
   kg  
   kg  
   kg  

 
Kroppspoäng 

     

Totala KP    

       
      
      
      

     

Kroppsdel  KP  Skador 
     

Huvud          
     

Höger arm          
     

Vänster arm          
     

Bröstkorg          
     

Mage          
     

Höger ben          
     

Vänster ben          

 



 
Besvärjelser och gudomliga förmågor 

Besvärjelse/förmåga  FV  Besvärjelse/förmåga  FV 

       
       
       
       
       
       
       
       
       
    SPI-poäng/yrkesnivå   

 

Totala SPI-poäng    

     
     
     
     

 
Utrustning 

Föremål Vikt  Föremål Vikt 
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
     
   Vapen och sköldar  
   Rustningar x 0,5  
   Övrig utrustning  
   Total vikt för all utrustning  

 
Pengar och värdesaker Äventyrspoäng 

Guldmynt   Totalt  
Silvermynt   För nästa YN  
Kopparmynt   Special bonus  
Smycken    
Ädelstenar    

 
Anteckningar Anteckningar 

   
   
   
   
   
   
    


