Andrea Wilfred

Historia

Andrea féddes 1 den lilla Arjiska kuststaden Ardin som det andra barnet till
stadens fogdes yngre bror.

Det mirktes tidigt att Andrea hade en fallenhet f6r magi si hon skickades i bérjan
av tondren till Dranvelte dir hon studerade hos en trollkarl. Men Viglaf som
trollkarlen hette specialiserade sig lite mer “ljuskygga” tidpunkter att anvinda
sin magi pa sid Andrea fick dven ldra sig hur man Sppnar las utan ritt nyckel och
andra nyttiga firdigheter férutom magi.

For ungefir tva veckor sedan kom Andrea tillbaka fran Dranveltes huvudstad,
dir hon left i nagra ar. Det hade nimligen borjat bli ohdlsosamt att stanna kvar
da hennes medhjipare Fridlev blev gripen “under ett uppdrag att omdistrubiera
téremal”. Tyvirr bestimde Fridlev for att beritta for stadsvakten var Andrea beffan
sig sa hon linade en snabb hist och satte hogsta fart mot Ardin.

Andrea har fatt et eget rum pa borgen och Erik, hennes kusin som dr fogde éver
staden och dess mringliggande byar, har bett henne att bli hans radgivare vad det
giller de magiska omriderna, och Andrea har inte hjilp till med nagot forinn
historien med den mérade stadsradet som dék upp i morse. Erik helt sonika
beordrade Andrea att hon skulle vara med i en utredningsgrupp som skall utreda
mordet. Det virsta dr att det kommer vara en medlem fran varje stind.

Sa Andrea fick helt enkelt pallra sig ivig till ett m6te med kapenen 6ver stadsvakten
for att fa triffa de andra i gruppen.

personlighet

Andrea ir kaxig kvinna, hon vet vad hon kan och vat hon klarar av att géra, hon
har ju trots allt magin som kan backa upp henne om nagot gar fel. Hon ir lite
nedlatande it bénder som bara bokar i jorden som smutsiga grisar och dessutom
har dom ingenting virt att sjila.

Andrea dr kidnd for att hon ofta dr glad och hon dr kidnd for att hon skojar
friskt med sin omgivning,

Tiq: Kndppa med fingrarna sa att en liten eldsliga borjar dansa mitt i handflatan.

S[c'ikt ocb Vinner

Erik Wilfred - kusin och staden Aridns fogde. Han har tvd barn tillsamman
med sin fru. Det 4r lite svart att veta var man har honom hela tiden. Han ir
vildigt religits.

Viglaf- den tjuvmagiker som lirde Andrea allt hon kan om magi och den
ljusskygga virlden.

Fridlev - Kompanjon och ilskare som angav Andrea strax efter det att han
sjilv blev fingatagen.

Utrusning:

Utrustning som birs i bérjan av scenariot:

Vist av tjockt tyg. Byxor. Jacka. Mjuka liderstovlar, den hégra har en dolk
gomd i skaftet. Skjorta. Bilte Underkldder. Mantel med hitta. I kliderna finns
det totalt 4 16nnfickor.

Kortsvird och en dolk i skidor hingandes i biltet. Ytterligare en dolk i det hégra
stovelskaftet. 53 silvermynt och 12 koppatr.

Utrustning som finns i borgen:

Smia Dyrkar. Stora Dyrkar. Inspektionsspegel. Nyckelfilar, 6 st. Nyckelimnen.
Smérjolja. Standardnycklar. En liten Vaxklump. Anterhake med 10m rep. Penna,
blick och pergament. 50m Snére. 190 guldmynt.

3 uppsittningar finklider (klinningar). Magikerképa.

Ridhist i borgets stall.

YRKE: Svirdsmagiker
YRKESNIVA: Utévare
Kon: Kvinna

Ras: Minniska
ArpER: 27

SociaL Krass: Lagadel

GRUNDEGENSKAPER:
sty 10, Fys 11, smr 15, sto 12,
INT 15, psy 13, sp1 24, KAR 13

FORFLYTTNING: 114
INTIATIVMODIFIKATION: +0
STRIDSKAPASITET: 19
Arrack 1: 11

PARERING 1: 8

VAPEN:
Korsvird; Bv 20, Skada: 118+2
2 Dolkar; BV 10, skada: 116+2

KROPPSPOANG / SKYDD 44/0
Huvud: 12

H. Arm: 12

V. Arm: 12

Brostkorg: 22 / 1

Mage: 15/ 1

H. Ben: 15

V. Ben: 15

FARDIGHETER:

Botanik FV 6

Dyrka Las FV 12

Forkladnad FV 10

Geografi FV 2

Klittra FV 10

Kunskap om Magi FV 15

Lisa/skriva modersmal FV 10
Sprik: Nordvrok

Magisk Skrift FV 15

Rida FV 6

Rikna FV 10

Sgila foremal FV 9

Tala Frimande sprik FV 10
Sprak: Vistrona

Tala Modersmil FV 15
Sprik: Nordvrok

Overlevnad FV 2

V APENFARDIGHETER:
Nirstridsvapen FV 2

Kortsvird, Dolk
Slagsmal FV 6

BESVARJELSER:
Blinda
Fiste
Laga
Repvixt
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Appendix 1: Kavaktdrer

Adel

Vi tittar lite nirmare pa borgen som ligger ute pa en liten 6 precis ﬂ ) ”"
dir floden rinner ut i havet. Det 4r en ganska normal borg for $g s
denna tid. Runt hela 6n gir en palissad med tva portar, en mot ::j’ —
havet och den lilla brygga som ligger hir och en mot den bro (v~ /-
som leder in mot staden.

Innanfor palissaden finns det tre byggnader, en som verkar
vara ett stall, en som dr en smedja och den sista ir sjilva
huvudbyggnaden. Den ér fyra viningar hég med lika héga torn /!
i varje horn. Porten in i byggnaden ligger pa andra vaningen
och det enda sittet att komma in dr att ga uppfor den vall
som leder upp mot porten.

Ur en av borgens lite storre fonster, som finns pa den
tredje vaningen, ringlas plotsligt ett langt rep ut och
en person sticker ut huvudet, tittar sig snabbt omkring |
och skall precis borja klattra ut nir en knackning
hérs pa dorren innanfor. Varelsen tar sig snabbt
in igen och tinder ett av de slickta ljusen med en }
fingerknappning;

Dorren 6ppnas sakta inat och en av borgens tjanare
dyker upp i dérréppningen.

”Ers ndd, borgherren séker Er i sitt arbetsrum. Det dr mycket
viktigt.”

”Meddela Honom att jag kommer strax”
’Ja, Ers nad”

Vi tittar narmare pa personen som forsokt smyga ut ur borgen nir hon, for nu ser vi att det ar
en kvinna, snabbt haller pa att byta om till ndgot mer respektabelt in dom oémma klidder hon bar
forut. Hon dr runt 30 ar gammal, av medellingd, blont har till strax nedanf6r axlarna. Hon rér sig
smidigt och med en viss sjilvsdkerhet. Runt halsen har hon ett smycke med fogdens vapenmairke
som det anstir en slikting.




