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nga, morker och mysterier

\/— [~ - steampunkens saregna varldar
’

Steampunkens stdmning

Ett fundamentalt koncept inom steam-
punken dr “staden som cancersvulst”.
(Inspirationskallan dr Charles Dickens’
skrickinjagande skildringar av misdren
i 1850-talets London.) Staden som sa-
danblir till en huvudperson med stank,
buller, tringsel, mdrker och grymhet.
Det finns ocksa klara influenser av sir
Arthur Conan Doyles historier om Sher-
lock Holmes, H G Wells” dystra fram-
tidsvisioner och Jules Vernes fantastiska
reseskildringar. I en steampunk-véarld
kan storstaden bli ett monster som for-
tdr sina invénare. Det finns stora skill-
nader mellan samhéllsklasserna och un-
derliggande sociala spanningar som latt
exploderar till vldsamheter. Till detta
fogas viss 1900-talsteknik i 1800-tals-
form, som Babbage-maskiner (meka-
niska datorer), angbilar och zeppeli-
nare. Stora angdrivna maskiner dr vik-
tiga fOr att skapa rétt stdimning; elektri-
citet och bensin dr av ringa betydelse.

Intressant nog ar steampunk ett ame-
rikanskt fenomen, &ven om genren i stor
utstrdckning handlar om England. For-
modligen beror det pa att de amerikan-
ska ser det viktorianska London ur
Dickens’ och Conan Doyles perspektiv
pé ett sdtt som ingen engelsman — som
har levt med det verkliga London in pé
knutarna — formar gora. Det handlar
inte om det historiska England utan om
en forvriden vision av hur landet skulle
kunna ha blivit.

Steampunkrollspel

Steampunkrollspel dr ndgot som en del
gamers dlskar, medan andra dr oférsta-
ende. Min introduktion till science fic-
tion skedde vid sju ars dlder, ndr min
far gav mig Jules Vernes En virldsom-
segling under havet. (Han hade ldst den
som barn pa 1930-talet och blivit be-
geistrad.) Romanen rymmer en sérskild
sorts “sense of wonder”; huvudperso-
nerna besoker platser som egentligen

inte finns men som foérfattaren lyckas
skildra pa ett trovardigt sétt. Snart dar-
efter borjade jag lasa Sherlock Holmes-
noveller och blev lika biten. Salunda: jag
och alla andra som &lskar visionerna av
djarva detektiver som jagar grymma
brottslingar lings Londons dimmiga
gator eller pd Dartmoors 6dsliga hed
eller som vill f6lja med ordkarga upp-
tacktresande i khakiuniform till exo-
tiska platser, fastnar latt for steam-
punkspel. Det handlar delvis om lock-
elsen i Star Treks motto “To boldly go
where no human has gone before”,
namligen att besdka fantastiska platser
som inte finns, men som borde ha fun-
nits, och delvis om drémmen att folja
med Sherlock Holmes pé en nattlig bét-
jakt pa Themsen (Ids De fyras tecken).

Space 1889

Forst ut pd planen var Space 1889
(51889), publicerat 1989 av numera
avsomnade Game Designers” Work-
shop. Spelvérlden var solsystemet 1889.
Thomas Edison uppfann ett slags rymd-
drift kring 1870, varpa djarva ménnis-
kor gav sig ut pa upptacktstard pa fram-
mande himlakroppar. Snart fick stor-
makterna upp dgonen for kolonisations-
mojligheterna och pa sitt férdes det vik-
torianska Europas motsittningar ut i
rymden. Mars visade sig rymma en for-
fallen civilisation bland kanalernas rui-
ner, medan det tropiska Venus befolka-
des av dinosaurier.

Forfattarna inspirerades mer av Jules
Vernes romaner och Percival Lowells
vetenskapliga spekulationer &n av Dick-
ens. Man anvénde allskéns klassiskt
science fiction-gods och 1800-talsveten-
skap pa ett fantasieggande och roande
sétt. Stimningen var dock optimistisk;
det handlade mest om att uppleva span-
nande dventyr pd exotiska stéllen, att
kdmpa for de europeiska fosterldnder-
nas intressen pa bar-bariska platser och
att visa mycket “stiff upper lip”. Jules
Verne skulle ha ként sig hemma hir.

Steampunk startade som ett
genrebegrepp inom science
fiction-litteraturen, ett utskott
pd cyberpunkens morkbladiga
trid framsprunget i slutet av
1980-talet. Dess grundliggande
premiss dr att virlden under
andra halvan av 1800-talet
genomgick en dnnu mer genom-
gripande teknisk utveckling in
vad som egentligen skedde (och
som faktisk var dramatisk nog).
Féljderna blev svdra och svir-
dverskddliga och forfattarna
forsoker kartligga vilka virldar
som skulle kunna ha uppstitt
under den viktorianska eran.

Anders Blixt

Anders Blixt ar en av Sveriges
flitigaste rollspelsforfattare och
jobbar som Sverox' inhouse-skribent.
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(Faktum &r att han dyker upp som SLP,
en vetenskapsjournalist som skriver om
Mars’ fallna kulturer.)

GDW publicerade manga 51889-mo-
duler, framst om Mars, men lade ner
spelet efter ndgra ar pa grund av svag
forsdljning. S1889 lever dock vidare
bland fansen. Bland annat finns en liv-
aktig diskussionslista pa YahooGroups.
Mitt spelgédng startade en 51889-kam-
panj 1990 och vi spelar den fortfarande
av och till tolv ar senare. Spelarrollerna
dr en grupp svenska dventyrare med
nagra amerikanska och brittiska vanner.
Vi har upplevt skraimmande dventyr pa
de maérkligaste stdllen. De marsianska
ruinerna och Londons slum har visat sig
hérbédrgera “many things man was not
meant to know”.

Det ar latt att 6verfora visionerna om
den monstrudsa staden till S1889. Vi
korde en serie dventyr i London 1892
och fick dér se industrialismens bak-
sidor, i basta Dickens-stil, bland tras-
hankar, opiumrékare och skurkar i East
End. Spelledarna utnyttjade dé ocksa
genrens mojlighet att introducera his-
toriska och fiktiva SLP pa ett roande
satt: vi motte dr Watson (Sherlock Hol-

mes var just da dodforklarad), Sebas-
tian Moran, kejsar Wilhelm II, dr Henry
Jones (Indiana Jones’ far) och manga
andra.

Castle Falkenstein

Castle Falkenstein &r ndstan steampunk,
men egentligen inte. Spelvérlden ér ett
slags 1870-tal, fast med fantasy- och
skrack-influenser. Det finns faeries och
grymma monster och The Unseelie
Court konspirerar mot ménskligheten.
Mirkligt nog &r spelvérldens fokus Bay-
ern under kung Ludwigs styre. Den his-
toriske kung Ludwig var en latt tokig
hérskare som spenderade stora pengar
pa att bygga sagoslott och sdtta upp
Wagner-operor. I spelvarlden dr han en
inspirerande ledare, vid vars hov
manga dventyrare samlas.

GURPS Steampunk

GURPS Steampunk publicerades for na-
got r sedan. Som sa manga GURPS-
produkter dr det en timligen allmént
hallen introduktion till genren och till
det historiska sena 1800-talet. Den inne-
haller ocksa fyra kortfattade kampanj-
vérldsbeskrivningar. En dr nog inspire-
rad av 51889, en av Fritz Langs film
Metropolis och tva &r bara konstiga.

Forgotten Futures

Forgotten Futures (FF) &r spelmaterial
knutet till senviktorianska dventyrs-
beréttelser. Har finns en del del steam-
punkigt. FF publiceras pa webben
(www.forgottenfutures.com) av Marcus Row-
land och expanderas av och till med nya
texter.

Bocker och filmer

De mest kidnda boktitlarna dr nog
Difference Engine av William Gibson &
Bruce Sterling och Homonculus av James
Blaylock. Aven Anubisporten av Tim
Powers har klara steampunk-drag trots
att den utspelar sig redan kring 1810 och
handlar om magi snarare dn teknik. Den
svenske forfattaren Sam J Lundwalls
Djavulstornets hemlighet har vissa steam-
punk-kdnnetecken, 4&ven om den framst
ar en kombination av parodi och ilsken
1970-talistisk samhallskritik.

Det har dven kommit nagra filmer
med steampunk-anstrykning. Tva se-
varda exempel dr Young Sherlock Holmes
och den franska De forlorade barnens stad.



En annan och mindre mérk film &r Mi-
yazakis tecknade mésterverk Laputa/
Castle in the Sky; han lyckas fanga ett
ndstan europeiskt 1890-tal som aldrig
skulle kunna finnas. Disneys Atlantis dr
ocksa, forvanande nog, steampunk.

Dataspelet Arcanum har influerats av
steampunk, men ocksa blandat in tra-
ditionella rollspelsfantasy-komponen-
ter som alver, orcher och dvirgar. Lajvet
Carolus Rex 1999 hade ocksd nagra
steampunkdrag, bl.a. den patriotiska
vérldsbilden.

"The Game Is Afoot”

En steampunk-kampanj utspelar sig
framst pé tva olika slags platser.

Den morka staden

Den horror-inriktade spelplatsen dr en
skraimmande viktoriansk storstad. Sta-
den ska vara odverskadligt myllrande,
mangkulturell med exotiska inslag,
rymma allt fran misér till lyx och vara
igenkdnnbar for spelarna. Som jag ser
det finns det bara fyra stdder fran sent
1800-tal som uppfyller kraven: New
York, London, Paris och Wien. For
svenska gamers &r det enklast att vilja
London, eftersom de kdnner till den fran
litteratur och verklighet och det finns
gott om lattillgéangligt kdllmaterial pa
ett sprdk som de behérskar. (Chaosiums
modul Cthulhu by Gaslight innehéller
stora mangder utsokt information om
hur man spelar i 1890-talets London.)

Staden ska malas i starka farger sé att
spelarna kanner bade faror och drama-
tik. Aventyren blir ofta inriktade mot
konspirationer och deckargétor. Det
handlar dels om realpolitik — spioneri
och terrorism férekom da som nu - och
dels om mer fantastiska motstandare,
som onda vetenskapsmén med alltfor
stora ambitioner. I var S1889-kampanjs
London-dventyr lyckades spelar-
rollerna delvis avvérja en storstilad
hédmndaktion mot sjdlva staden, plane-
rad av en éttling till kejsar Napoleon.
Den innefattade manipulation av vad-
ret 6ver staden och anvédndningen av
den gruvligt férorenade floden Them-
sen som biologiskt vapen. Vi anviande
ocksa politiska rivaliteter mellan de
europeiska stormakterna, framst da
Tyskland /Frankrike och Ryssland/
Storbritannien pa ett framgangsrikt
satt.

Exotiska upptéacktsfarder

Den andra lampliga spelplatsen ar det
exotiska utlandet — ju mer exotiskt des-
to béttre. De flesta av vara dventyr har
utspelats i forfallna marsianska stader
dér faror ofta tar sig uttryck som &r svar-
begripliga for ménniskor. Vad gjorde till
exempel Svarta Vindens kult innan den
blev utrotad och vad ar egentligen "De
tiotusen nélarnas sakrament”? Mars-
civilisationernas mangtusendriga histo-
ria rymmer manga mysterier. Det &r just
motet med det exotiska som skénker det
sarskilda lyftet at detta slags steam-
punk-dventyr.

Vi kombinerade detta framgangsrikt
med renodlat jordiska faror. Tva exem-
pel: De mord vid Svarta Vindens &ver-
givna tempel som s& mycket paminde
om Jack the Rippers illddd visade sig
ha begatts av en brittisk officer. De
kolonialpolitiska motséttningarna mel-
lan Frankrike och Tyskland ledde till
blodiga strider pa Mars 1892.

FOrsta steget

Later det intressant? Hyr Young Sherlock
Holmes pa video, las Jules Vernes En
virldsomsegling under havet och Conan
Doyles De fyras tecken, kop GURPS
Steampunk och séttigdng. Du kan bygga
dig de mest fantastiska vadrldar.




