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Bland det som intresserar mdanga rollspelare och som forr eller senare kommer till
anvandning 1 de flesta rollspelskampanjer dr vapen av olika slag. I denna artikel
avhandlas moderna skjutoapen, ungefir fran uppfinnander av revoloern. Jag tar
upp nagot om olika vapentypers historia och hur man pa bésta sdtt bevipnar en

rollperson och anvinder hans vapen.

KORT HISTORIK FOR HANDELDVAPEN

Under de senaste 150 dren har en méngd olika vapen-
typer anvénts, alla med sina for- och nackdelar. Den
viktigaste fordndringen under denna tid dr den drama-
tiska 6kningen 1 eldkraft och eldhastighet.

REVOLVRAR OCH PISTOLER

Det forsta praktiska flerskottsvapnet var den revolver
som Samuel Colt uppfann péd 1830-talet (det hade fun-
nits revolverkonstruktioner tidigare, men de hade inte
varit sirskilt praktiska). Revolvern forbittrades sedan
i flera olika avseenden; mekanismer som tilliter bide
han- och avtryckarspidnning, snabbare omladdning med
missingspatroner och effektivare sikringsmekanismer
dr ndgra saker som gjort revolvern mer “anvindar-
vinlig”. Den ir det vanligaste handeldvapnet i till ex-
empel vilda vistern-kampanjer.
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Efter den snabba utvecklingen under slutet pd 1800-
talet har revolverns evolution gitt lingsammare. Den
har inte méirkbart fordndrats i konstruktionen under
detta sekel, men framsteg inom metallurgin har gjort
att man kan anvidnda betydligt kraftigare ammunition
och utseendet pd pipor och kolvar har fordandrats en
del. Revolvrar anvinds sillan i militdra och polisidra
sammanhang nu for tiden (en utveckling som borjade
redan fore forsta virldskriget 1 Europa), sd 1 spel som
utspelar sig ndgot eller ngra drtionden in i framtiden
ar det troligt att revolvrar bara anvénds till malskjut-
ning och jakt om ens det.

Automatpistolen blir istéllet alltmer dominerande.
Egentligen bendmningen “automatpistol” felaktig
eftersom det bara avlossas ett skott per tryck pé av-
tryckaren. Den har genomgitt en komplicerad utveck-
ling sedan den dok upp pa 1890-talet.

Automatpistolers handhavande skiljer sig at sins-
emellan betydligt mer dn revolvrar. Detta kan fa kon-
sekvenser om man till exempel forsoker anvidnda ett
erovrat vapen i stridens hetta; det 4r inte sidkert man
kan till exempel osékra eller byta magasin utan att ta
en kort stund for att gd igenom vad de olika funktion-
erna sitter pd just den hir modellen. Tidiga automat-
pistoler var ofta ndgot mindre tillforlitliga 4n samtida
revolvrar och vapnen ér fortfarande nigot mer kénsliga
vad giller ammunitionssort. Moderna automatpistoler
finns 1 en uppsjo olika kalibrar och storlekar anpassade
till en mangd olika dndamal.

Maskinpistolen dr en automatpistol som kan skjuta
full automateld. Den utvecklades under mellan-
krigstiden, men har aldrig haft ndgon storre betydelse,
dven om pistoler av denna typ fortfarande tillverkas pa
sina héll. P4 annat 4n mycket korta skjutavstind ten-
derar skytten att endast spreja terringen med kulor
utan att triffa det han siktar pa.
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K-PISTAR OCH GEVAR

Kulsprutepistolen har sitt upphov i skyttegravs-
striderna under forsta virldskriget, men blev inte van-
liga forrdn under andra vérldskriget — dven om den forst
blev kind som favoritvapen fér den amerikanska
forbudstidens gangsters. Den forsta generationen kul-
sprutepistoler var designade for militidra indamal och
ganska skrymmande (en “tommygun” viger nédstan
5 kg exklusive ammunition). Moderna k-pistar kan vara
sd kompakta att de gir att dolja i en attachéviska eller
under en overrock, men har nackdelen att vara totalt
olagliga 6verallt. Trots detta édr de de mest praktiska
automatvapnen i minga fall, bl a dérfor att de dr de
enda som kan forses med ljudddmpare.

Militéra gevir har forandrats mycket under 1800- och
1900-talen, frin mynningsladdare och primitiva bak-
laddare via de forsta magasinsgeviren och till moderna
automatkarbiner. Tidiga militdrgevir hade liknande
prestanda som samtida jaktgevér och deras for- och
nackdelar. (I mdnga fall var den enda skillnaden att
militdra vapen kunde forses med bajonett.) I och med
att halv- och helautomatiska vapen borjade sld igenom
under andra virldkriget divergerade militdra och civila
vapen alltmer och moderna militirvapen av typ
automatkarbiner har foga likhet med jaktvapen.

Automatkarbiner ir lika olagliga som k-pistar och
betydligt mer skrymmande, men de idr effektiva pd
avsevirt langre hill och sldr igenom kroppspansar och
annat skydd betydligt bittre. Om man inte spelarien
militdr eller paramilitdr kampanj dr detta ett ganska
opraktiskt vapen.
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_j-aktgevér utvecklades mer eller mindre parallellt med

militdrgeviren till dess att automatvapnen borjade sld
igenom som militdr bevipning. Jaktgevir tillverkas i
tjogtals olika kalibrar, anpassade for jakt pd alla sorters
byte pd kort eller 1dngt hill (Det giller givetvis att ha
med sig ett vapen ldimpat for situationen — ett kaliber
.17 hoghastighetsgevir som kan triffa en ekorre i
huvudet pd 200 meters hall 4r till ringa nytta om man
stoter pd en uppretad grizzybjorn pd ndgra meters hall.)
De édr nog de vapen som ir ldttast att f3 licens for, men
de dr givetvis svdra att dolja. I en vildmarkssituation ér
de ofta de enda vapen man behover, men i minga andra
lagen klarar man sig utan dem.

Prickskyttegevir dr for det mesta néra sldkt med jakt-
eller militdrgevir, men ér ofta forsedda med tillbehor
(kikar- och ljusforstirkarsikten, bipoder) for att 6ka
triffsannolikheten pd 18ngt héll. Renodlade militdra
prickskyttevapen vicker myndigheternas intresse i
betydligt hogre grad én civila jaktvapen utan att vara
sd mycket bittre att det brukar vara viirt besviret.

HAGELGEVAR

Hagelgeviret hiarstammar frdn de slitborrade jakt-
geviren under 1600-, 1700- och borjan pa 1800-talen.
Med ett slitborrat vapen kan man skjuta flera mindre
kulor lika litt som en storre och sd smaningom borjade
man tillverka vapen enkom for detta andamal. Enkel-
och dubbelpipiga hagelgevir ir allt som finns att tillgd
fram till borjan av vért sekel. De dr effektiva mot de
flesta mal pa ndgorlunda kort héll, men det ir givetvis
ett handikapp att man bara har ett eller tvé skott innan
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0. "God created men

0 — Colonel Colt

made them equal.”
Talesitt 1 Vilda Vistern

man madste ladda om. (Detta giller ocksd minga kul-
vapen, t. ex. dubbelstudsare och muskéter, men sa-
dana vapen anvinds ofta pa langre héll sd det ér ldttare
att ladda om utan att bli stord.)

Halvautomatiska och pumphagelgevir har, liksom
k-pisten, mycket stor eldkraft pa kort héll, men ér betydligt
lagligare dn denna pa de flesta platser. Som en ytter-
ligare bonus kan de ofta avlossa fler ammunitions- ..
typer dn hagel (brenneckekulor,
och med smé granater). De dr dock ganska skrym-
mande och kan endast doljas under mycket bylsiga
klider. En 16sning pd detta problem dr det avsdgade
hagelgeviret, som dock ir olagligt praktiskt taget dver-
allt, dven pa platser med en mycket liberal vapenlag-
stiftning — det kan ju bara anvindas till olagligheter.

”slugs” eller tills r.r'p

LA_MPLIG BEVAPNING
FOR ROLLPERSONEN

Rollpersonens bevipning paverkas givetvis av kam-
panjen. Nir man skapar sin rollperson och gér igenom
dess formdgor och utrustning bér man forsoka stilla
sig vissa frigor for att klarldgga riskerna i kampanjen:
Hur ofta kommer jag att vara i eldstrid? P3 vilket av-
stdnd kommer detta att ske? O.s.v.

I de flesta cyberpunk-kampanjer ir vald sd vanligt
att alla stindigt méiste vara redo pd att hamna i strid
med kort varsel. | ménga Ca/l of Cthulbu-kampanjer ir
det ldngt mellan striderna, men nédr man vil behover
vapen s beh6ver man mycket av dem (4ven om chan-
sen att overleva dr blygsam oavsett hur tungt bevip-
nad man dn 4r). [ den typiska Vampire-kampanjen kan
vild och ond brid (0)déd vara vanliga, men tekniska
detaljer angdende skjutvapen spelar en liten roll.

Oftast har spelaren en bild av rollpersonens roll i kam-
panjen. Skall rollpersonen endast slss i sjdlvforsvar eller
kommer han/hon att ha en mer offensiv roll? I det
forsta fallet sd behover den firre vapen (och vapen-
fardigheter) 4n i det andra. Aven om det ofta ir fres-
tande att specialisera sig pd en typ av vapen och bli
extremt skicklig pd det — detta ir sirskile tydligt i
spelsystem ddr man viljer firdigheter mer eller
mindre fritt — sd vet man inte vad for slags situationer
man kommer att hamna i; risken for 6verspecialisering
dr sdlunda stor. Det 4r i sjilva verket oftast praktiskt
att kunna hantera flera sorters vapen.

AMMUNITIONENS BETYDELSE

En aspekt av skjutvapen som ofta ignoreras, eller i alla
fall inte fir den betydelse den borde, dr ammunition.
Under 1800- och 1900-talen har handeldvapnens
ammunition genomgatt en lika drastisk utveckling som
sjdlva vapnen. I borjan pd 1800-talet laddades alla
vapen med svartkrut och blykulor genom mynningen.
Efter diverse experimenterande uppstod den moderna
metallpatronen kring 1870 (kantandtdndningen ar
ndgot édldre och anvinds fortfarande till vissa fin-
kalibriga patroner).

I grunddesign skiljer sig de flesta nutida patroner
inte frin sina foregdngare for mer édn ett sekel sedan,
dven om designen av sjilva projektilen har utvecklats,
sdarskilt under de senaste dren. Vapenindustrin fort-
siatter dock att soka nya I6sningar och pé senaste tiden
har det dykt upp hylslés ammunition. Detta spar
mycket vikt, men ér dn sd linge mycket dyrt. Tek-
niken har hittills bara annamats av den tyska armén
som har utrustat vissa forband med G11-geviret.

Det forekommer manga kalibrar och sorters ammu-
nition (betydligt fler dn vad de flesta rollspelsregler
tar hdnsyn till). For att ytterligare komplicera saken sd
ar terminologin ganska forvirrande. I Storbritannien och



Nordamerika anges kalibrar i hundra- eller tusendelar
av tum (t. ex. .22 eller .338), medan resten av virlden
raknar i millimeter. Dessutom dr den angivna kalibern
ofta nominell och motsvarar inte exakt kulans dia-
meter. (Sdlunda ér det inte uppenbart att en .357 mag-
num ir en nigot forldingd .38 special och att .380 ACP
dr samma sak som 9mm kort.) Under minga tids-
perioder forekommer 4tskilliga kalibrar ndstan ute-
slutande i enstaka linder. (Detta beror i allmédnhet pa
politiska forhdllanden men inte alltid; Australiens
civila vapen har i detta avseende varit under ameri-
kanskt inflytande mycket linge.)

Det ir klokt att ta detta i beaktande nidr man viljer
vapen till sin rollperson, sirskilt om man spelar i en
kampanj som ror sig 6ver flera linder eller i omriden
1dngt frdn storre stdder. Det dr ldttast att fa tag i mindre
jaktkalibrar och hagelpatroner samt i vissa fall veder-
borande lands militdrkalibrar (i vissa linder har det
dock varit forbjudet att dga vapen i militdra kalibrar).
Mycket grova kalibrar for storviltjakt dr mycket svéra
att f tag i pd andra platser dn dir de anviinds (huvud-
sakligen Afrika, Alaska och Indien). Hur trevligt det
an verkar att kunna filla en noshérning med ett skott,
sd dr sddana vapen dyra, tunga, klumpiga och jobbiga
att skjuta. Om man inte skall skjuta elefanter eller
dinosaurier dr vapen grovre dn dlgstudsare ganska
meningslosa.

Samma sak giller pistoler; det finns sdllan ndgon an-
ledning att ha grovre vapen dn .45 eller .357 magnum.
Skadeverkan i ett ménskligt mal 6kar inte mérkbart
6ver en viss grins, eftersom kulan tenderar att ga rakt

igenom offrets kropp utan att 6verfora all sin kinetiska
energi. Om man ddremot avser att skjuta nigon
genom en vigg eller annat skydd 4r ju givetvis en .44
magnum béttre 4n en .38.

VAPNENS DOLJBARHET

En faktor vil vird att begrunda dr vapens dt')ljbarhe.t. “
Man kan édga hur effektiva och destruktiva vapen som
helst, men om de inte ér ldttdtkomliga blir de virde-
losa. Aven om man ér utrustad med ett stort vapen ir
det bra att ha ett litet i reserv. De enda vapen som gér
att dolja i de flesta sammanhang ar pistoler. [ allmidnhet
mdste man dock offra en eller flera av pistolens egen-
skaper till ndgon grad (magasinskapacitet, traff-
sannolikhet och/eller slagkraft) om man skall ha en dolj-
bar modell. (Detta varierar dock mycket mellan olika
tidsperioder; under 80- och 90-talen har framsteg inom
materialtekniken gjort att det finns manga effektiva
doljbara pistoler). Vilken sorts pistol som gir att dolja
varierar givetvis med hur man dr klidd, ens kropps-
byggnad och medminniskornas observationsformaga.

3 STRUL

Oberoende av vilket vapen en rollperson anviinder och
hur effektivt, dédsbringande och fantastiskt det ir, kan
det f eldavbrott eller gi forlorat. Om man r6r sig i
tidsperioder eller miljoer dér vapnen dr svéra att ladda
blir det ofta n6dvindigt att utrusta sig med till exem-
pel tva pistoler. I mdnga andra fall dr det fortfarande
praktiskt att béra tvi pistoler, en for normalt bruk och
en for situationer dir det forsta har gt forlorad eller
inte kan anvindas. (Mdnga slutar att leta om de hittar
en pistol vid exempelvis en kroppsvisiterring). I manga
amerikanska poliskdrer dr birande av tvd pistoler van-
ligt och i vissa fall pdbjudet av ledningen.

LAGLIGHET

Béde rollpersoner och speledare maste ta hiansyn till
vapens laglighet i den miljé man ror sig i. Bestim-
melserna for innehav och anskaffning av skjutvapen
varierar mycket frdn land till land och ibland (till
exempel 1 USA) frdn delstat till delstat, eller till och
med stad till stad. Detta péaverkar givetvis vad man
kan gora och hur myndigheterna reagerar pd brott som
begds med skjutvapen. I till exempel det nutida Eng-
land dr ndstan allt privat innehav av skjutvapen for-
bjudet och i Japan ir bestimmelserna dnnu héardare
och man kan domas till fingelse for innehav av en
mindre midngd ammunition. Om man i stéllet ror sig i
miljoer dir den statliga kontrollen har kollapsat, finns
det inget som hindrar att man bevépnar sig sd kraftigt
som man vill — olyckligtvis giller detta dven ens mot-
stdndare sd det blir viktigt att kiinna till den lokala
“balansen” och ritta sig efter den.
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