Kort introduktion till Zagrosia

Dodjab (bhakrit: tvåflodslandet, zaki: Dozab) är beteckningen på den geografiska region där staten Zagrosia ligger. Den sydöstra av de två floderna som dominerar regionen heter Djhelum och den nordvästra Mahamatra. (Zakierna kallar dem Zelum och Mamatra.) Djhelum är en flack och trög flod som är segelbar nästan ända till sin källa. Mahamatra har forsar här och var, men långa sträckor är segelbara.

Ungefär en mansålder har förflutit sedan hövdingen Šer (zaki: ”tiger”) upprättade sitt förbund av Zagro-bergens mänskliga och minotauriska krigarstammar, ledde dem ner på Dodjabs bördiga slätter och underkuvade de flesta av dess många små furstendömen. Han avslutade sina fälttåg med att proklamera sig som ša¢-i-Zagroša (zaki: ”Zagrosias kejsare”). Han upprättade samtidigt en ny huvudstad, Zakabad, invid den urgamla staden Bharatpur vid floden Djhelums strand. Zagrosia omfattar nästan hela Dodjab, men här och var, särskilt i norr, finns det välbefästa furstendömen med inhemska härskare (en sådan furste heter rádja på bhakrit) som ännu inte har underkastat sig den nuvarande kejsaren Akel (zaki: ”varg”) Ša¢s välde. 

Dodjab

Dodjabs högkultur uppstod före Kejsareran i Vidonia. Den har sin grund i de två floddalarnas bördiga lössjord, som möjliggör rika skördar så länge monsunregnen faller som de ska varje sensommar.

Dodjabs historiska utveckling har tidigare skilt sig från Vidonias på en viktig punkt: regionen nästan aldrig har enats under en härskare. Om ett mäktigt furstendöme (bhakrit: rádjia) gick under på en plats, fanns det andra furstendömen som kunde träda i dess ställe. Nackdelen har varit att många furstendömen har haft svårt att försvara sig mot barbarangrepp. Šer var inte den förste zakiske krigsherre som stormade ner från bergen för att skapa sig ett rike i Dodjab, utan sådant har skett gång efter annan under mer än 1500 år. Skillnaden är att Šers armé var så mäktig att han kunde ta kontrollen över nästan hela regionen, istället för att endast erövra ett eller två furstendömen.

Befolkning

Dodjabs etniska sammanfattning är komplex. Regionen har sedan urminnes tid bebotts av ett dussintal närbesläktade mänskliga folkslag som talar varianter av språket bhakrit. Zakierna (kallade djagier på bhakrit) bebor Zagro-bergen, men har också funnits i på många ställen i södra Dodjab under lång tid. Dessutom finns det andra folkstammar insprängda här och var, vars språk och kulturer skiljer sig avsevärt från omgivningens. 

Bland annat finns faun-stammar i vildmarken. På bhakrit kallas de ghonder och de anses ha en närmast övernaturlig förmåga att röra sig omärkligt genom vildmarken. Ghonderna är något längre och magrare än de vidoniska faunerna och har längre horn. De livnär sig på jakt och primitivt jordbruk och har mycket låg status bland människorna. Många jagar med giftpilar. På en del ställen finns det ghonder som är huvudjägare. De anser att huvuden besitter magisk kraft från ”ägaren”. 

Längs kusterna lever tritoner. En hel del triton-stammar samarbetar med kustbyarnas fiskare. Tritonerna får människotillverkade redskap i utbyte mot hjälp vid fisket. Det finns dessutom tritoner i Mahamatra. De är ett primitivt folk med låg status, och livnär sig i stor utsträckning på fiske, men de är på olika sätt integrerade i det dodjabiska samhället. Bland annat säljer de fisk i städerna längs floderna. De är också skickliga krokodiljägare. 

Minotaurerna är nykomlingar i Dodjab; de kom med Šer, men finns nu på många ställen. De flesta är yrkessoldater eller livvakter.

Ekomantin i Dodjab

I Dodjab har ekomantin sina rötter, men den förekommer i många olika varianter som skiljer sig avsevärt från den lära Maharahul förde till Vidonia. Termaliernas ekomanti är inriktad på handling – en individ kan förbättra sig själv och sin omvärld. De flesta ekomantiska läror i Dodjab betonar istället passivitet och att undvika olämpliga handlingar. Målet är att individen ska renas och reinkarneras i allt bättre liv tills han uppnår ”den stora upplysningen” och kan bryta sig loss från Livets Hjul och förenas med det gudomliga. Inställningen är avsevärt mer individualistisk än i Vidonia.

Maharahuls ekomanti är strikt monoteistisk, medan Dodjabs ekomantiska traditioner har polyteistiska drag. De talar om hur det gudomliga manifesterar sig i kosmos i form av olika avatarer, gudaväsen som bär vissa av det gudomligas aspekter (karaktärsdrag, kännetecken) inom sig. En mäktig avatar kan i sin tur manifestera sig i flera andra avatarer av lägre dignitet. De folkliga trosföreställningarna är ofta utpräglat polyteistiska, medan de lärde har en monoteistisk uppfattning. Ekomantin i Dodjab är inte enhetlig, utan trosuppfattningarna varierar mycket från plats till plats beroende på lokala traditioner och inflytande från olika religiösa förgrundsfigurer i det förflutna. Ofta anses ett nexus vara en uppenbarelseplats för en viss avatar och där upprättar lokalbefolkningen en helgedom till dennes ära. 

De tre främsta avatarerna är Sašmi (livgivaren, en kvinnlig gestalt), Šaiv (väktaren, upprätthållaren, laggivaren, den arketypiske rádjan, en manlig gestalt) och Mrita (förstöraren, en manlig gestalt). Avatarer som är populära bland enkelt folk är Srita (en manlig trickster och förförare som skänker liv och glädje), Kanša (visheten och begynnelsernas avatar, en manlig gestalt), Furst Räv (listighetens och tjuvkonstens avatar, en trickster som uppträder som en talande räv) och Kur¢a (nattens furstinna, häxkonstens kvinnliga avatar, en fruktad gestalt).

Den dodjabiska kulturen delar i befolkningen i hundratals kast. Varje kast har sina traditionella sysslor och sin status på den sociala rangstegen. De prästerliga och akademiska kasten står högst, följt av härskare och krigare. Längre ner hittar man bönder, köpmän och hantverkare. Längst ner står de kast som ägnar sig åt smutsiga eller ”blodiga” sysslor: renhållning, slakt, garvning, jakt och liknande. Kastsystemet är alltför komplext för att förklaras här i detalj.

Grundtanken är dock att en individ föds till sin sociala rang utifrån hur han har betett sig i sina tidigare liv. Detta innebär att de som står nederst i samhället anses ha förtjänat sin usla ställning – elände är så att säga självförvållat. Endast genom att leva ett gott liv kan sådana individer stiga i ställning i nästa reinkarnation. Denna attityd leder till förakt, förtryck och motvilja till sociala förändringar. Dodjabs kultur är mycket konservativ och har inte förändrats mycket under de senaste seklerna. Kulturen nedvärderar också hårt arbete och materiella framsteg, till skillnaden från de avsevärt mer dynamiska termalierna. De passiva dragen i regionens ekomanti har också gjort att invånarna inte är lika skickliga i krigskonst som de hårdföra bergsfolken. Tapperhet är en av zakiernas främsta dygder, medan den har mycket lägre betydelse bland Dodjabs folkslag.

Maharahul var oerhört kontroversiell i sin lära, eftersom han så tydligt tog avstånd från kastsystemet och istället predikade alla sapienta varelsers lika värde. Hans variant av ekomantin har dock haft ringa genomslag i Dodjab; man hittar enstaka anhängare till hans tankar i städerna, men de har föga inflytande.

Imperiet Zagrosia

Zagrosias ledande skikt består i första hand av zakiska aristokrater, ättlingar till krigsherrar i Šers följe som efter erövringen belönades med stora förläningar i det nya riket. (De vanliga soldaterna i Šers armé belönades istället med silver eller små gårdar och många av dem eller deras söner är numera självägande bönder eller hantverkare.) Riket rymmer dock även av gamla dodjabiska stormannaätter som insåg att Šer skulle segra och därför allierade sig med honom. I utbyte fick de behålla sina egendomar och sitt inflytande. Šer var klok nog att inse fördelen att ha inhemska ledare i sin tjänst.

Zakierna är stolta krigare som föraktar de ”förverkligade” slättborna. De är inte heller anhängare av ekomantin, utan deras religiösa föreställningar präglas av dyrkan av natur- och väderandar. Zakiernas kultur har dock inte samma styrka som den dodjabiska, så de anammar gradvis idéer från omgivningen. (De flesta zakiska småriken som tidigare upprättades i Dodjab assimilerades på några generationer och deras zakiska överklass blev dodjabiserade.)

De minotaurstammar som tog del i Šers erövringståg utlovades ursprungligen likvärdig status med zakierna i det nya riket. Minotaurerna klarade dock inte av det politiska ränkspel som inleddes så fort imperiet har utropats. De dodjabiska stormännen hyste enbart förakt mot de behornade bergskrigarna och lyckades manövrera ut dem tack vare bättre politiskt handlag. Ingen minotaurhövding fick någon ledande roll i Šers stat, utan minotaurerna förpassades till rollen som yrkessoldater och föll snabbt i social status. De utgör än idag en viktig del i den kejserliga armén, men många minotaurer anser att de har blivit lurade. En hel del har återvänt till bergen och det traditionella livet, medan andra har funnit sig tillrätta i det bekvämare livet i floddalarna. (Detta är skälet varför Kimon Megalos hatar Šer.)

Kejsaren, aristokratin och vanligt folk

Šer instiftade envälde i sitt rike. Kejsarens makt är fullständig, åtminstone i teorin. Han stiftar lag, beskattar, sätter upp härar och utövar den högsta domsrätten. Envar undersåte har rätt ha klaga hos kejsaren personligen för eventuella oförrätter han har lidit. 

Detta fungerar så här: I stort sett varje förmiddag träder kejsaren ut på en särskild borggård – kallad Divan-i-Polk (zaki: ”folkets tron”) – i sitt palats för att ta emot petitioner från vem som helst. Han sitter på en marmortron, medan hans storvizir tar emot muntliga eller skriftliga önskemål från de församlade och överlämnar dem till honom. Traditionen påbjuder att kejsaren ska visa samma intresse för en bondes klagomål som för en aristokrats. Detta system är faktiskt en del av statens grundvalar, eftersom kejsaren visar att han aktivt sköter sitt ämbete; kejsarens person har större betydelse än en opersonlig byråkrati.

I praktiken är dock statsskicket en hybrid av envälde och feodalism (jämför till exempel med Sverige under Karl XI:s tid). Zagrosia är indelat i provinser som styrs av guvernörer utsedda av kejsaren. Dessa guvernörer skaffar sig stort lokalt inflytande. Kejsarna föredrar att utnämna individer som inte tillhör aristokratins översta skikt till sådana poster, eftersom han inte vill riskera att en guvernör blir mäktig nog att bryta loss sin provins ur riket. En guvernör kan när som helst avsättas av kejsaren och posten är inte ärftlig. Detta gör att en guvernör ofta försöker berika sig själv på kort sikt och inte ser till provinsens långsiktiga väl.

Guvernörerna har rätt att organisera milisförband för försvar mot rövare och barbarer, men den riktiga armén står under kejsarens personliga kommando. Den är dock uppsplittrad på många små enheter, för att minska risken att en populär general genomför en kupp. Arméns kärna består av minotauriska skyttar och hillebardiärer, men den rymmer också rent mänskliga förband, främst kavalleri och artilleri. Varken dodjaber eller zakier har visat något större intresse för havet eller sjöfart, så imperiet har ingen flotta. Om det behövs hyr kejsaren istället in termaliska skepp, till exempel för att bekämpa pirater.

De stora zakiska och dodjabiska landägarna spelar genom sin rikedom en ledande roll i politiken. De har inte samma sorts privilegier som förekommer bland högtermaliska patricier, men pengar ger makt i sig. Det zagrosiska samhället är inte lika välutvecklat som det högtermaliska, så handel är av mindre betydelse och jordägande av större. Det finns inga dodjabiska motsvarigheter till Vidonias handelshus eller stadsstater.

I praktiken låter den zakiska aristokratin den dodjabiska befolkningen leva sitt traditionella liv. Man ser föraktfullt på vanligt folk som en källa till skatteintäkter. Så länge undersåtarna lyder överhetens påbud och betalar vad deras zamindar (skatteindrivare) begär så är allt väl. Om folket däremot knorrar, ska de få veta sin plats, med våld om så krävs. Aristokraterna bryr sig sällan om att försöka förbättra det samhälle de leder, utan är inriktade på vad zakier betraktar som livets ädlaste sysslor: krigskonst, jakt, hästuppfödning och poesi.

Dodjaberna hatar för det mesta sina utländska härskare, men kan sällan göra något åt sin situation. Eventuella upprorsförsök krossas för det mesta snabbt av kejsarens minotaursoldater. Dodjaberna saknar helt enkelt de krigartraditioner som är nödvändiga för att kunna bjuda effektivt motstånd mot de skickliga stridsmännen från bergen. Misstron och föraktet de dodjabiska kasten emellan gör det dessutom möjligt för zakierna att söndra och härska genom att spela ut olika kast mot varandra. Kejsaren har många gånger utsett dugliga dodjaber av lågt kast till höga poster för att vinna dessa kasts stöd och samtidigt utså split.

Den zakiske aristokraten

En zakisk aristokrat är en lämplig äventyrare av zagrosiskt ursprung. Han liknar i viss mån en termalisk patricier, men med vissa skillnader. Boklig och ekonomisk lärdom är av ringa betydelse, medan krigs- och jaktfärdigheter värderas högt. De viktigaste vapnen är kroksabel (separat färdighet fast med speldata för långsvärd), pilbåge och lans. Krutvapen anses däremot vara lite under aristokratens värdighet, kanske därför att de är så väsentliga för minotaursoldaterna i kejsarens armé.

När zakierna levde uppe i bergen hade de föga kunskap om hästar, men de som slog sig ner på Dodjabs slätter begrep omedelbart betydelsen av kavalleri. Sedan urminnes tid har ett lågkastigt dodjabiskt folkslag, taršanerna, ägnat sig åt hästavel. Zagrosias zakiska aristokrater anställde raskt taršaner vid sina gods och satsade stort på hästuppfödning och ridkonst. (Taršanerna har följaktligen betydligt högre status bland zakier än bland dodjaber.) En zakisk aristokrat förväntas numera vara en skicklig ryttare och vara insatt i hästavel. Intressant nog har detta dessutom medfört att många zakier talar taršan-dialekten av bhakrit, eftersom de har lärt sig språket av sina drängar.

Jakt har hög status bland aristokraterna. Man jagar gärna från hästryggen och använder då ofta hundar. Populära byten är hjort, antilop och lejon. Detta är en sedvänja som många dodjaber har svårt att svälja, eftersom jakt i deras kultur är en föraktlig syssla.

Zakierna älskar poesi med en passion som många termalier finner främmande. En aristokrat ska kunna recitera eller sjunga poem i alla upptänkliga situationer: glädje, sorg, seger, nederlag, dryckeslag. De flesta nöjer sig med att kunna de klassiska dikterna, men den som improviserar egna poem av god klass stiger omedelbart i anseende bland sina gelikar. Vid kurtis gäller det alltid att kunna formulera sina känslor med rätt sorts verser.

Poesikamp förekommer ofta i goda vänners lag; man dricker vin och försöker bräcka varandra i sång, recitation och kunskap om klassikerna. En vanlig tävlingsform är då att en man och en kvinna sjunger mot varandra; då gäller det att vara vitsig och vända motpartens ord mot honom/henne. Sång ackompanjeras med flöjt, små trummor och lutliknande stränginstrument.

En aristokrat måste kunna rumla om rejält. Zakier av båda könen dricker stora mängder vin vid festliga tillfällen och berusning ses som något glädjefyllt.

En aristokratisk ätt har ett storgods, en stor anläggning på landsbygden där ättens jord ligger. På godset bor de flesta av ättens medlemmar i flera generationer. Ofta har man en befäst huvudbyggnad och runt den finns mindre boningshus. Där bor tjogtals ättmedlemmar och deras tjänare. Lantarbetarna bor i hyddor ute vid fälten. 

De flesta äktenskap är monogama, men rika äldre män tar sig ibland en eller två bihustrur. Kvinnorna förväntas leva på gården och sköta hushållet och dess ekonomi, medan männen ägnar sig åt ”yttre” sysslor som att leda jordbruket, hästavel, jakt, krig och politik. (Ur detta perspektiv är kvinnor mindre lämpade som äventyrare, se dock nästa stycke för ett notabelt undantag.) Gränsdragningen mellan könsrollerna är dock inte knivskarp.

Det finns en betydelsefull skillnad mellan zakisk och dodjabisk kultur. Zakier ser homosexualitet som något helt naturligt, medan dodjaber – och för den delen även termalier, vedingar och minotaurer – anser att företeelsen är onaturlig, motbjudande och omoralisk. En del zakiska män är enbart intresserade av det egna könet och odlar då en utpräglad macho-mentalitet för att framhäva sitt mod, handlingskraft och utseende. På samma sätt är lesbiska förhållanden inte ovanliga inom de zakiska storfamiljerna. Det finns dessutom en del lesbiska kvinnor som helt anammar den manliga könsrollen, dvs klär sig som män och beter sig som män. (Det omvända beteendet förekommer däremot inte bland män.) Kulturellt sett anses de då vara män och behandlas som en sådan, en sed som förbryllar både dodjaber och termalier.

Den dodjabiske aristokraten

De stolta dodjabiska aristokraterna, många med anor som sträcker sig sekler bakåt i historien, ser blandade känslor på sina zakiska ståndsbröder. Traditionerna föreskriver ett betydligt mer måttfullt uppträdande med bland annat avhållsamhet från kött, alkohol och otukt. (De vanligaste berusningsmedlen är istället olika slags örter.) Dodjaberna ser därför zakierna som okultiverade uppkomlingar med barbariska sedvänjor, medan zakierna anser att dodjaberna är fega veklingar. En dodjabisk aristokrat är dessutom en stadsbo som överlåter skötseln av lantegendomarna till förvaltare av lägre rang. Istället framhävs en karriär i statens tjänst som något föredömligt, som administratör, rådgivare eller domare. Affärer och krigskonst är däremot under aristokratens värdighet. 

En intressant följd av detta är att handeln ligger i händerna på några kast med medelhög status, men vars medlemmar ofta är mycket rika. Dessa köpmän lever oftast ett till det yttre anspråkslöst liv för att inte dra till sig oönskad uppmärksamhet, men de har ofta lånat stora summor till aristokraterna i utbyte mot olika politiska favörer, till exempel ämbeten. Bland annat brukar aristokraternas godsförvaltare ofta komma ur dessa kast.

Klädsel

I Zagrosia kan man ofta identifiera en persons etniska tillhörighet på hans klädsel. 

En välbeställd zakisk man bär läderkängor, åtsittande byxor, en långärmad bomullsskjorta med ståndkrage och en stram rock som slutar strax under knäna. Rocken har ståndkrage och är enkelknäppt med en lång rad blanka metallknappar. (Om han ska rida bär han en mer löst sittande midjelång jacka av liknande snitt.) I varmt väder ersätts rocken ibland av en lång ylleväst med samma sorts knäppning. (Fattiga zakier bär alltid väst istället för rock och sandaler istället för kängor.) Byxorna är oftast av naturfärgad bomull eller av mörkbrunt ylle, medan rocken är av svart eller mörkbrunt ylle. En rik och snobbig person använder istället siden i starka färger för båda plaggen. Män använder turban både ute och inne. Håret är långt, men döljs under turbanen. De dodjabiska aristokrater som tjänar kejsaren har anammat zakisk klädsel, men bär inte turban; istället är de oftast barhuvade och har kortklippt hår.

En zakisk kvinna klär sig på två olika sätt. Vid festliga tillfällen bär hon en lång vid kjol som slutar vid anklarna, tillsammans med en bomullsblus och en åtsittande höftlång jacka som knäpps på ryggen. Jackan är sydd för att framhäva hennes kvinnliga former. Till denna dräkt bär hon en stor båtmössa, gärna försedd med plym. Bortsett från blusen tillverkas dessa plagg av sidentyg av samma färg och förses med broderier i silver- eller guldtråd. Hon bär korta stövlar av mönstrat läder eller tyg.

Till vardags bär den zakiska kvinnan en dräkt som består av löst sittande byxor och en långärmad tunika som slutar vid vaderna. Dräkten är färgrik och ofta broderad eller mönstrad. Den görs främst i bomull, men rika personer använder siden istället. Huvudet täcks av en sjal i matchande färg. Vid kallt väder är sjalen stor och av ylle, så att kvinna kan svepa om både huvud och torso. En zakisk kvinna har långt hår, som bärs i en tjock fläta som faller ner längs ryggen. Till denna klädsel används oftast sandaler.

Dodjabiska män ur de enklare samhällsskikten sveper ett långt tygstycke av bomull runt benen på ett sätt som får det att se ut som ett par säckiga byxor. På överkroppen bär de en knälång bomullsskjorta och ibland en ylleväst som når ned till låren. Sandaler är den normala fotbeklädnaden för båda könen. De flesta dodjabiska kvinnor, oavsett ställning, bär sari, gärna i starka färger. Om det är kyligt kompletteras den med en lång ylleschal. Dess material och mönster avslöjar kvinnas sociala position. Kvinnorna håller håret långt och flätar det ibland. 

Språk

Zagrosias förvaltningsspråk är zaki skrivet med bhakrit-bokstäver. De dialektala skillnaderna inom zaki är små. I Dodjab har dock zaki tagit upp många lånord från bhakrit för företeelser som tidigare var okända för bergsfolken.

Minotaurernas modersmål är miðalað, men de som tjänstgör i den kejserliga armén talar alltid god zaki. Förmodligen kommer miðalað på sikt att ersättas av zaki bland de minotaurer som är permanent bosatta i Zagrosia.

Bhakrit är samlingsnamnet på de dialekter som de flesta av Dodjabs folkslag talar. Detta är ett språk med tusenåriga traditioner. Det finns ett ålderdomligt högspråk som används av överklassen och de lärda och som utgör grunden för skriftspråket. De folkliga dialekterna skiljer sig från högspråket och från varandra ungefär som svenska från danska; bhakrit-talare från olika delar av Dodjab kan sålunda förstå varandra, om än med lite möda. (Bhakrit och zaki är dessutom avlägset släkt med varandra, ungefär som svenska och polska, men man måste vara språkvetare för att inse detta.) 

Det finns också en hel del stammar i Dodjab som talar olika språk som varken är släkt med bhakrit eller med varandra. Dessa språk saknar nästan alltid skriftsystem. Ghonderna har ett eget språk, taalu, som förekommer i många dialekter, men många av dem talar också lite bhakrit.

Mathållning

Dodjabern äter gärna starkt kryddade vegetariska grytor, ofta baserade på linser eller potatis. Till detta serveras roti, ett slags pitabröd. 

Zakierna föredrar köttgrytor, likaså välkryddade. Köttet är då oftast kyckling eller get. Grillad kyckling eller helstekt lamm är också populärt. Det är värt att notera att zakierna inte äter hästkött. De har utvecklat ett särskilt förhållande till detta djur sedan de kom till Dodjab och kan inte tänka sig att förtära det.

Arkitektur

Arkitekturen i Dodjab skiljer sig avsevärt från den i Vidonia. Här bygger man i sten eller terracotta-färgat tegel, ibland med rappning av gråvit kalkputs. I städerna har vanliga boningshus två våningar, muromgärdad bakgård och takterrass. På bottenvåningen mot gatan ligger en butik, en verkstad eller en annan arbetsplats. Köket ligger på bakgården. Sovrummen finns ofta en trappa upp.

Betydelsefulla byggnader har tinnar, torn, kreneleringar, lökkupoler och andra arkitektoniska detaljer som i vår värld förknippas med Mellanöstern och Indien. 

Magi

Det finns två slags välkända magiker i Dodjab, båda med lång historia. 

En motsvarar Vidonias ekomantiska mystagog och kallas riši på bhakrit. En riši fungerar i praktiken precis som en mystagog. En riši kan komma ur vilket kast som helst, men tack vare sina särskilda talanger anses han av sin avatar har fötts till något av de främsta kasterna oavsett föräldrarnas kasttillhörighet. (Detta kan ibland leda till märkliga förvecklingar när t ex ett barn blir ledare för en enkel bondby i kraft av sitt höga kast.) En rišis sätt att utöva ekomantin varierar beroende på hans bakgrund. En som kommer ut det enkla folket dyrkar de traditionella avatarerna, medan en som har fått en god utbildning ansluter sig till monoteistiskt färgad världsbild. Detta gör att rišier ofta är oense i fundamentala frågor och dessutom kan anta vitt skilda politiska ståndpunkter.

Det finns även något som liknar en dan-ši-mystiker, en så kallad sadhu. Han är anhängare av en livsfilosofi som kallas mahatman och behärskar ett antal tekniker som i viss mån påminner om vad en mystiker kan göra. (Mer information om detta publiceras vid senare tillfälle.) De termaliska akademikerna kallar detta slags personer gymnosofister.

Mekanurgi, késem och dan-ši förekommer däremot inte i inhemsk form i Dodjab. Den nuvarande kejsaren Akel Ša¢ har dock anställt några termaliska hovmekanurger som ska utveckla lämpliga mekanismer åt honom.

Individer med mekanurgisk perception förekommer däremot lika ofta i Dodjab som i Vidonia. De blir ofta hantverkare, t ex smeder, husbyggare eller vagnmakare, och får ett rykte om sig att vara mästerliga yrkesmän. 

Zagrosia och Vidonia

Šer Ša¢ insåg omedelbart efter trontillträdet betydelsen av att ha förbindelser med de viktigaste staterna i Vidonia. Han sände därför ambassadörer till Frekre, Blå Kejsardömet och de viktigaste handelsstäderna. Handeln mellan Zagrosia och de vidoniska staterna ligger nästan uteslutande i händerna på termaliska handelshus, eftersom Zagrosia saknar oceangående sjöfart. Zagrosia exporterar kryddor, siden, bomullstyg och vissa hårda träslag (t ex teak). Importen består främst av termaliska redskap och silver. Akel Ša¢ köper också termaliska vapen till sin armé.

